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PREMIER SUR LE RAP 


Le jeu vidéo existe-t-il encore ? On aurait pu, un instant, 
en douter et redouter le pire, parler de son imminente 
disparition. Plutôt que de s’affliger de la situation présente, 
nous avons préféré regarder en direction de l'avenir. Un 
futur proche et optimiste rempli de Sega Rally Dreamcast, 
Final Fantasy Vili PlayStation ou de Smash Brothers (le 
dernier titre de Nintendo) pour Nintendo 64. Mieux que 
tout, pour patienter, nous vous proposons ce mois-ci, en 
exclusivité absolue, la démo jouable d’un des plus grands 
titres de cette fin de siècle : Metal Gear Solid. La Force est 
avec les lecteurs de Joypad. 
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@ Micromania reprend OS Lu Méyucurte 
vos anciens j ÿ A RE 
PlayStatio ñ EN intendo 64. EL (7) Gratuite avec le 1€ achat ! De ombre prvIeges avec 
Voir conditions à la caisse. LM &4 la Mégacarte et 5% de remise* sur des prix canons ! 


on de Réduction de SF, 


49 MICROMANIA PARINOR - CC Fainor BIRTOIVEAINIGIE D MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 19) MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 
No 200 yes Bis ABS 3529 D HICROMANIA CAP 3000 - Cal ap 000 Cl Cr Crmantred- 51350 Cemotreu TA. 03 26 65276 Gare Ac - PAU y Sin Pret 
43 HICROMANIA ROSNY 2 - € Gal Resny2 Rex de ous - BIO SHLuetdr-TLOA 93146147 69) MICROMANIA EURAUILLE - € Cél Eroble Tél 4723747 55 
9110 Rosay-sov Boës - Tél O1 48 54 73 07 MICROMANIA NICE-ÉTOILE - C. Cool Mce-Éoïe Rex-de-choussée - 59777 Lil - Ta. 03 2055 7272 74) MICROMANIA ANNECY - C Col Auhan-Epogny 
49 MICROMANIA LES ARCADES.-C Cl es res eu 10600 ic Te 93 6201 14 9 MICROMANIA LILLE V2 - Cl ilerere dc 40 pag TL 4 50 24 0909 
veau Ds - 93606 Noisy Grand - Tél. 01 43 04 25 10 $ Die der 0à 59650 Lille - Te 03 2005 57 54 La ROUEN Me 
MICROMANIA IVRY GRAND CIEL a (ren voes-T MICROMANIA NOYELLES-GODAULT CG Sein Sr -7600 ever TL 2 2213544 
or rond Gel 94200 hry/ Seine TE. 45 15 1206 AE = CCG Auhon Bornéoud dr Auchan - 62950 Noyelles Godoul Tél. 03 2 20 5217 e MICRO MVOE 2 C. Gal Hoyol 
/ pe 000 Talon -T4L 0 4419304 
MICROMANIA BELLE-ÉPINE - CC Bal. 67 MICROMANIA STRASBOURG - Cl lcd Halls 
en 94541 This TL. 1 4687 3071 Se MICROMANIA TOULOUSE - Curefour arteksurGoronne eau Hot Fc entrés BH - 7000 Strabourg- 14.03 88326070 489 MICROMANIA GRAND-VAR 
PR Rae 12 Portes Garone TL 5 61 76 2 39 9 MICROMANIA ECULLY - Caro Gr us Cl Gran Ver 3160 Le Ve dr è 
Sy Li T.04947532 3 rs 
Me et née Mète 4016 Gt TL. 014977 24 11 on papes ge GE Enby-HLOUIAIESO LUS 5 
# RUE 6 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU MICROMANIA AVIGNON ë 
45 MICROMANIA ŒRGY - Gel Les 3 Fonténes 4 MICROMANIA NANTES - C Col eau Col Par Di Me 19002 on 14 78607882 Sol 4130 le Ponte 40 31 174$ à 


vecu es - Face Go Sport 95000 Cergy - TL. O1 34 24 88 81 44000 Monte - Tel. 02 51 72 946 


| | - s 
l'embarras du choix ) da & A 
Une fois n’est pas coutume, cenesera pas l'embarras du choix dans les magasins. 
Les adeptes de la nouveauté sauront quoi choisir Un titre pour CRäCUNE/ des trois consoles. Sonic 
pour Dreamcast, Rogue Squadron (Ram Pack) pour Nintendo 64-et Rollcage pour 
PlayStation. Pas lageine de tergiverser, il n'yaurärien d'autrelencemoistderévrier. Ou alors, 


il faudra attendre la fin du mois... POUr VOIT un titrétomme MetallGear débarquer, 
En attendant, vous pourrez toujours yjouer, en/aVant-premiere? 
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Street Fighter X, non XII, 


euh non Ex 4 Turbo. 
Non... Enfin, le [106 
Sonic sur Dreamcast nouveau Street 3 
‘enfin là ! 10 pages pour Fighter de Capcom est 
Mario se décide enfin | nue il 4 Kit 
casser la gueule de Luigi: | ‘événement made in 
Avec Power Stone Sega. 


Dreamcast, Capcom 
s'éssaie à la baston, 


Metal Gearenfinlä,entre | sans que cela soit de 
vos mains. L'occasion pour | la baston... Etrange... 
entrer dans les secrets 

de la conception d'un ÿ 
chef-d'œuvre. A 
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Vous ne rêvez pas, Joypad vous propose, en 
exclusivité, la démo jouable du soft le plus 
attendu de ce début d'année 99. Si vous voulez 
vous éclater en février, c'est dans Joypad que 

ça se passe et nulle part ailleurs. Pour plus 
Ent nage #5 pale Métis de détails sur cette démo, reportez-vous 
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- À VOUS RACHETER CASH* VOS 
JEUX ET VOS CONSOLES. 


A VOUS DONNER DES 
PRIVILÈGES AVEC LA CARTE 
DOC-KID. 
A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D'OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS. 

sin présente environ 


- À VOUS OFFRIR LES DERNIÈRES 
NOUVEAUTES À UN PRIX DOCK 
GAMES. Dock Gomes aïe en dire 
ac lots les grandes marques 


DEMANDEZ LA AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT” + 


LORIENT 2 


échoué deux fois dans son projet de des- 
truction du monde, le docteur Néo Cortex pense qu'il n'existe désor- 
mois qu'une seule soon 
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Evénement 


METAL GEAR SOLID 


KONAMI 
PLAYSTATION 
FIN FÉVRIER 1999 


Le jeu de l'année 1999 ? 


l'instar de tous les chefs-d'oeuvre annon- 

cés, Metal Gear Solid se sera fait attendre 
de longs mois, désirer de longues années. 
Toutefois, à quelques jours de la parution, 
dans l'hexagone, de la perle de l’équipe 
d’Hidéo Kojima, il est grand temps d'entrer 
dans l'intimité du produit phare de ce début 
99. Loin de nous l'envie de vous révéler les 
subtilités du scénario ou bien encore de nous 
étendre sur les différents protagonistes. En 
Ks attendant que le test du mois prochain lève 
dfinitivement le voile, ménageons encore le 
suspens et profitons en pour nous intéresser à 
tous les à-côtés, tous les secrets de conception 
de ce jeu hors normes. Comme au cinéma, 
munissez-Vous de Votre paquet de pop-corn et 
laissez-vous entraîner par la magie de ce titre 
si proche du septième art. 


Lors de votre mission, Il sera fréquent de surprendre 
quelques conversations compromettantes. 


VOUS VENEZ À PEINE DE SCIER 


VOTRE VIEIL ARBRE DE NOËL TROP 


ENCOMBRANT, QUE JOYPAD 


S'EMPRESSE DE VOUS OFFRIR LE 


CADEAU ULTIME : LA DÉMO, PLUS 


TOUS LES SECRETS DE CONCEPTION 


DU CHEF-D'OEUVRE D'HIDÉO 


KOJIMA | UNE ANNÉE QUI 


DÉMARRE SUR DES CHAPEAUX 


& Jouer à Metal Gear Solid et ne pas se 
croire devant un film interactif se révèletout 
bonnement impossible, Techniquement impres- 
sionnant, à l'atmosphère incroyable, ce jeu 
semble avoir été conçu tel un film. Pas étonnant 
de voir alors des références cinématogra- 
phiques dissimulées dans le jeu. En Voici une lis- 


| METAL GEAR SOLID ? | 
PLUS QU'UN JEU, UN FILM ! 


bien évidemment, de vous révéler les rapports 


1] 
| 

te non exhaustive dont nous nous garderons, | 
| 

au jeu, histoire de ménager le sus- | 
| 


ger, Predator Terminator, James 
Bonds et Rambo 11 À 


Tibérer Donald Anderson, chef du darpa, 


constituera votre premier objectif. 


MU Alunmors € 
DU BONHEUR 


On a beau dire, un mois c'est peu et beau- 
coup à la fois. Tout dépend de quel point de 
vue on se situe. || existe deux camps : ceux 
qui viennent de découvrir le titre et les fans 
de la première heure, ceux qui se sont enfermés 
depuis des mois chez eux afin de résister à 
l'appel des versions japonaise et américaine. 
Qui que vous soyez, il existe une seule 
certitude : Metal Gear Solid ne pourra vous 
laisser insensible. Si savoir simuler les émotions: 
dans un jeu vidéo paraît être la prochaine 
étape fondamentale du monde vidéo-ludique, 
alors Metal Gear Solid possède déjà une 
avance conséquente. En effet, tout comme 
au cinéma, les prochains chefs-d'oeuvre du 
jeu vidéo seront les titres qui parviendront à 
faire ressentir au joueur des sensations 
ll faut s'attendre à se voir rire et pleurer, 
devant les jeux de l’an 2000 | En route pour 
l8 making of de la nouvelle référence PlayStation. 
Une référence qui ne restera pas que.sur 
papier, puisque vous avez entre les mains la 
démo jouable du jeu ! Ouf, ça y est, j'ai 
réussi à vous parler de Metal Gear Solid 
sans vous révéler que Solid Snake va devoir 
- censuré - et que pour battre Psycho Mantis, 
il suffit de - censuré - alors qu'en même 
temps vous - censuré - ! Vous voilà prévenu. 


| QUI SE CACHE 

| RÉELLEMENT 
DERRIÈRE 

SOLID SNAKE ? 


& Dès le début, Hideo Kojima s'est montré 
très clair sur l'apparence physique de son 
héros. Solid Snake se devait d'être aussi 
félin que musculeux. La difficulté était 
donc de rendre ses mouvements éner- 
giques bien que souples et légers. Après 
quelques essais infructueux, le character 
designer Yoji Shinkawa a finalement 
Ÿ décidé de s'inspirer de deux acteurs à 
la renommée mondiale. Ainsi, 
c'est le corps de Jean-Claude 
Van Damme et le visage de 
Christopher Walken qui ont servi | 
de modèles, afin de façonner cet | 
espion des temps modernes. Enfin, le 
nom de Solid Snake s'avère directement 
inspiré de Snake Plisken du film de John 
Carpenter, Escape from New York | 


Tous les moyens sont bons, pour 
échapper aux tirs ennemis. 


Revolver Ocelot apprécie 
particulièrement le maniement du 
coh à coups. Vous l'apprendrez 
à vos dépens. 


COMBIEN DE TE 


2 Pour Un projet de l'envergure de Metal Gear 
Solid, il semblait nécessaire de mener de nom- 
breux travaux préparatoires, avant même de dé- 
buter la programmation à proprement parler. 
Ainsi alors qu'Hidéo Kojima avai rédigé le scénario 
etréalisé quelques croquis en 1994, ce n'est qu'en 
août 1996 que le travail de production commença. 
La première année fut, en fait, réservée à la 
recherche et l'élaboration d'un moteur 3D pertor- 
mani. Au cours de cette période, l'équipe n'était 


CRÉER UN TEL CHEF-D'OEUVRE ? 


MPS POUR 


composée que de 10 personnes. 
Par la suite, l'effectif n'eut de cesse 
de s'étoffer, pour finalement com- \ 
prendre 30 membres, en 1998. Depuis 
les prémices du développement, ce \f 
sont donc près de quatre années qui 
furent nécessaires à la réalisation de 
Metal Gear Solid. Et dire qu'Hidéo 
Kojima pensait, à l'origine, que le 1$z 
projet ne prendrait qu'un an !8 


PAR GOLLU 


Evénement 


GEAR 


METAL 


UNE ÉQUIPE 
DE CHOC 


M Travailler en équipe soudée est toujours 
un avantage. Répartir les rôles en fonc- 
tion des compétences respectives l'est 
plus encore. À l'origine de Metal Gear Solid, 
on retrouve 6 programmeurs, 10 designers, 
4 spécialistes de l'animation lors des 
cut-scenes, 3 ingénieurs du son, ainsi que 
4 coordinateurs. L'équipe comprenait 
même un stagiaire, issu de l'école de 
programmation interne à Konami, qui, 
pour son premier boulot, a dû naviguer 
en plein rêve ! M 


SOLID 


La mise en scène est des plus dynamiques. 


Ce genre de réception musclée sera monnaie courante 


Une rencontre au sommet 
entre le ninja cyborg, Solid Snake 
$ et le concepteur du Metal Gear. 


DES ATTITUDES 
PLUS VRAIES QUE 
NATURE 


m Les conseils ne suffisent pas, le plus 
Important mals aussile plus délicat est de 
les metire en pratique. Mais lorsque vous 
jetterez un coup d'oeil sur la démo, vous 
comprendrez l'ampleur du travail accom- 
pli. Programmer toutes les animations "dur 
jeu aura nécessité plus d'un an auquel on 
peut ajouter 6 mois pour l'animation des 
cutscenes. Au final, ce sont plus de 3 000 
étapes d'animation qui permettent de 
donner vie aux différents personnages. Un 
résultat incroyable, à la mesure de l'effort 
consenti. 


2 L'une des principales forces de Metal Gear 
Solid provient du caractère réaliste des situa- 
tions de jeu. Toutefois, parvenir à créer un en- 
vironnement cohérent tout en incarnant un 
espion démuni de super pouvoirs nécessitait 
une connaissance très pointue du milieu de 
l'espionnage. Konami s'est alors alloué les 


Vous voici découvert ! Ce garde marquera un temps 
d'arrêt, avant d'ouvir le feu. À vous d'en profiter 


\ 
HA UN VÉRITABLE AGENT SECRET 
AU SERVICE DE KONAMI 


services de M. Mori, ancien agent secret nip- 
pon, afin de garantir la vraisemblance des 
actions. Grâce à cet expert, les références 
militaires, le choix des armes et de la plupart 
des postures de Solid Snake n'ont rien d'ex- 
travagants. Celte Impression de réalité rentor- 
gant l'implication du joueur. m 


2) 


| 


| & Paradoxalement, malgré l'absence de 
séquences en images de synthèse, jamais les 
mises en scène d'un jeu n'auront autant fait 
| penser à celles d'un véritable film ! Pour Hidéo 
| Kojma, il n'était pas question de différencier le 
| jeu des séquences animées, où l'atmosphère: 
s'en serait trouvée altérée:Il fallait éviter toute 
transition trop prononcée. En outre, M. Kojma 
craignait que la création de cinématiques, qui 
requiert énormément de temps et de per- 

sonnes, omplète sur le dévelop- 
LR + pement du,soft. Finale- 


COMMENT EXPLIQUER L'ABSENCE | 
TOTALE DE CINÉMATIQUE ? 


ment, grâce à un oufil maison, le Polygo Na- 
mie, la qualité des séquences se révélait si im- 
presslonnante que la décision fut prise en fa- 
veurd'un environnement polygonal. ll fut alors 
nécessaire de suivre pas à pas les storyboards, 
de relier l'action aux paroles, puis enfin de ré- 
gler les angles de caméra. Pour parachever le 
tout, des effets de flou ef de tremblement ont 
été implémentés, afn de privilégier l'ambian- 
ce. Une fois le résultat devant les yeux, vous ne 
pourrez que comprendre pourquoi ce choix 
était véritablement le plus judicieux. m 


À la place de Snake, 
je tenterais de soudoyer. 
ces gardes car sinon... 


Encore un mois 
cl 

comprendrez 
tout | 


LA NAISSANCE 
D'UN NINJA 
CYBORG 


2 l'un des plus énigmatiques et impres- 
sionnants personnages que vous rencon- | 
trerez n'est autre qu'un ninja cyborg. Ami 
ou ennemi ? Tout ce qui est certain, c'est 
que ce personnage emblématique a failli 
ne jamais exister ! En effet, le ninja était 
totalement absent du scénario original 
d'Hidéo Kojima: L'histoire de sa création 
prête à sourire. Un matin, Yoji Shinkawa, le 
character designer, présente à M. Kojima 
un dessin représentant un ninja futuriste. 
«Je pense que ça serait bien d'avoir 
| un ninja pour le jeu, non ?» Amusé et inté- 
ressé, KojIma donnera son accord, tout en 
se replongeant dans son scénario, afin 
d'introduire le mieux possible cet élément 
de dernière minute. 8 


UNE INTELLIGENCE 
ARTIFICIELLE 
QUI FAIT FROID 
DANS LE DOS 


& Dans un jeu d'infiltration, Il est primor- 
dial de jouer sur la furtivité. Facile à di- 
re, moins facile à réaliser | En effet, il 


vous faudra compter avec les rondes | 


des gardes terroristes, pour avancer 


sans le moindre bruit. Au début du pro- | 


jet, Hidéo Kojima avait mis au point une 
routine d'intelligence Artificielle très 


poussée. Malheureusement, la difficulté | 


montait vite en flèche. Impossible 
d'échapper à la vigilance de vos ad- 
versaires ! Il fut alors décidé de dimi- 
nuer légèrement l'A. Les gardes n'en 
sont pas pour autant imbéciles. Il leur 
arrive de somnoler, de bailler, de s'étirer 
mais surtout de surveiller sans relâche. 
Si réussir à passer dans leur dos est pos- 
sible, Il est au préalable indispensable 


d'avoir analysé attentivement les habi- | 


tudes des rondes des sol- 
dats. A moins que vous 
ne soyez candidat au 
suicide. m 


La mort rôde 
en permanence. 


Evénement 


- 
| 
| 


|] 


METAL LTD 


| POURQUOI 
2 CD ? 


M Au début, le projet initial était de faire 


les aléas du développement en ont 
décidé autrement. Le principal problème 
réside, en fait, dans la place occupée par 
les enregistrements de voix très gourmands 
en mémoire. Au final, l'intégralité des 
stages représentent environ 100 Mo, tandis 
qu'à elles seules les séquences animées 
contiennent plus de 500 Mo d'informations: 
De plus, afin de pouvoir stocker convenc- 
blement le film de fin (suspens), l'équipe de 
Kojima a préféré opter pour 2 CD !m 


tenir le jeu sur un seul et unique CD. Mais | 


| S ) 

DES DÉTAILS TECHNIQUES 
# La réalisation et l'atmosphère de Metal 
Gear Solid atteignent un el niveau d'exce-: 
lence qu'on en oublierait presque qu'ils'agit 
d'un jeu vidéo. Et pourtant'ee petit monde 
n'est qu'une succession de 1 et de 0, unpro- 
gramme informatique en somme: Ainsi, à 
chaque fois que vous prendrez votre pad, 


gardez dans Ja tête que la PlayStation gère à: 
chaque insiant un programme de 400'Ko, 


Ko, deseffeis' sonores de 120 Ko et, pour finir, 


diens, etc.). D'après le chef programmeur, la 
PlayStation serait alors exploitée à 80 % de 
ses possibilités. Les graphismes représentant 
95 % du travail et l'intelligence Artificielle envi 
ron 2 %, le reste servant à gérer les problèmes 
de caméra ! M 


Prenez garde à ce que votre vie 
ne parte pas en fumée. 


D DES MÉTHODES 
DE CONCEPTION 
UNIQUES 


B Concevoir un fire s'apparentant tout au- 
fant au jeu qu'au film nécessite d'avoir re- 
cours à des techniques empruntées aux 
deux milieux. L'élaboration de storyboards 
excessivement détaillés n'est pas chose 
courante en jeu vidéo et, pourtant, dans le 
cas de Metal Gear Solid, ce travail fut im- 
pératif. L'une des autres innovations fut la 


Ramper dans les bouches d'aération permet d'éviter de 
bien mauvaises rencontres. 


Îl est temps de prendre une décision. 


ments du jeu en... Lego au 1/30e ! La mise 
en place des angles de caméra, la aispo- 
sition des éléments du décor, tout a pu être 


pratiques fastidieuses mais qui ont porté 
leurs fruits ! 88 


avec, en plus, des textures allant de 200 à 300 | 


conception de l'ensemble des environne- | 


testé avant d'être inclu dans le soft. Des | 


environ 100 Ko de paroles (les cris des gar- | 


TA] 
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Console PSK 


970 


Big Air 325 F 
DL  Catrol Honda Super Bike 335 F 
CESR colin Mc Rae Rally 325 F 
Games’ Shop Dewel Dice 295 F 


D |: Dreams 325 F 
30 rue Jean Jaures - 45200 Mont Ze 
rte ie ne Earth Worm Jim 30 m5 F 
CRE car! 


59 CAMBRAI Eliminator 305 F 


Cas" Fifa 99 325 F 
james’ Shop Global Domination 325 F 


G 
Mbple aŸ 


45 MONTARGIS 


tél. : 03 27 748 749 È Kensei Sacred Fist 325 F 
ENT) à KO Kings 295 F 
[ouvert 62 BETHUNE £, Eame Boy Metal Gear Solid 345 F 
2 ru Sais By - 62 Couleur Sr Megaman Legends 285 F 
LRHE 45 de 2; 1 - A Megaman K4 285 F 


NBA Live 99 325 F 
Pocket Fighter 295 F 


4 rue de Malte - 7501 Paris 4 ge È Ts | Ridge Racer 4 jap 455 F 
Tél: 01 43 55 04 50 ? g Street Fighter Zero Il jap 455 F 
Tigger Woods 99 325 F 
75 PARIS : d D. Nil Arms 295 F 
43 Au du Docteur À. Netter - 75012 Paris 

Tél. : 81 43 43 07 93 > EI NINTENDO 64 
FNRmoes . A Earth Norm Jim 30 395 F 
COTE / LS r>Aa ñ Extreme NG2 395 F 
204 rue de Charenton - 75012 Paris ee a cal Fighting Force 395 F 
Tél. : 01 46 28 28 18 à | ZI F-lero X 375 F 
TT FONTAINEBLEAU Œreu mes F 
Game Time Nascar 99 395 F 
Arue del cloche - 77200 Fotanbloon NHL 99 395 F 
Quake 2 375 F 
Roadster 98 A5 F 
Star Wars : Rogue Squadron 395 F 
WipeQUT 64 375 F 


97 ARPAJON 
Net Games 
rue Gambetta - 91290 Arpajon 
él. : 01 69 17 11 45 


91 JuvISY SUR ORGE 
Games’ Shop 
10 Grande Rue - 81260 Juvisy sur Drge 
Tél. : 01 69 45 66 83 


Age of Empires Rise of Rome 195 F 
Anno 1602 295 F 
Caesars Ill 285 F 
Carmageddon 2 265 F 
! | Chaos Gate wariamner 40000 215 F 
A] Dark Project HER 
Fallout 2 295 F 
91 LONGJUMEAU lobal Domination 315 F 
Games’ Shop S 4 Half-Lite 285 F 

108 re du it Mittrand 91160 Longjumens l'Age de Guerre 295 F 
RUE f La Guerre des Mondes 295 F 

94 SAINT MAUR 27 Mankiel 283, 
Games’ Shop LE Megaman X4 195 F 

rue du pont de Creteil - 94100 Saint Maur | FE FE EL ER 
Tél. : 01 48 86 27 59 


315F 


95 SURVILLIERS ROM AT CE sanitarium 315 F 
Eam’On Me " | -. Star Wars : Rogue Squadron 295 F 

- is Settiers 3 295 F 

D Test Drive 5 295 F 


95 S0ISY S/S MONTMORENCY 
Speed Games 
GE. ARE 
51 Au de Paris - 95230 Soisy s/s Montmorency 
Tél: 01 34 1248 66 


94 vILLEAUIF 
Games’ Shop 
A rue Georges Lebigot - 4800 Wljuif 
€ Tél. : 01 46 78 43 76 
Rejoingnez notre 
réseau de revendeurs 


16 F 


PC MULTIMEDIA 
KG 333 3D 


UNE AMBIANCE 


SONORE MADE IN 


HOLLYWOOD 


M En ce qui concerne les musiques, M. Kojima 
souhaitait coller au plus près aux thèmes 
de Hans Zimmer À la fois rythmée, stressante 
et envoûtante, l'ambiance sonore se 


distingue immédiatement. Mais qu'en estil | 


des bruitages ? La plupart d'entre eux 
proviennent directement de la librairie! 
d'effets sonores de Konami. Comprenant 


Plus de 300 CD, cette discothèque contient | 


tous les sons créés depuis les origines de 
la société, ainsi que des bruitages spéci- 
fiques de vieux films américains. En 
prenant des extraits de 0,5 secondes, puis 
en les modifiant par ordinateur, les 
ingénieurs du son ont réussi des merveilles. 


Au final, ce sont plus de 500 eftets qui ont | 


ainsi vu le jour (pour l'anecdote, les souris 
ont4 sons différents). 


Qui est à l'origine de ce massacre ? Dans Un mois, vous 


© 


| serez fixé 


C'est en mini 
sous-marin 

que vous ferez 
votre apparition. 


UNE VERSION 
EUROPÉENNE 
RETRAVAILLÉE 


M Le seul point noir de la version jap' de 
Metal Gear Solid était sans conteste sa fa- 
cilité. Pour l'Europe, ce problème disparaît 
purement et simplement. En proposant 
quatre niveaux de difficulté, tous les types 
de joueurs pourront aborder cette aventu- 
re de la manière qu'ils le souhaitent. Mais 
attention en niveau Extrême, sans le radar 
et avec une LA. des gardes encore plus 
poussée, la difficulté devient hallucinante. 
Pourles fans ultimes, || est aussi à noter que 
les sous-titres apparaissent un peu plus 
larges qu'en japonais, que l'écran est am- 
‘puté de 1 cm en haut et en bas et que la 
vitesse d'animation s'avère un rien plus 
lente. Mais, au moins, c'est en français et 
tout et tout... Bi 


& À l'image de ceux qui font avancer le 
schmilblick, M. Kojima est un éternel insatis- 
fait. Pas étonnant donc de l'entendre dire 
que plus de 20 % de ses envies et idées n'ont 
pu être exploitées. Incapacités de la PlayStation 
et manque de temps sont, une fois de plus, 
les principaux problèmes incriminés. Ses 


LES ATTENTES D'HIDÉO KOJIMA 


envies ultimes : Utiliser une lampe torche 
avec des effets de lumière somptueux, mais 
surtout espérer que la PlayStation 2 comprenne 
un système permettant de prendre en compte 
les odeurs. Metal Gear Solid en odorama, 
vous voici prévenu | 


IMPORT DIRECT jAP0 à sur 32 et 128 bits 
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{ 45 DREAM 


Console DREAMCAST + 2 PADS + 1 VMS, + 1 jeux au choix Ps 


DREAMCAST +1 PAD Tél. 
Virtua Fighter 3 499,00 F À 
Sega Rally 2 499,00 F 


July 499,00 F 
Pen Pen Tricelon 499,00 F 
Seventh Cross 
LL 
Monaco GP 2 
Real Sound 
c Adventure 
Power Stone 


499,00 F 
499,00 F 


Pad d’origine 299,00 F 
| V.M. 299,00 F 
(MI VMS. Godzitia 

Volant 


149,00 F 
(vers. US) Tél. 
POCKET (8 couleurs dispos) 5 


POCKET (occaz) 449,00 F : 1 Breath Of 3 (vers. US) 149,00 F 
D MO ide Officiel Xenogears (Vers. US) 14900 F 


ù Guide Officiel Final Fantar 149,001 
Pekeliteans eur Guide Officiel Saga Frontic ) 149,00 E 


Pa Came Guide Officiel Granstream Saga (us) 149,00 F 
Lite Mer 
Guide Finar Fantasy 7 (Vér 


Aagazine Hyper Remix + dizaine démos j jouables (Jap) 199,00 F 


Pour d’autres guides, n'hésitez pas à nous appeler ! ” Te | 


pour en tar 


man s RTS G 1 COMMANDE À RETOURNER À 
Mc à GAME STATION VPC 
x . 10, Rue de la Grange aux belles 75010 PARIS 


NF:Cane/bieus Tel : 01 42 45 63 63 01 42 45 66 66 
ULLILLLET |n 5 Prénom 
URBC 


| Dual Se Controller 00 r RRRERR] nn | ne 
Druble Shock Controller couleur! M Date d'expiration onnnnnn nn ode Postal 
lad Ascii BIO bn RAS 2 FSX F 
Scorpion Gun + Pédale PSX & SA! à dat: 
Ra + DLEUNOON P AE Mandat lettre 


$. Contre remboursement 
Cable Peritel R 8 NATASHA N64 à 
Volant Race Leade PSX & N64 449 Chèque 
Adaptateur Universel SFX 29! Signature 
allonge Manette x ou N64 | 69.00 F 
ancsdeur NTSC/RGE on PAL 
Adaptateur secteur 110/220 volts METTR ST 
ul rare rs Colm/Chonopet 


LA VOICI ENAR ENTRE VOS PETITES 
ne ne 


MAINS MOÔIES Îe SOMERERSE 


DÉMO DEMETAL GEAR SOLID 
= MONDE PEUT S'ARRÊTER. EN UN 
INSTANT, LE VIDE SE FAIT AUTOUR DE 


VOÜS-JOUTE VOTRE ATTENTION SE 
\ ss 
*  FOCALISE SUBITEMENT SUR UNE 
\ 
= GALEITE NOIRE DANS LAQUELLE ON 


7 


es BLIÉ LA FÈVE ET 
RE SN 
POURTANT. yes DAÏER, 


A 
ET SES DIZAINES QE SECTEURS +. 
\ ; 
D'INFILTRATION, SES HEURES DE 


CONCENTRATION ET SES PASSAGES 


7” D'ANTHOLOGIE.IL VOUS RESTE 


MOINS D'UN MOIS POUR VQU 


—ENTRAÎNER. G GRÂCE À CETTE DÉMO 
EXCLUSIVE, DÉCOUVREZ CE QUE 
LES MOTS «CHEF-D'OEUVRE 


LUDIQUE» SIGNIFIENT VRAIMENT. À 


CONSOMMER SANS MODÉRATION ! 


LE SYSTÈME 
RADAR SOLITON 


Aïn de vous faciliter la vie, la charmante Mei 
Ling, chargée de la logistique, a mis au 
point un type de radar inédit : le système 
Soliton ! La force de ce dernier consiste à 
vous indiquer, avec une précision remar- 
quable, l'emplacement mais surtout les 
champs de vision des vigiles et autres camé- 
ras de surveillance. Si par malheur, vous croi- 
sez leur regard, l'alarme se déclenchera et 
la chasse sera ouverte. Les cônes verts signi- 
fient que les gardes n'ont rien remarqué, 
tandis que les cônes rouges signalent que 
ces derniers sont intrigués par un bruit étran- 
ger... Dans ce cas, un conseil : fuyez ! 


COMMANDE DU JEU 


X : s'agenouiller 

X + direction : ramper 

Maintenir une direction près d'un 
élément du décor : s'adosser (en 
appuyant sur © vous frapperez le 
mur pour faire diversion) 

À : vue subjective 

D : étrangler un garde 

R2 : liste des armes 

R2 : sélection de l'arme 

L2 : liste des objets 

L1 : sélection de l'objet 


L'ENTREPÔT 
DU LAGON 


OBJETS DISPONIBLES DANS LE SECTEUR : or 
8 RATIONS 


Dès le début, il sera indispensable de 
faire preuve de vos talents d'espion 
confirmé. Vous pensiez que les 
gardes en faction dans cet entrepôt 
allaient vous faire grâce de quelques 
faux pas ? Eh bien, vos espérances 
risquent de bien vite se dissiper ! Par 
conséquent, prenez garde à ne pas 
éveiller le moindre soupçon. Glissez- 
vous derrière chaque container, en 
évitant de marcher dans les flaques 
d'eau qui pourraient attirer l'atten- 
tion. Votre objectif est simple - encore 
heureux pour un début, il vous faudra 
attendre le retour de l'élévateur au 
Nord de la salle, puis vous y introduire 
silencieusement. ‘ 


OBJETS DISPONIBLES DANS LE SECTEUR : LE PISTOLET SOCOM, UNE RECHARGE, 2 RATIONS. 


a 
L'HELI PORT UN BLOC DE CHAFF GRENADE ET UN BLOC DE STUN GRENADE 


Votre aventure débute véritablement maintenant ei, pour 
vous le faire savoir, le comité de réception s'est fortement 
renforcé. Plus de gardes, des caméras de surveillance et 
des projecteurs concentreront leurs efforis, afin de vous 
corser l'existence. Parvenir à la fin du secteur peut s'effec- 
tuer de deux manières distinctes. Opterez-vous pour le 
conduit d'aération du bas ou celui au sommet de la 
posserelle ? Avant d'y parvenir et d'effecluer ce délicat 
choix, n'oubliez pas de vous saisir du Socom dans la ca- 
mionnefte ainsi que de tous les autres joujoux adéquats 
pour la mallette du parfait petit artificier. 


LE CONDUIT 
D’AERATION DU HAUT 


OBJET DISPONIBLE DANS LE SECTEUR : 1 RATION 


LE CONDUIT 
D’AERATION DU BAS 


OBJET DISPONIBLE DANS LE SECTEUR : 1 RATION 


Une fois de plus rien à craindre. Ça tourne 
dans tous les sens et, en prime, vous pourrez je- 
ter un coup d'oeil sur quelques salles que vous 
visiterez peut-être par la suite. 


Rien à craindre dans ces sombres méandres, 
même pas la présence d'une charmante famil- 
le de rongeurs. Après avoir franchi un puisard, 
vous serez proche du hangar et la lumière 
viendra ! 


LE HANGAR DES 
TANKS 


OBJETS DISPONIBLES DANS LE SECTEUR : LES 
LUNETTES INFRAROUGES, 1 BLOC D'EXPLOSIFS 
C4. RECHARGES SOCOM: 


Abritant deux tanks inaclifs, quelques caméras 
et gardes, cette salle aux dimensians impo- 
santes nécessitera de votre part de véritables 
talents de furtivité. Avancez discrètement et 
servez-vous des tanks pour vous dérober à la 
vue des vigiles. À l'étage, se trouve un objet 
pas très utile pour la démo mais 6 combien tri- 
pant : les lunettes infrarouges ! Pour ne pas 
perdre trop de temps. repartez ensuite, appe- 
ler l'ascenseur et dirigez-vous vers l'étage 31. 


LES GEÔLES 


OBJET DISPONIBLE DANS LE SECTEUR : 1 RATION 


A peine sorti de l'ascenseur, vous déboucherez 
dans un lieu étrangement calme qui ne présa- 
ge rien de bon. Si proche de la fin - de la démo 
- il serait dommage de périr sous les balles as- 
sassines de snipers embusqués, n'estce pas ! 
En jetant un coup d'oeil désinvolte à votre sys- 
tème de radar Soliton ou en vous adossant 
contre le mur de droite, vous pourrez aperce- 
voir Donald Anderson le chef du DARPA. Vous 
l'avez compris, voici votre homme ! Agissez 
sans tarder et tentez de trouver un moyen de le 
sauver. N'oubliez pas qu'une ration est dissimu- 
lée dans ce secteur... 


LE DERNIER CONDUIT 
D’AÉRATION 


OBJET DISPONIBLE DANS LE SECTEUR 
1 RATION 


Votre dernier effort, dans le cadre de cette 
\. | démo. sera de ramper en salissant bêtement 
votre bel équipement. Ne soyez pas trop dé- 
routé tout de même par la crasse environ- 
nante et observez ce qui se passe dans les 
| différentes geôles. Un garde en pleine «action» et une jeune femme vous y attendent. Qui sont- 
ils ? Que fonHils là ? Combien de minutes vous séparent de la séquence finale chargée en sus- 
pens ? Autant de questions qui trouveront bientôt leur solution. A dans un mois, pour la suite 
del'aventure ! 
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SUPER NINTENDO 
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SHENMUE 


SEGA 


MACHINE : DREAMCAST 
Dispo. JAPON : 2ND SEMESTRE 1999 \I A IE 
Dispo. EUROPE : NON COMMUNIQUÉE S He L 
À 7 
Au-delà du virtuel ? 


henmue est la concrétisation du rêve d'un 
Se homme : Yu Suzuki. Le hardware 
n'était auparavant pas assez puissant, pour 
pouvoir supporter les idées qu'il désirait inté- 
grer dans Shenmue (connu sous le nom de 
code Project Berkeley). Puis la Dreamcast est 
arrivée et, avec elle, son rêve, cinq longues 
années de travail ont pris forme 
Première révolution : le jeu est entièrement col- 
culé en temps réel. Autrement dit, hormis les 
illustrations des personnages, toutes les pho- 
los qui illustrent cet article sont tirées du jeu 
lui-même. |! ny a pas de séquences cinéma- 
tiques et le degré de réalisme que semble avoir 
atteint l'équipe de Yu Suzuki, AM2, laisse son- 
Yu Suzukl est devenu, en l'espace de quelques geur. Un soin tout particulier a 618 apporté aux 
PS Eu Re à pan dB personnages dont les visages sont criants de 
réalisme — des bustes sculptés ont servi de 
modèles aux principaux protagonistes de cette 
aventure - et ils sont même capables de bou- 
ger indépendamment chacun de leurs doigts ! 
La motion capture d‘acteurs professionnels per- 


À JEU ÉVÉNEMENT, TRAITEMENT met de voir tout ce beau monde se déplacer et 


SPÉCIAL. SHENMUE EST PLUS QU'UN 


JEU : C'EST LE FRUIT DE PLUSIEURS 


ANNÉES DE LABEUR CENSÉ IMPOSER 


UN NOUVEAU GENRE. UN NOUVEAU 


CONCEPT ? COMMENT, GRÂCE À 


QUI, POURQUOI ? AUTANT DE 


QUESTIONS AUXQUELLES NOUS 


ALLONS ESSAYER DE RÉPONDRE 
Vois l'ilustration d'une séquence de Quick Time Event. lc Ryo 
part à la poursuite dun personnage et ui faut exécuter les 
bonnes actions au bon moment, pour le rattraper. 


S PAGES QUI SUIVENT. 


@ 


UNE MOTION 
CAPTURE DE 
QUALITÉ 


Réalisme oblige, des séances de motion 
capture ont été nécessaires pour, c'est le 
cas de le dire, capturer les mouvements 
d'experts en combat. 


lei, une scène de combat qui e dû être d'une 
violence inouie, si l'on en juge par l'état de la 
pièce qui a servi de ring ! 


se battre, comme si l'on admirait un film. Des 
centaines de mouvements sont mémorisées, 
permetiant de s'imaginer davantage en compa- 
gnie d'humains que de simples mannequins 
incapables d‘assumer plus d'une tâche. 


UNE OEUVRE INTIMISTE 


L'action se déroule en grande partie en Chine. 
Les voyages de Yu Suzuki ont été l'occasion 
pour lui de s'imprégner de l'atmosphère de ce 
poys qu'il admire pour ses dimensions gigan- 
tesques et sa beauté sauvage. Ce qu'il a res- 
senti, il essaie de nous le faire partager dans le 
soft. Tout comme le cinéma compte ses 
«oeuvres d'auteurs», le jeu vidéo pourrait bien 
voir, en Shenmue, son petit chef-d'oeuvre. Une 
production plus intimiste et radicalement à part 
des titres plus grand public de la Dreamcast, 
comme Virtua Fighter ou Sega Rally. Sega in- 
nove ainsi dans le fond. Si les premiers jeux 
Dreamcast n'apportaient de réels changements 
que dans la forme, en mettant en scène une 
technologie très avancée, Shenmue, lui, est 
avant tout un concept, une idée, un jeu fonciè- 
rement original. 


Evénement 


SHENMUE 


UN SCÉNARIO 
MYSTÉRIEUX 


Dans Shenmue, vous incarnez un jeune 
homme qui a pour nom Ryo Haïsuki. Sa 
mère est morte alors qu'il n'était qu'un 
enfant. Il apprend à maîtriser les arts mar- 
taux, en compagnie de son père. Ce der- 
nier meurt, alors que l'entraînement de 
Ryo touche à sa fin. Celui-ci décide alors 
de partir pour Hong-Kong où il rencontre 
un large éventail de personnages. Du 
simple boucher à l'héroïne principale, Lei 
Shing Fa, tous ont un rôle à jouer. Ce qui 
vous attend ensuite tient encore du 
mystère. 


Le réaisme de Shenmue est hallucinant Vous aurez 
davantage l'impression de vous essayer à un véritable 
film interactf qu'à un simple jeu. 


Discuter avec les différents personnages que vous rencontrez peut se révéler d'une extrême importance. 


L'interaction avec 
les personnages, 


est, une fois de 


plus, primordiale, 


comme ici. 


Shenmue semble très vaste puisqu'il propo- 
serait - ces chiffres ne sont pas définitifs - 1 200 
endroits à explorer et vous donnerait le loisir 
de rencontrer entre 370 et 500 personnes. Votre 
liberté est totale et vous pouvez agir comme 
vous l'entendez. Le jeu n'est pas linéaire et vos 
pas vous mènent où vous le désirez, le temps 
se déroulant comme dans la réalité. La météo 
est prise en compte ainsi que la nuit et il vous 


UN JEU GIGANTESQUÉ 


faudra faire attention afin de trouver nourriture 
et logement en temps utile. Un souci du détail 
poussé à l'extrême qui n'autorise guère le di- 
lettante à s'y essayer à la légère. Yu Suzuki as- 
surant toutefois que le jeu est prévu pour un 
large publie, il ne devrait pas être foncière- 
ment compliqué. Remarquez qu'on ne peut 
guère investir autant dans un titre et le réserver 
au seul public des initiés. 


UN NOUVEAU 
GENRE 


Yu Suzuki ne s'est pas décidé à enfermer 
Shenmue dans un genre, aventure ou RPG. 
Pour lui, ce titre est FREE. Le Full Reactive Eyes 
Entertainment que ces lettres cachent pour- 
raient être librement traduits par «jeu dans le- 
Quel vous pouvez agir sur tout ce que vous 
Voye». C'est dire l'ambition de ce fitre dans 
lequel il y a des tonnes de choses à décou- 
Vrir, chaque indice vous permettant d'avan- 
cer toujours un peu plus dans l'histoire. La 
plus grande crainte qu'on puisse avoir à pro- 
pos de Shenmue est qu'il innove trop. Devant 
un produit déstabilisant, le public pourrait ré- 
agir de façon défavorable. Maintenant, si la 
Jouabilité et l'intérêt suivent la qualité de réa- 
lisation - sans nul doute exceptionnelle - 
Shenmue pourrait bien être le jeu de l'année 
sur Dreamcast. C'est, en fout cas, la volonté 
affichée des dirigeants de Sega. 


STION DU 
S DANS 


Voici l'illustration de la gestion du temps 
dans Shenmue. Le soleil se lève, d'abord hé- 
sitant, puis la brume emplit l'air, avant que la 
nuit ne tombe, doucement, et que le noir ne 
vous environne. 


Le matin La 


UN PARI RISQUÉ 
POUR SEGA 


Shenmue est un titre fort qui fait la flerté 
de son créateur et que Sega présente com- 
me un incontoumable. Le genre de jeu qui 
aide grandement à boosier les chitres de 
vente d'une console apparue depuis 
quelques mois sur le marché. Avec les 1e- 
tards accumulés de nombreux titres, on 
peut, en effet, comprendre que la société 
nippone compte beaucoup sur Shenmue. 
Et que ce fitre s'avère être une merveille est 
tout le mal qu'on lui souhaite. Shenmue est 
considéré, chez Sega, comme une véri- 
table révolution ludique. La puissance tech- 
nique de la Dreamcast permet, enfin, d'ac- 
céder à un autre genre de jeu. 


© 


Evénement 


SHEN 


E 


La statue de Marie, 
Pleine de grâce, se 
révèle d'une beauté 
irréelle. 


Voici la salle 
d'entraînement de 
la famille Hazuki, 
où sont enselgnés: 

budé et autres 
sports decombats. 


EMPLATRÉS ! 


Toujours pour plus de précision et de souci 
extrême du détail, des bustes de plâtres ont été 
créés, puis scannés, pour offrir ces visages au 
rendu si étonnant. C'est aussi pour celte raison 
que Shenmue s'annonce comme un titre en tout 
point remarquable et innovant . 


lc l'illustration d'un restaurant de sushis, 
comme en rai, avec un comptoir et de 
la nourriture presque palpable. 


V 


On connaît, pour l'instant, trois modes de jeu 
différents dans Shenmue : le quest, le QTE et le 
VF mode. Explications. 


Le mode quest aborde l'exploration et l'inter- 

action avec les personnages du jeu. Vous 
vous balader, discutez, recueillez des renseigne- 
ments. Notez que dans Shenmue, et contraire- 
ment à des RPG de base, les personnages que 
vous croisez se déplacent et vaquent à leurs oc- 
cupations comme dans la vraie vie. ls ne restent 
pas indéfiniment debout à attendre que vous 
vous posiez devant eux, en appuyant sur le bou- 
ton d'action pour les faire réagir. Parfois, ce sont 
même les habitants de cet univers qui viendront 
vous voir pour discuter avec vous. L'interaction 
est ici primordiale, pour que vous arriviez au 
bout de voire aventure. 


@.TE est l'abréviation de Quick Time Event 

(événement rapide). À certains moments, 
une action spécifique vous est imposée et vous 
avez un temps limité pour la mener à bien. Ce 
peut être n'importe quoi : fuir devant un danger, 
réussir une phase de combat au cours de la- 
quelle il faut esquiver un coup avant de contre- 
attaquer, etc. Cette caractéristique du soft 
semble un peu superficielle - apparemment, 
plus du par cœur lié à des séquences de bou- 
fons qu'autre chose - et on espère que les évé- 
nementis de ce type ne seront ni trop nombreux 
ni maladroitement intégrés. Une séquence ratée 
devra être recommencée (si la possibilité vous 
en est donnée) ou bien modifera la continuité 
du scénario, vous emmenant sur des chemins 
de traverse que vous n'aviez a priori pas prévus. 
Signalons enfin que les QE arrivent de façon 
Imprévue (ou alors il faut anticiper) et qu'il est 
nécessaire de réagir le plus vite possible, lorsque 
l'action est engagée. 


Le VF mode semble être ici l'abréviation de. 

Virtua Fighter ! Autrement dit, Shenmue inté- 
grerait un mode d'affrontement calqué sur le cé- 
lèbre jeu de combaïs (qu'on doit aussi, rappe- 
lons-le, à Yu Suzuki). Evidemment, on ne peut pas 
s'attendre à une aussi grande variété au niveau 
des coups mais, contrairement au @.TE, où il faut 
entrer une sélection de pré-commandes avant 
de voir le résultat à l'écran, le VF mode vous per- 
mettrait de vous battre de façon plus réaliste. Les 
combats sont apparemment basés sur l'art de 
l'hakkyoku-ken (art que maîtrise Akira clans VF3). 
Des experts en budô ont été motion capturés 
pour la circonstance. On s'impatiente de voir le 
résultat ! 
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EXCEPTIONNELLE 

Shenmue a été révélé au public lors 
d'une conférence qui s'est tenue à Yoko- 
hama, au Japon, le 20 décembre 98. Au 
cours de cette cérémonie, le jeu a été pré- 
senté en fanfare, sur fond de musique or- 
chestrale grandiose. Les spectateurs sont 
restés, pour la plupart, très favorablement 
impressionnés. Car le réalisme de 
Shenmue ne se limite pas à ce qui touche 
l'œil. Le son y a aussi une grande impor- 
tance et le moindre détail a été soigné, 
afin de vous immerger le plus possible 
dans cet univers qui risque bien de vous 
happer et de ne plus vous lâcher. 


Un jeu entièrement 
géré en temps réel 
par la console. 

De quoi être 
époustouflé à la vue 
de certains décors 
qui semblent 
réellement vivants!) 


Takumi Hagiwara 


© 


Masaya Matsukaze 


/A:t-on jamais vu des détails aussi fins, aussi précis, évo- 
quant non plus un simple jeu vidéo, mais bel et bien un 
Produit hors normes. 


ANIMAUX 
DE TETE ? 


Comme nous vous le disions le mois der- 
nier, les animaux tiennent, semble#il, une 
grande part dans Shenmue. Malheureuse- 
ment, nous ne pouvons toujours pas dire à 
l'heure actuelle, quel sera leur rôle... 


CASTING 


Parmiles voix de Shemnue, on retrouve 
quelques célébrités nipponnes 
comme Maïisukaye, héros des enfants, 
dans Megaranger, ou bien 


#/ Fujioka, le fameux Segata Sanshiro 
Hazuki Ishigaki 


Hiroshi Fujioka 
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POMER SOCCER 08 
PONERBOAT RAGING 
RAGE RACER 

RALIY CHAMPIONSHP 
So RAGER 08 
STREET POHTER 30 


AACTON REPLAY 
MEMORY CARD SONY 
MEMORY CARD NON OFF 
CABLE ROB + RCA 

DUAL SOON 

(GUN VIERANT SCORPION 


ÆPlaystation. 


cOMMAND 2 cONQGER 
DESTRUGNON DERSY 2 
FORMLLA ONE 

SA 

HERQULE 

coowoRLD 
PANDEMONIUM 
RAYMAN 

RESDENT EVL 

TOCA TOURING GR 
TOMB RADER 


de Konami 


débarque enfin 
dans sa version 


française ! 


Kù NINTENDOS* 


1080" SNOWBOARD. 
AR BOARDERS 64 
ALL STAR TENNS 
BANLO & KAIOIE 
BODY HARVEST 
BOMELRMAN HERO 
CONKERS QUEST 
DURE TME TO HILL 
EXTREME 62 

F1 WorLo go prxX 
SEX 20 

GOLDENEVES 

HOLY MAGIG CENTURY 
Jou MADDEN 09 
MISSION IMPOSSIBLE 
NASCAR RAGING 99 
NBA LE 89 

HAL HOGKEY 09 
SCARS 

TONIG TROUBLE 

TOP GEAR OVERDRNE 
TUROK 2 

Ray 90 

WOW VS NWO REVENSE 
\MIPEOUT 64 


BOMBERMAN 64 
GOUPE OÙ MONDE 
DIDDY KONG FAGING 
EXTREME © 

FIFA 08 

ES Pro 

LYLAT WARS + V8. 
MACE THE DARK AGE 
MARIO KART 64 

MFL QUATERBACK 
PILOT WING. 

QUAKE 64 

TOP GEAR RALY 
TUROK 

VAE RAGE 

Vosurs sToRt 


VIBREUR OFF: 
VIBREUR + MEMORY 
MANETTE COULEUR, 

MEMORY CARD OFF 

MEMORY GARD 


RENE 11 
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18.Rue de k 
TARA Pas 
OT 42 7691 92 


6.Rue d'Aros 
78006 Paris 

Métro Cardnal Lemoine 
O1 44 07 09 77 


175. Rue de Crimée 
78019 Paris 

Métro Crmée 

O1 40 34 86 86 


Cours Marie 
80100 Cherbourg 
0233 01 7629 


80bk, Avdu Ga de Gaule 
77000 Melun 
01645288 85 


113. Avenue Golléni 
93170 Bonolat 
0148971197 


16 Rue Poul Bert 
94130 Nogent-surMame 
O1 43 94 23 74 


19,Av. de Fontangbleou 
94270 Kremin-Bcêtre 
O1 49 58 89 89 


3.tue de l'Egise 
94300 Vincennes 
O1 48 08 11 08 


71/73,rue de Pois 
94220 Charenton Le Pont 
(Galerié marchande) 
Métro Charenton Ecoes 
01 56 29 29 00 


6 we dela Coquile 
34500 Bériers 
0467627085 


125. Bd Champigny 
94100 Saint-Maur 
01 42 8322 39 


3 bé rue Simon Bolvar 
97200 For de France 
0596 7338 27 


98 rue Gabriel Per 
93200 Saint-Denis 
O1 48 20 74 00 


Mani-Games 
34. Rue de Motte 
7ED11 Paris 

Métro Oberkampt 
OT 48 05 88 08 


Bon de commande 


A renvoyer à : Boutique VPC - MaxxkGames, 34 rue de Malte, 75011 Paris - Tél : O1 48 05 88 05 


Demandez votre 
Carte Avantages ! 


Ele ne coûte que 50 F 
et vous offre 5% de 
réduction immédiate 
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le calcul! - 


LA CONBOLE 


Ce mois-ci, on a droit à un marché nippon anky- 
losé. Hormis Cybernetic Empire, un mix de 
Tomb Raider (aïe) et de Metal Gear (yeah !), 
rien à signaler. Les éditeurs japonais éprou- 
& vent semble-t-il d'immenses difficultés à sortir 
soon be de leur torpeur. Une phase d'hibernation vidéo- 
- sw: | ludique qui dure maintenant depuis plusieurs 
a semaines. Se lasserait-on de la PlayStation dans 
$ - l'archipel ? Heureusement, la Dreamcast est 
j là pour nous faire un peu triper et sauver l'hon- 
neur du pays du Soleil Levant. Chez nous, ça 
bouge nettement plus : Driver, Bloody Roar 
2, Rainbow Six, Quake 2 et beaucoup de pro- 
ductions de série B en perspective. La star des 
News demeure évidemment Metal Gear Solid 
Snake à qui nous avons consacré 6 pages de 
révélations inédites (direction rubrique 
Evénement siou plaît !). Allez, un peu de cou- 
| rage, encore quelques semaines de patience 
et le bonheur illuminera définitivement vos 
REED 4 à \ yeux rougeâtres de hard-core gamers. 


Entre autres... 

1001 Pattes (PlayStation) 69 
Astérix (PlayStation) 66 
Bloody Roar 2 (PlayStation) & 
Cybernetic Empire (PlayStation) 48 


Driver (PlayStation) 58 


Hybrid/Heaven (N64) 50 

KKND 2 Krossfire (PlayStation) él 
| Mario Goif 64 (N64) 45 
MicroMachines 64 (N64) 84 
Monaco GP Racing Simulation 2 (PlayStation) 70 
Monaco GP. Racing Simulation 2 (64) 72 
Populous #The Beginning (PlayStation) 68 
| Power Stone (Dreamcast) 32 
Prince Nasseem (PlayStation) 65 
À, Quake 2 (PlayStation) 78 
PlayStation Rainbow Six (PlayStation) 54 
Spécial Dreamcast 38 
Tonic Trouble (N64) 85 


Tricky Sliders (PlayStation) 42 


Jepen 


Sans aucun doute le titre le plus attendu 


de la Dreamcast pour les fans de jeux 
d'action rapides et violents, Power Stone 
risque effectivement d'être le hit que tout 


vec Power Stone, Capcom 
prouve bien la tendance 
générale du ras le 
bol des jeux de combats. Après 
bientôt 10 ans de domination 
du marché des jeux d'action, les 
jeux de baston tels qu'on 
les connaît (Street Fighter, 
Fatal Fury et autres Tekken) 
lassent et ne font 
plus tellement 
recette dans les 
salles d'arcade, 
Afin d'anticiper, 
Capcom a donc décidé de 
limiter désormais ses titres de 
combats et de se réorienter vers 
un genre plus novateur et 
original, sans pour autant déce- 
voir ses fans. C’est le projet Power 
Stone. A la base, il s’agit d’un 
jeu de combats techniquement 
supérieur aux autres softs du 
genre. Mais la différence avec 
ses pairs ne s'arrête pas là. 
Comme l'annonce si bien 
Capcom (voir encadré), Power 


(a) 


tout casser. 


Stone n'est pas à proprement 
parler un jeu de combats, mais 
une étape vers une nouvelle 
forme de divertissement qui 
s'adresse aussi bien au grand 
public qu'aux joueurs passionnés. 
Le scénario du jeu, assez léger, 
place 8 aventuriers, aux moti- 
vations bien différentes, au début 

du XIXème siècle. 
Ils se lancent dans 


De la 3D pour PAT ET 


à travers le monde, 
pour retrouver des 
pierres sacrées qui réalisent les 
voeux : les Power Stones. Par- 
tant de ce principe, Capcom offre 
une dimension supplémentaire 
à son jeu, à la manière de Pocket 
Fighter où le but était autant de 
vaincre l’adversaire que de 
récupérer les pierres parsemées 
dans le niveau, le tout pour 
accroître sa propre puissance et 
vaincre plus facilement. Pour 
parvenir à ses fins, le joueur 
pourra utiliser une multitude 


© 


Dreamcast 


EDITEUR. 
MACHINE 
SORTIE AU 
DISPO. EUROPE . 
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Depuis 1991, date de lancement de Street 4 
Fighter 2 en arcade, les jeux de combats à 
ont toujours été les plus populaires dans 
les salles et onttenu le haut du pavé pen- 
dant ans. Mais, aujourd'hui, les joueurs 
se lassent et si le jeu n'apporte pas de 
grandes nouveautés, i ne fait pas long feu 
face aux grosses pointures de Sega. Désor- 
mais, les consommateurs veulent jouer à 
des softs qu'ils ne retrouveront pas chez 
eux Or, les jeux de combats se suiventet À 
se ressemblent. Capcom jure donc que, 
cette année, ilne sortira que 2 titres de 
combats : Street Fighter Ill 3rd impact et 


un titre encore secret qui pourrait être un 
Spawn Vs Capcom 


La facétieuse Ayame 
est un véritable petit 
singe qui bondit dans 
tous les sens, jusqu'à 
rendre fous ses adversaires. 


ssoires présents dans les 
ors. En effet, il sera désor- 
is possible d'utiliser vérita- 
ment l’environnement en 
trois dimensions. Les objets 
suvent être saisis, les éléments 
décor servir de tremplin ou 


de repère... La géographie et la 
opologie influent directement 


18, de pied et de saut. Grosse 
Irprise pour un jeu de ce style 


ttentisme, pour trouver une 
lle dans la défense de l’ad- 
rsaire. Ici, pour éviter une 


Le sang coule à flots, 
malgré un design des 
personnages enfantin. 


Jouabilité 
simple mais 
efficace 


attaque, il va falloir courir, utili- 
ser le décor et surtout ne jamais 
rester en place. Dans le jeu,se 
trouvent divers éléments du 
décor avec lesquels le joueur 
pourra interagir. Ainsi, placé près 
d’un tonneau, le personnage 
pourra le faire voler à la face de 
l'adversaire ou s’en servir pour 
dévier un projectile, par exemple. 
En plus des élé- 

ments du décor, 

on trouve aussi des 

coffres qu'il faudra 
défoncer pour en 


l'heure actuelle, Power Stone 
semble extraordinaire. Reste à 


et s’il se démarquera des actuels 
jeux de combats. Un pari auda- 
cieux de la part de Capcom. 


Edward Fokker 

Rebaptisé Falcon dans les versions américaines et euro- 
péennes, ce personnage est le héros principal de l'histoire. 
Appartenant à la grande famille des Fokker, il découvre, 

dans son grenier, un livre qui parle des Power Stones et part à 
leur recherche à travers le monde. Aviateur britannique, il se bat 
en utilisant sa connaissance de la boxe. 


Ryoma 
Jeune étudiant pourvu d'un sabre, ilne 
rêve que d'exploration et de découverte 
du nouveau monde. A bord de sa co: 
de noix, il parcourt des terres qui lui 
sont inconnues, avec ses 
deux lames pour 
seules armes, De 
nature héroïque, il 
entend récupérer 
les Power Stones, 
pour éviter qu'elles 
ne tombent entre de 
mauvaises mains. 


Wang Tang 

Ce jeune étudiant en kung-fu s'est fait 

dire par son maître mourant que, pour 

maîtriser complètement les arts mar- 
jaux, il devrait parcourir le monde et 

trouver “une chose qui brille 

comme aucune autre”. 

Personnage jovial et 

peu prise de tête, c'est 

un combattant rapide 

aux mouvements cir- 

culaires assez impres- 

sionnants 


Gunrock 
Un bon père de famille qui tr 
une mine de métaux au Brési 


le dans 
Un jour 
de forage comme les autres, il entendses 
collègues parler de la légende des Power 
Stones et décide de partir à leur recherche, 
afin d'améliorer son quotidien et celui de 
sa potite famille. C'est un personnage bon 
et généreux qui fai confiance à sa farce 
exceptionnelle, pour s'en sortir lors des 
combats. I estle seul avec Galuda à pou- 
voir arracher les poutres et les utiliser. 


999 


Jack 

Dérangé dans sa tête, Jack est un per- 
sonnage mystérieux qui, nuit après nuit, 
assassine sans relâche les 
pauvres badauds, dans les rues 

de Manchester. Amateur de 

choses brillantes, il 

décide de partir à la 

recherche des Power 

Stones. Il se bat de 

manière fourbe, avec 

des déplacements au 

ras du sol et 2 cou- 

teaux très aiguisés. 


= Les personnages 
du jeu (suite) 


Galuda 

Alors que son village se meurt, suite à 
une épidémie, ce brave indien à la cul- 
ture très étendue part à la recherche des 
Power Stones avec lesquelles 

il compte bien. 

guérir les siens. Il? 99e \ 

se bat générale” 3 

ment au corps à 
copsavec 9 


des tech 
niques à. 
proches > 


du catch. 


Rouge 

Une bohémienne qui habite la grande 
ville de Mahgdad. Séduite par l'éclat 
des Power Stones, elle décide de partir 
à leurrecherche. Maîtrisant l'art de cra- 
cher le feu et de faire tourner la tête de 
ses adversaires, cette mystique femme 
fatale est particulièrement douée avec 
les armes de jet qui touchent à tous 
les coups leurs cibles. 


mnt 


de 


Ayame 

Faisant partie d'une troupe de Kabuki, 
cette jeune fille au caractère de garçon 
manqué est aussi descendante d'une 
grande famille de ninjas. Partant à la 
recherche des Power 

Stones, après avoir 

reçu un ancien par 

chemin des mains 

de son maître, 

elle combat 

de manière 

extrème- 

ment rapide 

et acroba- 

tique, et lance 

quelques shuri- 

kens à l'occa- 


adversaire. Savoir gérer son espace et ses déplacements devient vital lorsqu'on 


‘ilest possible de tout balancer : chaises, tonneaux, etc. 


ATTTIE1 


ABUS 


Pistolets, marteaux, barres de fer, 
bazookas, les cofires présents dans 
chaque niveau renferment des bonus 


de soin, mais surtout des armes 
qui, parfois, peuvent vous donner 


l'avantage alors que vous étiez sur 
le point de perdre le combat. Un 
élément stratégique supplémentaire 


qui ajoute encore à l'intérêt du jeu. 


Lors des combats, on trouve, sur le terrain, plusieurs Power Stones qu'il faudra 
ramasser. Une fois qu'un joueur a réuni 3 Power Stones, il se transforme enune 
créature plus puissante et peut utiliser une super attaque qui, généralement, se 
révèle fatale pour l'adversaire. Galuda, par exemple, se transformera en homme- 
totem tandis que Gunrock deviendra un homme-pierre. Rouge, elle, sera com- 


plètement entourée parles flammes et consumera ses adversaires. Parlons aussi 


de Wang-Tang qui, tel un vulgaire personnage de Dragon Ball Z, sera atteint de 
blondeur etbalancera des boules d'énergie de la taille de l'écran ! 


RÉGLEMENT PAR CHÈQUE UNIQUEMENT Modification par nos 
techniciens en 10 min. 
Tarifs contactez nous 


CONTACTEZ NOUS 


Ne lt pas les DVD ! 
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PiaySiation 


Povver Stone 


"st À chaque personnage son décor 


Mutsu 

Le niveau de Ryoma se déroule dans un 
jardin typiquement japonais. lci, vous 
pourrez envoyer des seaux et des pierres 
sur l'adversaire et grimper sur le toit qui 
fait le tour du niveau. 


Comme dans tout bon film de Hong-Kong, 
l'une des bastons se doit d'avoir lieu 
dans un restaurant chinois. Cette fois- 
ci, c'est dans celui de Wang Tang où il 
est possible de se balancer ou de monter 
sur l'énorme table centrale 


Dulistown 

Terrain de Galuda, ce champ de bataille est 
assez fermé. Il est possible d'y déraciner 
les poteaux, pour frapper avec, et de lancer 
les très nombreux tonneaux. 


Mahdad 

Ce stage en plein temple ensablé estcelui 
de Rouge. On y trouve des lampes à huile, 
qu'on peut lancer sur l'adversaire pour l'en- 
flammer, et trois petits sables mouvants 
d'où il sera difficile de se sortir, une fois 
empêtré. 


Chez Ayame, on peut lancer un tas de vais- 
selle et grimper surles bambous qui com- 
posent le toit, pour, ainsi, se battre sur deux 
niveaux 


Londo 

Dans le stage de Fokker / Falcon, peu d'ac- 
cessoires (tables et chaises à lancer sur 
l'adversaire) et la possibilité de s'accro- 
cher aux lampadaires pour balancer des 
coups de pied. C'est un terrain large qui 
permet de se courir après. 


Dawnvolta 

Dans cette grosse mine occupée par 
Gunrock, les joueurs devront faire atten- 
tion aux tapis roulants et aux jets de 
pression qui surgissent du plancher. 


Le niveau très sombre du non moins téné- 
breux Jack se déroule dans un grand 
magasin, la nuit. On peut balancer son 
adversaire dans les vitrines et y trouver 
de très nombreux items. 
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Pasiderrévélations retentissantes,concermant;la 
console de rêve de Sega ce mois-ci, mais une 
complainte qui se répète et nourrit les 
ressentiments : pourquoi la date de sortie de 
tant de titres est-elle repoussée ? 

Un premier mauvais point pour Sega 

qui pèche, espérons-le, par souci 


desvouloiravraiment.bienkfaire 


Sega Rally 


Volant Dreamcast (Sega) 
Sengoku Turb (Nec) 
Evolution (Sting) 

Sega Rally 2 (Sega) 

Real Sound (Warp) 
Power Stone (Capcom) 
Aero Dancing (CRI) 
Psychic Force 2012 (Taito) 
Puyo Puyo (Sega) 

House of the Dead 2 (Sega) 
Blue Stinger (Climax) 
Buggy Heat (CRI) 

Get Bass (Sega) 

Pop'n Music (Konami) 


14 janvier 
14 janvier 
20 janvier 
28 janvier 
25 février 
25 février 
4 mars 

4 mars 

4 mars 

18 mars 
25 mars 
1er avril 
1er avril 
1er avril 


CS IC 
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Dreamcast 


a liste de jeux Dreamcast 

qui voient leur sortie 

retardée est, pour le 
moment, la suivante : Sega Rally 
2, Climax Landers, Pop n° Music, 
Get Bass et White Illumination. 
Pour certains titres, les dates de 
sortie sont connues 
(Pop n’Music et 
Climax Landers, 
censés paraître 
le 25 février, sont 
respectivement repoussés au 
ler avril et au 10 juin), sans pour 
autant être définitives. Pour le 
très attendu Sega Rally 2 (prévu 
d'abord en novembre, puis en 
décembre, puis en janvier), tout 
nous laisse penser qu'il arrivera 
fin janvier, les problèmes liés au 
mode de jeu en réseau étant sur 
le point d’être réglés. Cette poli- 
tique de l'effet d'annonce (un 


L'envolkdelal 
Dream: 


à) ? | L\ 
titre fort attendu), suivi d’un 
report de date a des allures de 
douche écossaise. Son côté un 
peu systématique, en ce début 
d'année, pousse également les 
consommateurs à se poser des 
questions. Déjà, un peu partout, 
les voix s'élèvent 
pour s’insurger. On 

peut estimer que 

la volonté des 
développeurs est 
compréhensible, puisque les 
titres sont, en général, repous- 
sés pour être améliorés (ce dont 
on ne peut que se réjouir). 
Comme quoi la sortie française 
de la Dreamcast, en septembre 
prochain, n’est finalement pas 
un mal. Nous aurons droit alors 
à un choix de titres convenables, 
terminés et disponibles à la 
vente. 


-ast 


sb | ACCeSssOires 


Un énorme «joystick accouplé» est prévu pour le printemps 99. Son nom : 


Ce ne sont, ni plus ni moins, que deux joysticks placés côte à côte qui font 
penser au plateau qu'on trouve devant les bomes d'arcade VF3. On pourra évi- 
demment brancher un VMS sur chacun des sticks, Un accessoire fun mai 
encombrant 


C'est la réponse de Sega au Dual Shock et autre Rumble Pack. C'est un acces- 
soire qu'on pourra brancher sur sa manette et qui délivrera différentes intensités 
de vibrations. Il est censé sortir en même temps que le jeu Buggy Heat, donc, a 
priori, en mars 99. 


Des rumeurs provenant de Hong Kong vaste plaque tournante du piratage 
- laissent entendre que certains pirates auraient réussi à dupliquer les 
disques Dreamcast. Rappelons que les GD-ROM disques de la Dreamcast 
peuvent contenir 1 Giga d'informations alors qu'un CD normal ne contient 
«que» 650 mégas. Les duplications pirates ne seraient donc pas parfaites 
etil yaurait encore de gros problèmes, notamment au niveau du son. Enfi 
précisons qu'il s'agit là d'une pratique parfaitement illégale et que, de toute 
façon, les copieurs des 6D-ROM disques ne risquent pas d'apparaîtie demain 
dans le commerce. 


travaillerait sur une version DC de son jeu de courses Choro-0. Pour 
mémoire, rappelons que les versions PlayStation de ce soft ont connu un succès 
tout relatif, en finissant, la plupart du temps, dans les colonnes Zapping Japon du 
magazine 


déjà responsable du 
très réussi Sonic 
Adventure, travaille 
sur une suite de Nights, 
célèbre jeu «planant de 
la Saturn. A priori, son titre 
ne serait pas Nights 2, pour 
une simple raison de pronon- 
Nights semble être dil- 
ficile à dire, pour un Japonais. 
Notez que le soft proposera un univers 3D entièrement constitué de polygones, 
contrairement à la version Saturn. 


prévoit la sortie de The House of the Dead 2 sur DC (développé en arcade 
sur la nouvelle carte Naomi) pour le 18 mars. Deux versions seront disponibles : 
une proposant le jeu seul et une autre offrant, en plus, le DC Light Gun, de toute 
façon indispensable pour jouer correctement. 


a annoncé la sortie d'un jeu d'aventure (en mars 99) dont le titre 
est Web Mystery. Il était auparavant prévu pour la M2 (console qui n'a, pour le 
moment, pas vu le jour). Le scénario a pour intrigue une affaire de meurtres en 
série liés à Internet. Un des personnages principaux est un chat qui peut voir le 
futur (1). 


est un des premiers jeux à avoir vu le jour sur PlayStation. 
Panther Software, son développeur, travaille actuellement sur une version DC 
{prévue pour le printemps) qui reprend, dans les grandes lignes, le jeu qu'on 
connaît déjà. Vous y piloterez un engin, le VF-9 Space Griffon, capable de se trans- 
former de 3 façons différentes (tel un robot transformer). Dans ce shoot tactique, 
vous pouvez parler à vos coéquipiers grâce à une radio. Des cinématiques sont 
prévues et égayeront chaque fin de mission. 


semble tenir,en grande 
partie, au nombre de Dreamcast vendue au Japon. En attendant, les informations 
sont totalement occultées, histoire de nourrir le mystère et de ne pas commun 
quer sur le titre tant que la barre des 3 millions de Dreamcast vendues n'est pas 
atteinte, Capcom ayant pour objetctif de vendre au moins 1 million d'exemplaires 
de sonjeu. 


Pusbin | La Dreamcast sur le Net 


est possible de se connecter au site de Sega, via le modem de la 
Dreamcast, même lorsqu'on n'habite pas au Japon. Non, ce n'est pas quelque chose 
de facile et nous n'allons pas nous amuser à vous indiquer la marche à suivre. Se 
connecter avec le modem permet de se balader sur le Net de façon normale mais, 
le serveur se trouvant au Japon, les factures téléphoniques à partir de l'étranger 
atteignent un montant hallucinant. Pour le moment, il vaut mieux se rabattre sur 
nos bons vieux PC, puisqu'hormis le jeu online (utilisable avec Sega Rally 2), tout 
ce que vous propose «Dieameast Net» se trouve dans les fonctions de base d'un 
navigateur Internet classique. Nous reparlerons donc de tout cela lorsque la DC 
sera disponible en France. 
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SOQUNMEUIGEMEMPITESAQUINE SOIENT EUN| 
Castlevania ni un Soul Reaver ? Un pari difficile 
Se nd mr 
dÜM ICONE) 


Même si 
graphiquement 
le jeu fait assez 
“vieille école», 
il n’en est pas 
moins détaillé 
| et propose des 
graphismes 
assez sombres, 


tn x an 


Pour les virées nocturnes 
dans le Londres des années 
victoriennes, rien de plus 


classe que de se transformer 


en loup. Ça vous permet 
d'échapper à certains 
vampires ennemis 

qui n'auraient pas repéré 
qui vous étiez vraiment. 


vampires qui terrori- 

sent la population des 
humains, un gentil vampire 
décide de changer de camp 
et d’aider les hommes ! Tel 
est le scénario de Vampire 
KyuketsukiDensetsu, un jeu de 
simulation original réalisé par 
Art Dink, éditeur à part dans 
l’univers des jeux japonais. Le 
joueur y incarne 
Christopher, un 
vampire ambitieux 


fin de tuer les méchants 
/ 
À 


VEMPInsEn 


des humains aux caractéristiques 
puissantes. Il faudra donc éviter 
les vieux et les gamins, par 
exemple. De plus, lorsque 
Christopher suce le sang d’un 
humain, il devient lui-même plus 
puissant, pour peu que sa 
victime ait un potentiel vital 
acceptable.Une fois la nuit 
tombée, vos serviteurs et ceux 
de Duran se livreront à la guerre 
en plein coeur de 

la ville (un ersatz 

de Londres), dans 


qui fera tout MAD UM SUIS) |; ode de com- 


pour stopper les 

sombres desseins de Duran, un 
vampire fou. Pour le combattre, 
Christopher n'aura d’autres solu- 
tions que de lever une armée 
de vampires. Pour se faire, le 
joueur va devoir explorer la ville 
et choisir des sujets pour leur 
pomper le sang et, ainsi, en faire 
ses alliés. Bien entendu, il va 
falloir être malin et choisir de 
capturer, pour sa propre cause, 


© 


bats stratégiques 
à la manière d’un wargame 
classique. Le but du jeu, même 
si cela semble éloigné, est le 
principe, très en vogue en ce 
moment au Japon, de la gestion 
de monstres. A la manière d’un 
Pocket Monster, d’un Tamagotchi 
ou d'un Tamamamyu, vous allez 
capturer des créatures (ici 
des humains) que vous allez 
transformer à votre gré, en les 


Attention, 

car certains 
villageois peuvent 
aussi avoir été 
transformés 

en zombi par 
l'adversaire et 
vous tendre des 


pièges. 


fidèles 


MATIERTEEEN T. 
RATE 
ds SRE PQ T | 


éduquant, les customisant à l'aide bataillons grâce à sa grande = = 
« Items et en tentant, si cela puissance, mais ce serait risquer Ps Leonardo Di Caprio | 
vaut le coup, de leur faire de de perdre des forces. Autre type 
-copieuses prises de sang pour d'alliés, mais qui peuvent se a RE 
assimiler plus de pLisrence Ce retourner contre vous : les de design d'Art Dink se sont bien inspirées du 
principe, certainement l'aspect chasseurs de vampires. Si vous jeune héros de Titanic, j'ai nommé Leonardo 
le plus intéressant du jeu, vous _ parvenez à les convaincre que Di Capri. Maiurenr, blancheur ct sspecternite: É 


“demande en fait de découvrir … votre cause est juste, c'est gagné. gyne qui font le succès des vampires (et peut- 34 
de nouvelles classes de Sinon, ils vous chasseront, et être de l'acteur lui-même ?) sont donc bien à l'aise L) 3 
vampires. Goules, pire, pourront ral- avec un tel visage à 


liches, nosferatu, Chosseur lier Duran contre On soupçonne avec ce clin d'oeil graphique 
chaque type de chassé Votslcomme une volonté de toucher le public féminin. 
. vampire possède tout bon vampire, 
- avantages et défauts. le joueur pourra 


Et une fois vos vampires aussi se transformer en loup , 

classés, vous allez devoir choisir et en chauve-souris pour d-1 
quelbataillon ennemi attaquer. échapper aux chasseurs de IAE 

. Ala manière de Dragon Force, vampires et à ses ennemis qui 

il faudra découvrir pour chaque n'auraient pas deviné qui il était. | \ 

classe de vampire quelle est Avec ses graphismes sombres LE 
l'espèce qu'il convient mieux de et son ambiance mystérieuse, DYA+ 27 fs 

lui opposer. Bien entendu, Vampire a des chances de TLEB. HELD * + 


. Christopher peut aussi s'occuper sortir du lot des productions SAHPRLENEUTUEÉEET. 


personnellement de certains habituelles. 


À 
Le vampire de ces dames) 
version Tamagoïchi 
victiorien ? 


de castagnes, pour nous offrir, une fois 


néShpaS Come NNNeNdES To )POArE 


ifficile de se renouveler 
lorsqu'on s'appelle 
Capcom et qu’on 


fédère, depuis des années, le 
même public de passionnés d’ar- 
cade. Heureusement, le courage 
ne manque pas à la firme qui se 
lance dans un domaine où elle 
n’est pas encore connue : les jeux 
de sport. Et, pour son premier 
titre sportif, il faut bien dire 
qu'elle n’a pas choisi le créneau 
le plus facile sur PlayStation puis- 
qu’il s'agit, en effet, d’une simu- 
lation de snow- 
board, genre déjà 

bien représenté. 

Le titre s'adresse 

aux plus jeunes et 
aux victimes de la mode (n’est- 
ce pas Willow ?) et vous propose 


_ de surfer avec votre propre perso 


dont vous aurez choisi la dégaine 
et le surf. Entre Hammer, Morrow 
et autres Moss, choisissez votre 
fabricant favori, équipez votre 
rider des pieds à la tête et partez 
surfer sur les pistes. Le jeu pro- 
pose plusieurs modes de jeu, 
dont un mode carrière où le 
joueur participe à des vidéos sur 
le snowboard. Si vous êtes bon 
et que la cassette de vos exploits 
se vend bien, vous serez un 
homme riche et pourrez passer 
à l'étape suivante. 


DEVENINT 


LMÉVECÈRE 


Grâce à ce principe de cassettes 
à vendre, vous pourrez, vous- 
même, monter vos vidéos, créer 
votre propre logo, bref, person- 
naliser complètement votre 
partie. Dans ce story mode, 
chaque course est entrecoupée 
de petites scènes où apparais- 
sent des adversaires qui vous 
défient, vous prodiguent des 
conseils ou, simplement, vous 
parlent. Car, après tout, vous 
êtes une star. Les défis qui vous 
seront lancés constitueront aussi 
bien de simples 

courses que des 

parcours où il 

faudra effectuer 
des «tricks» pour 
marquer des points et renvoyer 
le rival d'où il vient. Plusieurs 
épreuves sont au programme, 
jugez plutôt : extreme course, 
alpine course, half pipe, one male 
(saut gigantesque et spectacu- 
laire), snow park (pour faire un 
max de tricks), sans compter 
les divers modes de jeu à deux 
en versus, comme dans les clas- 
siques du genre. Se jouant au 
pad analogique et compatible 
avec la fonction vibrante du Dual 
Shock, Tricky Sliders sera peut- 
être la bonne surprise de ce prin- 
temps prochain. 
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DEVENIR 


FriCky 


… Sliders 


) En mode story, Gayle est le caméraman qui vous 
| suivra pendant la saison de championnat. Il faudra 
| réaliser des films de qualité pour le satisfaire ! 


IoyerE dit 


SAMPLE 2 JE ef 


A LAN + 


LE 


HEMISPHERE 


Lorsque vous créez votre perso, vous choisissez ce qu'il 
portera, histoire de diriger le surfeur 
le plus classe du monde. 


BOARD! PANTS 


_| Vous devez 
faire un 
maximum 
de figures 


| marquer un 
maximum 


Lorsque 
vous 
deviendrez 
populaire, 
d’autres 
coureurs 
viendront 
_| vous lancer 
| divers défis. 


| Le mode snow L'écran de 

| Park vous plonge sélection des 
dans un circuit courses est très 
fermé rempli de clair et vous 
petits tremplins, permet de voir, en 
bosses et autres un coup d'œil, où 
rails, afin de vous risquez 
parfaire vos tricks d’atterrir. 
et accumuler des 


points. 
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Japon 


Mano DONKEYARONG/PIKACHULETERITDV} 
des gentils par excellence dans un jeu 


5 ? TA 


ANINTENAONN 


ifficile à croire mais, 
pourtant, c’est vrai. A 
la manière de Capcom 
et de SNK, Nintendo a réuni 
ses héros les plus célèbres dans 


un jeu de combats où il va 
falloir, pour une fois, faire des 
alliances bien fourbes pour 
vaincre.Tout commence dans 
une chambre d'enfant où les 
poupées de Link, Mario, Samus, 
Pikachu et les 


paS inde Surprenare” 


La poupée de 
Mario prend vie, 
le jeu peut 
commencer. 


Donkey Kong 
vient de subir 
une attaque 
foudroyante de 
Mario qui l'a 
expulsé hors du 
niveau. 


joueurs que vous êtes parvenu 
à faire tomber, le nombre de 
fois que votre perso est tombé 
et distribue les points. Tous 
les héros pourront donc 
se pousser dans le vide. 
Mario, Donkey Kong, Link, 
Samus (Metroïd), Yoshi, Kirby, 
Fox et Pikachu ne se feront 
pas de cadeau ! On trouvera 
aussi 4 personnages cachés 

dont l'identité n’a 


autres prennent UnyEu pas été dévoilée 
vie. Elles s’en- Mu lS12;:1]21# (Koopa?). Parmi 
gouffrent dans un dehrann les niveaux dis- 


grand coffre à 
jouet et le combat peut débu- 
ter. Jouable jusqu’à 4 joueurs 
simultanément, le titre s’an- 
nonce plus délirant que les jeux 
de combats habituels, avec son 
nouveau principe. Le but est, 
bien sûr, de vaincre ses adver- 
saires, non pas en les frappant 
jusqu’à réduire leur barre de 
vie à néant, mais en les faisant 
chuter de l’aire de combats. 

Après être tombé, un perso 
peut revenir. Après le temps 
imparti pour le combat, la 
console calcule le nombre de 


(4) 


ponibles, seuls trois 
nous ont été présentés. Il s’agit 
du château Peach, de la Donkey 
Jungle et de Yamabuki City (la 
ville de Pocket Monsters). 
Nintendo va-t-il, avec ce titre, 
créer le renouveau de la baston 
que nous attendons tous ? Ce 
n’est pas gagné, sauf, une fois 
encore, pour le public des 
6-10 ans à qui se destine ce 
soft. Il faudra, un jour, penser 
que les joueurs de plus de 
15 ans aimeraient bien aussi 
avoir des jeux sur Nintendo 64. 


Mario frappe sur Donkey Kong qui a 
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Après avoir mangéla 
fire flower, Yoshi crache 
du feu sur SiarFox. 
Link et son épée mènent 


la vie dure à Samus de 
Metroïd. 


Smasl 
Brothers 


plus de 300 % de dommages. Il va 
donc s'envoler dans le ciel et devenir 
une petite étoile, ce qui rapportera un 
max de points à Mario. 


Clairement appai 
4 persos secrets. 


+ 
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Japon 


Nintendo s’essaie à la simulation sportive avec, 
comme représentant, le père Mario 
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La version def’ permettra de jouer 
ation ou en versus. Mou 


Un parcours 
précis 


® 


Jepen 


SNK se lance sur PlayStation avec, BI] 


une fois n'est pas coutume, un jeu de réflexion 


PANIWA DURE IA 
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Au début du jeu, on assiste à la découverte de la 
momie et du reste d’une étrange civilisation en Sibérie, 


par les membres de WAD. 


i vous êtes fan de SNK, 

vous ne pouvez pas ne pas 

connaître Athena, la com- 
battante-chanteuse de King of 
Fighters. C’est sur elle que l'édi- 
teur spécialiste du combat mise 
tous ses deniers, pour sa recon- 
version. A priori, celle-ci serait 
en voie d’être réussie ! Depuis 
quelques mois, sévit 
au Japon une série 
télévisée «live» 
mettant en scène 
une jeune écolière 
du nom d'Athena qui 
possède des pouvoirs psychiques. 
Inspiré de la série (produite par 
SNK),le soft présente cette jeune 
fille aux prises avec une mal- 
veillante multinationale qui sou- 
haiterait la découper afin de 
l'étudier. Se déroulant dans un 
futur proche, le jeu commence 
avec la découverte, en l’an 2000, 
d'une momie étrange, en 
Sibérie, par l’entreprise WAD. 
Cette singulière société se spé- 
cialise dans les expériences inter- 
dites et la maison-mère se trouve 
dans la ville où vit Athena. Quelle 
coïncidence ! 
Au début, Athena ne possède 


(as) 


Interaction 


et félépañfhie 


aucun super pouvoir. Elle décou- 
vrira sa condition de surhumaine 
au fur et à mesure de sa pro- 
gression dans le jeu, véritable 
«aventure psychique» comme 
se plaît à le dire l’éditeur lui- 
même. Un concept original. Cela 
signifie, en fait, que l'interaction 
avec les personnages est extrè- 
mement poussée 
et qu’il faudra 
constamment dis- 
cuter avec les dif- 
férents protago- 
nistes, Au début, il 
est nécessaire de dialoguer mais, 
par la suite, vous aurez les 
moyens, grâce à votre cerveau 
surpuissant, de lire dans les pen- 
sées de vos interlocuteurs.Voilà 
pour le côté surnaturel. Celui- 
ci contrebalance le côté «vie de 
tous les jours», clairement mis 
en avant.Athena devra résoudre 
certains problèmes personnels, 
comme la relation avec son amie 
Rika. D'autant que le scénario 
est complexe ! Espérons juste 
que cette production typique- 
ment japonaise ne terminera 
pas son parcours dans notre 
rubrique des zappings. 


AÂTHENA-AWAKENING 
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Te vous donne des indices, pour 
Te dans l'aventure. 


Athena 


Awakening from the 


Ordinary Life 


éléments, ce | 
qui explique 


RE à À 


Longtemps considérée comme la co 


mais techniquement dépassée. Le de: 
Last Blade 2, en décembre de: 
cade, en février, pour savoir 
machine ou s'il abandonne définitivement ce format 
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Max vient de trouver le tractor system qui permet de 
lancer un grappin magnétique contre une surface. 


ihon Telenet, l’un des 

plus prolifiques éditeurs, 

il y a bientôt 9 ans, sur 
Nec PC Engine, s'apprête à faire 
un retour inattendu sur la scène 
des jeux vidéo, avec un nouveau 
produit qui semble bien allé- 
chant.A mi-chemin entre Tomb 
Raider (bugs et marketing assom- 
mant en moins) et Metal Gear 
Solid (réalisation irréprochable 
en moins), Cybernetic Empire 
promet, si l'on en croit ses déve- 
loppeurs, d’être l’un des meilleurs 
jeux de ce début 
d'année 99. Le 
joueur y incarne 
deux  person- 
nages, Maximilien 
Bruahm et Nina Levedoit. Tout 
deux membres de l'UNSK 
(United Nations Security Keeper), 
ils sont chargés, en cet an de 
grâce 2031, de protéger les pai- 
sibles citoyens d’une association 
de terroristes nommée Masque 
Noir. Ces derniers souhaitent 
s’emparer de la formidable 
énergie des Cube, ces blocs 
étranges apparus mystérieuse- 
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ment en Sibérie et en Turquie. 
Contrairement à Resident Evil 
2, vous ne jouerez pas l’un ou 
l'autre des personnages, mais les 
deux. Le principe de Cybernetic 
Empire est d'explorer des 
univers entièrement modélisés 
en 3D comme des pétroliers, 
des trains de marchandises ou 
des usines désaffectées. À chaque 
fois, il s'agira d’y remplir des 
missions précises, avec l’aide d’un 
nombre incroyable d’objets, dans 
des lieux sordides et malfamés. 
Le premier niveau, 
par exemple, se 
déroule dans le 
repaire des terro- 
ristes et dans lequel 
Max et Nina doivent tout faire 
sauter. Le second, quant à lui, 
aura lieu dans un train que Max 
devra remonter jusqu’au poste 
de pilotage tout en sauvant 
les nombreux otages qui s’y 
trouvent. Original et peut-être 
passionnant voilà un soft qui, si 
la réalisation suit l'intérêt, pourra 
être un des titres majeurs de ce 
premier trimestre 99. 
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Brieting avant la 
mission. Respecter 
les ordres de 
mission est un 
facteur 

important 

de réussite. 


Les boss sont 
suffisamment 
impressionnants pour 
justifier la recherche 
constante de munitions. 
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de son lancement, Hybrid Heaven 
continue son petit bonhomme 

de chemin parmi les titres 


Lorsqu'on voit la 

qualité de certaines 

textures, il est difficile 

de croire que le jeu 

tourne sur une simple 
cartouchi 


ifficile de parler à nou- 
Dre d'Hybrid Heaven, 
#7 tant les informations 
sont tenues secrètes depuis 
quelques mois. Pourquoi un tel 
retard ? Pourquoi si peu de nou- 
\ velles sur le développement 
du jeu ? Difficile à dire. Il sem- 
DJ) blerait que le choix de la plate- 
forme soit en cause. Un temps, 
prévu pour sortir en cartouche 
aux environs de Noël, Hybrid 
Heaven a ensuite été annoncé 
comme l’un des premiers pro- 
duits du DD64, pour finalement 
revenir au format de la cartouche 
il ya à peine quelques semaines. 
Cela signifie-t-il que le support 
magique de la N64, 
maintes fois re- 
tardé, annoncé, 
retardé à nouveau 
et, aux dernières 
nouvelles, annoncé 
pour juin 99, connaîtrait quelques 
problèmes ? Quoiqu'il en soit, 
Hybrid Heaven, lui, n’a pas changé 
et le jeu vous place toujours dans 
la peau de Johnny Slader, un agent 
spécial chargé de sauver le pré- 
sident des Etats-Unis. Ce der- 
nier, en effet, est pris en otage 
par une bande de mutants échap- 
pés du satellite où ils étaient 
enfermés pour subir des expé- 
riences en vue de la création 
d'un super soldat. Une fois sur 
terre, nos amis les cobayes n’en- 
tendent donc pas retourner dans 
leur cage et, pire, contaminent 
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UnCyDETrs 
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la plupart des habitants de la 
ville où est retenu le président. 
Johnny va avoir du boulot, ouaip. 
Pressenti par beaucoup comme 
le Metal Gear de la N64, le soft 
est finalement apparu comme 
permettant des déplacements 
de manière très libre dans de 
très vastes univers 3D. Un peu 
comme dans le best-seller de 
Nintendo, vous savez, ce jeu avec 
un elfe. Question ambiance, par 
contre, nous sommes assez loin 
de la gentille forêt. C’est, en effet, 
assailli par de baveux adversaires 
que notre brave Johnny devra 
trouver son chemin jusqu’à la 
sortie. Encore bâtard lors des 
dernières démons- 

trations, le système 

de combats est 

finalement décidé 

et arrêté, puisqu'il 
s'agira de combats à 
la Final Fantasy, mais avec un 
système de stratégie différent 


mettant en place un concept de 
frappe haute ou basse, En gros, 
il faudra observer votre adver- 
saire et décider, selon sa posi- 
tion, si vous lui administrerez 
des coups de poing ou de pied. 
Depuis le dernier article que 
nous lui avions consacré, Hybrid 
Heaven a gagné en qualité gra- 
phique et, si l'été dernier nous 
étions assez dubitatifs quant à 
la valeur de ce titre, nous sommes 
aujourd'hui légèrement plus 
confiants. 


AyDriC 
Heaven 


Un mélange d’action,# 
d'exploration ef 
de RPG qui s'annonce 


détonnant | 


L'équipe responsable d'Hybrid Heaven a du pain 
sur la planche. Concurrente (rassurez-vous, au 
Japon, c'est très sain) de celle de Metal Gear Solid 
et de Silent Hill, elle se doit de tout donner, si elle 
veut pouvoir relever le défi et connaître un succes 
équivalent aux deux titres cites plus hauts, Une 
sorte de motivation mutuelle, quoi 


El 


Le 14 mars, sera disponible au Japon un 
remake de Final Fantasy VI pour la 
PlayStation. Bien évidemment, des scènes 
cinématiques font leur apparition avant et 
après le jeu, mais aussi pendant et notam- 
ment durant la scène de l'opéra. Un pack 
rassemblant FFIV, V et VI devrait être dis- 
ponible dans la même période. 


Dans les grands événements de 
1998, on notera tout de même les 
50 000 exemplaires vendus du CD 
audio de la chanson de Segata San- 
shiro (mascotte de Sega, au Japon) 
qui prouve que le personnage, très 
populaire, a aussi mérité son prix 
de «publicité la plus créativen au 
Japon par l'équivalent du Culture 
Pub nippon. 


son Sidi Fury 
Le prochain jeu de SNK ne sera donc pas sur Neo : 
Geo, mais bel et bien sur Hyper 64. Tout en 3D, le prochain Fatal Fury, baptisé Wild 


Ambition, mettra en scène Terry, Andy Kim, Billy, Raiden, Mai, Yamazaki et deux 
nouveaux : Tsugumi la cateheuse et Täji le vieil expert en aïkido. 


Psbi Train Banjo-Kazooie 


Les jeunes Japonais ont pu prendre, tout 
le mois dernier, un train aux couleurs de 
Banjo-Kazooie, lors d'une opération orga- 
nisée par Nintendo et la JR (Japan Rail- 
ways). A l'intérieur, les petits nenfants pou- 
vaient, bien évidemment, jouer au jeu et 
faire tiep avec des figurants costumés. 


Donkey 64 


Pour l'instant, nous n'avons qu'une 
seule photo, mais c'est bien de Donkey 
Kong 64 qu'il s'agit. Hmmmm, ça à l'air 
trop puissant... 


Dans un communiqué 
officiel, Panasonic a 
annoncé qu'il aban- 
donnait toute tenta- 
tive de sortir un jour 
la M2 de son placard 
et qu'il se consacre- 
rait désormais à pro- 
duire uniquement du 
software. Son premier 
titre est Web Mystery 
et met en scène des 
jeunes acteurs, dans 
un jeu d'aventure 
kitsch. 


WEB MYSTERY 
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ue Dricas.com 
Ça bouge, sur le site de la Dreamcast. 
Désormais, le service de télé- 
chargement est installé et les uti- 
lisateurs de Dreamcast peuvent 
downloader le mini-jeu Godzilla 
sur leur VMS normal. Identique- 
ment, les petits Japonais ont pu, le 
jour de Noël, télécharger sur leur 
VMS une sauvegarde qui permet- 
tait d'avoir des décorations de Noël 
dans la ville de Sonic. Sympa... 


msbh | Resident Evil N64 


DengekiOh, un mensuel japonais traitant de l'actualité professionnelle du jeu 
vidéo, possède une rubrique dans laquelle des célébrités sont toujours inter- 
viewées par le M. Okamoto, directeur de Bio Hazard. Dans la dernière interview 
{celle de Miyamoto), Okamoto a laissé entendre qu'il travaillait actuellement sur 
le scénario d'un Bio Hazard 64... À suivre. 


Selon la plupart des importateurs et boutiques spécialisées dans le jeu japonais, 
la Dreamcast devrait subir une baisse de prix dans les semaines qui suivent. On 
pourrait dont désormais trouver la fabuleuse machine pour un prix avoisinant les 
2 500 francs. Quelle classe, 


PROCHAINEMENT OUVERTURE 
AUXYSABLES,DSOILONNE, 


professionnel 
REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ 


Tom CLANcYy’s RAINBOW Six 


PlayStation 
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inspiré d'une nouvelle de Tom/Clancy, Rainbow | 
Six vous invite à une chasse au terroriste 
intemational Un soft prometteur dont le 
concept n'est pas.sans rappeler un vieux titre 


d'infogrames: The Hostage: 


nnoncé discrètement, 
A il y a quelques mois, ce 

subtil mélange d'action 
et de stratégie avait subitement 
disparu de la circulation si bien 
qu'on pensait tous que ce projet 
ambitieux (adapter un jeu PC 
sur Play n’est pas une mince 
affaire) était tombé aux 


Des modèles de combats 
basés sur des tactiques 

réelles, paraît-il. Nous, on 
demande qu’à les croire ! 


Développé par Red Storm 
Entertainment avec le précieux 
concours de Tom Clancy, l’un 
des rois du roman polit..., euh... 
d’espionnage anti-bolchévique 
(A la Poursuite d'Octobre Rouge, 
Jeux de Guerre), Rainbow Six se 
propose de vous faire découvrir 
les joies de la lutte antiterroriste 


oubliettes. Et puis, au sein d’une 

pouf, abracadabra, escouade de com- 

PACE Un concept sé Q 

un lundi matin, le novateur spéciales. La par- PE moment, le 
voilà qui réapparaît ticularité de ce titre, j per” jeu n’en est 


brusquement. Des photos en 
vrac, des tonnes de communi- 
qués de presse et surtout une 
version alpha. La matière néces- 
saire, finalement, pour se faire 
une toute petite idée de ce que 
pourra donner cette adaptation 


32 bits. 


qui s'apparente àun Doonr-like, GRIS 
est d'intégrer une dimension 
tactique. Chaque mission dernande 
effectivement une préparation 
pointue. Avant de partir au casse- 
pipes, vous devrez étudier avec 
attention les briefings de vos 
supérieurs, prendre connaissance à s’améliorant. 


de l'environnement dans lequel 
vous allez évoluer en consultant 
la banque de données de la 
C.LA., sélectionner les membres 
de votre équipe parmi une ving- 
taine de commandos disposant 
tous de caractéristiques bien 
spécifiques, former des groupes, 
déterminer le 
‘contenu des paque- 

tages (armes, 

munitions, équipe- 
ment), le type de camouflage (à 
chaque terrain correspond une 
tenue) et, surtout, élaborer une 
stratégie d'approche intelligente, 
en donnant une série d’ordre à 
Vos coéquipiers, Toutes ces déci- 
sions conditionneront, bien évi 


demment, le succès de votre 
mission. Ça, c'est pour la pre- 
mière phase de jeu, 

Les phases d'assaut, elles, se 
déroulent en vue subjective (une 


Super-réaliste 


vue à la troisième personne 
devrait être implémentée plus 
tard, comme sur la version PC). 
Pendant l’action, vous avez la 
possibilité, à tout moment, de 
passer d’un personnage à un 
autre (voire d’un groupe à un 
autre, lors de certaines mis- 
sions), de commu- 

niquer par radio 

avec votre équipe 
et d'écouter les rap- 
ports des chefs d’escouades.A 
l'inverse des Doom:-like, vous ne 
pourrez pas encaisser des cen- 
taines de rafales de mitraillette 
sans broncher. «One shot, one 
kilb> comme on dit au pays du 
Ku Kiux Klan ! Eh oui, dans 
Rainbow Six, une balle suffit à 
vous enlever la vie. Bien sûr, tous 
les tirs ne sont pas systémati- 
quement mortels, vous pourrez 
également être blessé. Ainsi, 


des salles sont 
meublées. Les 
lieus sont très 
rarement vides. 


‘Ün jeu développé en 
collaboration avec les 
forces spéciales 


Avant de devenir un specialiste de ce qu'on appelle aux States le «techno: 
thriller, Tom Clancy a d'abord exerce le metier passionnant de courtier en 

rance, dans le Maryland. C'est seulement en 1984 qu'il publie son pre 
mier roman : À la Poursuite d'Octobre Rouge. Il est alors âge de 37 ans. Le 
succès est immédiat, Ses grandes forces : elaborer de 


mais probables et une parfaite connaissance du contexte geo-politique 


enarios fictifs 


mondial Parmi ses oeuvres les plus connues, on retiendra Jeux de Guerre 


et Danger Immediat Deux best-sellers qui, à l'instar de son premier roman, 
ont fait l'objet d'adaptations cinematographiques plutôt reussies. Tom Clancy 
est aussi le co-fondateur de Red Storm Entertainment. Ce studio de deve 
loppement base à Morrisville en Caroline du Nord a fait son baptème du 
feu dans l'industrie du jeu video avec Politika, un soft de strategie de petite 
envergure. Leur prochain titre S.S.N, un simulateur de sous-marin nucleaire 


devrait voir le jour très prochainement sur PC. 


une balle dans le bras vous 
empêchera de viser correcte- 
ment, une dans la jambe de 
gambader gaiement. Réalisme, 
quand tu nous tiens. En outre, 
la version dé: ive de R6 
devrait comprendre plus d’une 
quinzaine de missions se dérou- 
lant dans des environnements 
très différents : 
aérodromes 
ambassades, 
plates-formes de 
forage, parc d’at- 
tractions, etc. Les objectifs 
s’annoncent tout aussi variés. 
Votre tâche consistera à déli- 
vrer des otages, à saboter des 
structures ennemis, à désa- 


morcer des bombes et, bien 
sûr, à assassiner des hommes 
influents dans la joie et la 
bonne humeur... La routine en 
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Tom clancy 


Au boulot 


les gars ! 


quelque sorte ! 
Du côté des programmeurs, 
on nous promet une adapta- 
tion digne de la version PC, 
ce qui sous entend une motion 
capture, un moteur de jeu, une 
interface et surtout une LA. 
irréprochables. Pour Île 
moment, difficile d'en juger. 
Le titre n’en est, 

en effet, qu'aux 

balbutiements de 

son développe- 
ment. Inutile donc 
d'émettre un avis sur l'aspect 
technique de R6. La marge 
de progression est encore 
énorme, le potentiel est là et 
Red Storm Entertainment dis- 
pose du savoir-faire nécessaire 
pour éviter une catastrophe. 
Pourvu qu’il ne rate pas leur 
coup ! 


7 n 
s Rainbow six .. MARRON Een 


HARLEY 


Le râtelier 
des forces 


d’être fourni 
é. Un 


La version def de 
R6 proposera 
Plusieurs 
missions de nuit. 


Pas de mode multi-joueurs pour cette 
version PlayStation. Un p'tit mode coopératif en 
écran splitté serait le bienvenu, non ? 


La PlayStation plébiscitée 


La PlayStation balaie tout sur son passage. En France, pour La 
première fois, une console s'est vendue à plus de 3 nillions 
d'exemplaires ! Avec près de 75 4 du marché du jeu vidéo dans 

U'hexagone, Sony affiche ostensiblement son hégémonie ainsi 
que ses ambitions : 5 millions de consoles pour La fin 2000 ! 
Même La fin du monde ne parviendra pas à stopper La 
PlayStation. Peut-être La Dreamcast alors... 


Formez votre commando en 
choisissant parmi une vingtaine de 
bêtes de guerre ! Ne vous trompez pas 


La chasse aux 
Neo-Marxistes est ouverte 
sur PlayStation 


C'est à partir de cet écran 
que vous pourrez planifier 
vos assauts et déployer vos 


Tiens ! Joe le pro du tag est 
passé par là avec sa grosse 
bombe rouge. 


comme dans la vraie vi 


Plus loin 


| 
UNE 
PAS 


Bien que les développeurs de Red Storm nous aient 
assurés que cette version 32 bits conservera tout 
l'aspect tactique de son homologue PC, la partie 
simulation a quand même êté simplifiée de manière 
significative. Il ne faut pas non plus s'attendre à 
un niveau graphique équivalent 


LA Er 


Europe 


ermez les yeux et imagi- 

nez... Les seventies aux 

States. Les gangs font 
régner leur loi sur la ville, la mode 
est aux pattes d’eph. et aux 
coupes afros, la radio crache à 
longueur de temps des mélo- 
dies disco/funk top kitsch et 
Huggy file de bons tuyaux... L'au- 
tomobile vit alors son âge d'or. 
L'essence ne coûte rien et les 
industriels de Detroit 
n'en finissent plus 
de sortir des 
«muscle cars», ces 
bolides de l’as- 
phalte gavés de V8 
et de chevaux. C’est à une telle 
époque, à jamais révolue, que 
Driver puise son inspiration. Les 
développeurs ont en effet sou- 
haité sortir des sentiers battus 
des sempiternels jeux de caisses 
où vous prenez les commandes 
de «dream cars» contempo- 
rains. Ici, on cause nostalgie, 
ambiance Starsky & Hutch, 
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Les véhicules disponibles sont de purs produits seventies : 
puissants, virils et montés sur des suspensions élastiques. 


ZEbra s Sur 
Paysan) 


Dukes of Hazard (Shérif fais- 
moi peur) et Bullit. Passez le 
tout au shaker et vous obtenez 
une simulation de courses-pour- 
suites hyper engageante ! 
Jugez plutôt : dans Driver, vous 
incarnez un certain Tanner, un 
flic infiltré dans les milieux de 
la corruption.Votre spécialité ? 
Conducteur émérite rompu à 
toutes les techniques du contre- 
braquage, kick-down, 
et burn-out.Votre 
mission ? Parcou- 
rir les rues encom- 
brées des plus 
grandes villes amé- 
ricaines au volant de votre bolide 
et mener à bien un certain 
nombre de «contrats». Escorte 
de cambrioleurs poursuivis par 
les flics, filature discrète. Vous 
devrez prouver vos talents de 
Pilote pour pénétrer toujours 
plus loin dans le monde hostile 
des pègres locales ! De Los 
Angeles à San Francisco, de 


DRIVER 
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Lors 

du replay, 
vous pouvez 
utiliser une 
caméra 
dynamique 
qui donne 
au 

punch à 
l’action. 


i à New York, le dépayse- 
ent sera total et l'ambiance 
urieusement rétro. Car chez 
lections, quand on décide 
ire un jeu dans les seven- 
on ne fait pas les choses à 
Gitié. Les développeurs ont 
nultiplié les repérages aux 
tates afin de coller au plus près 
réalité. Photos d'immeubles 
l'architecture, plan des 
Iles pour respecter la topo- 
ie urbaine... Le travail de 
onstitution est titanesque 
tlaisse entrevoir un niveau de 
lisme hallucinant, Pour 
e, on nous annonce pour 
ue parcours quelques 50 
ètres de rues et quelques 
150,000 immeubles et autres 


objets ! Mais Driver ne s'arrête 
pas à cet «enrobage» seventies 
apparemment réussi. Le chal- 
lenge semble également à la 
hauteur de nos plus folles espé- 
rances. Même si à l'heure 
actuelle on ne connaît pas encore 
le nombre de missions dispo- 
nibles, ni le nombre de caisses 
pilotables (vraisemblablement 
entre 5 et 10), une chose est 
sûre : le moteur 3D est perfor- 
mant, la dynamique et l’ani- 
mation des véhicules au top 
(n’oublions pas que Destruc- 
tion Derby 2 était un modèle 
du genre) et le fun bel et bien 
au rendez-vous ! Bref, avec un 
tel pedigree, Driver semble 
promis à un bel avenir. 


Une équipe 
de l'indu 


i créative que celle de Reflectio: 
e du jeu vidéo. La preuve, le géant 
le en Angleterre, pour la modique 
cs ou encore 2050 000 euros ! Re 


bi Newc 
76 millions de frs 


ment, Single 


loppements internes de GT, aux côtés de Cavedog Enterta 


Inhabitants. Et mon petit doigt me dit qu'ils viennent de réaliser une bonne affair 


c où Oddwortd 


MAIS... 


TR SAfs QUE 
Tv VAS, 
PAeOKE 


DAC 


kken 3 


Ur, 


La finale française 


Y © 12 décembre dernier,les 

] 16 finalistes du concours 

7 Tekken 3 (15 mecs et une 
nana, Véronique) se sont affron- 
tés au Centre Namco à Marseille, 
dans le cadre de la finale fran- 
çaise. Comme dit 
le dicton : jamais 
deux sans trois. 


c'est Pierre le 


gagnant des concours Porsche 
Challenge et Gran Turismo qui 
est sorti vainqueur de ces affron- 
tements sauvages et techniques 
(le niveau de jeu était plutôt 
élevé). Un triplé historique qui 


Pierre strikes 
Une fois de plus, again: } 


devrait flatter un peu plus son 
ego !Avec cette nouvelle victoire, 
Pierre devient non seulement 
l'heureux propriétaire d'une 
splendide Harley Davidson | 340 
Softail Custom d’une valeur de 
12 patates (120 000 
francs, soit 18 293 
Euros !) mais rem- 
porte également 
le très précieux 
titre de Champion de France 
Teklen 3 ;ce qui lui donne le droit 
de participer à la finale mondiale 
qui se tiendra à Londres le 
21 janvier (le candidat espagnol 
part super favori). 
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Après un premier épisode surprenant et 
novateur, Bloody Roar revient. Bonne nouvelle : 
sa suite ne déçoit pas. Le jeu est beau, violent 


en l'air. Il ne 
reste plus alors 
qu'à frapper 
ou à retomber 
sur ses pieds. 
ou ses pattes. 


EDITEUR... HA HUDSON 
MACHINE . PLAYSTATION 


“| DISPO. EUROPE. 


MW” Combos et Ÿ 
n explosions-de 
: lumière & 


Un jeu violent et techniquement 


Un jeu violent et 


exemplaire. Un jeu violent et 


techniquement 


techniquement exemplaire Un jeu 


exemplaire 


violent et techniquement exemplaire 


Europe 


Sinulation ide tanks, tendance Mano Kartiqui: 
pête de partout... Humm, quelle idée étrange ! 
M'enfin, si c'est fun et bien réalisé, 


2 raditionnellement, qui 
simulation de tanks, 
jeu bien sérieux, super 


réaliste, genre remake bourrin 
de la Guerre du Golf... Pourtant, 
l'exception existe, elle s'appelle 
TanlcRacer ! Commis par l'équipe 
de Glass Ghost Team (à qui on 
doit. euh. j'sais plus et puis 
on s’en fout !), pour le compte 
de Grolier Interactive, ce titre 
met en scène une armada de 
tanks, qui se tirent se 
la bourre sur des 

circuits complè- 

tement loufoques. 

En fait, Tank Racer 
ressemble, dans son concept, à 
Mario Kart. Vous devez, au fil des 
15 circuits répartis en trois cham- 
pionnats, jouer des chenilles pour 
arriver premier ! Pour cela, vous 
serez aidé par une tripotée d’op- 
tions à glaner sur la piste, allant 
du missile à tête chercheuse au 
turbo, en passant par les mines 
ou le bouclier de protection. Et 
puis, si ça vous gonfle de jouer 
seul, vous pourrez toujours par- 
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Unjeu de 
COUrSES Un 


ticiper à des duels à mort contre 
un pote, par le biais d’un écran 
splitté. 
Tank Racer bénéficie d'un cer- 
tain charme avec ces circuits ori- 
ginaux et détaillés dans lesquels 
on peut détruire moult éléments 
du décor et qui fourmillent de 
raccourcis. Cependant, la ver- 
sion que nous avons eue entre 
les mains regorgeait de petits 
détails perfectibles. Exemple :on 
perd très rapide- 
) ment ses adver- 
saires de vue (qu'ils 
soient devant ou 
derrière) et onen 
vient à s'emmerder ferme, seul 
sur la piste. Les options ne sont 
pas accumulables :lorsque vous 
en ramassez une, celle que vous 
aviez avant disparaît. C'est gon- 
flant. De plus, les dites options 
ne sont, pour l'instant, pas très 
originales et encore moins mar- 
rantes. Un peu d'imagination, 
messieurs les développeurs ! 
Voilà, on ne peut pas dire qu'on 
ne vous aura pas prévenu. 
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En plus des coups classiques, 
des parades et des esquives, 


PRINCE NASEEM BOXING 
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epuis maintenant un 
peu plus d’un an, EA 
Sports se trouve en 


situation de quasi monopole sur 
le marché du sport virtuel. 
Si la plupart des éditeurs qui 
ont tenté leur chance sur ce 
créneau nous ont prouvé leur 
incapacité à approcher le niveau 
de qualité des productions de 
ce mastodonte de la simulation 
sportive, Codemasters, lui, a 
toujours su être un challenger 
dangereux. Pete Sam- 
pras Tennis, Jonah 

Lomu Rugby, TOCA, 

Colin McRae Rally 

témoignent de cette 
volonté de se constituer une 
gamme sportive compétitive. 
Leur nouveau titre, Prince 
Naseem Boxing, s'inscrit bien 
évidemment dans cette logique. 
Par rapport à son concurrent 
direct, le titre de Codemasters 
dispose d’un atout de taille : de 
en toute logique, assurer une 
durée de vie conséquente au 
produit. PNB proposera, en effet, 
un mode arcade, un mode simu- 
lation, un mode exhibition qui 
permettra de combattre au 
quatre coins du globe (16 lieux 
de rencontre), un mode entraî- 


CODEMASTERS 
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nement pour assimiler les 
subtilités tactiques du noble art 
et un mode management 
nettement plus abouti que celui 
de KO Kings. Ce dernier vous 
donnera la possibilité de créer 
votre boxeur, de surveiller son 
régime alimentaire, de person- 
naliser son programme d’entrai- 
nement, de gérer son repos et même 
d'organiser des tournois. Vous pour- 
rez en outre jouer 16 boxeurs inter- 
nationaux dont Naseern, le célèbre 
champion poids plume 

WBO (31 combats, 31 

victoires, 28 K.-O.!), 

Bruce Shadow Chan, 
champion du monde 
des poids légers et Slick Daddy Ellis. 
Techniquement, plutôt que d'avoir 
recours à la motion capture, les 
développeurs ont préféré créer un 
lourd en calcul, afin d'obtenir le 
compromis idéal entre réalisme 
et dynamisme, la modélisation 
des boxeurs, quant à elle, ne trahit 
pas les capacités de la console. 
Enfin, Codemasters nous promet 
une ambiance excitante et un 
public «hautement réactif», 
Croisons les moufles pour que ce 
titre ne nous mente pas et n'aille 
pas en enfer ! 
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Jésus-Christ. Toute la Gaule est 
occupée par les Romains... Toute ? 
Non ! Un village peuplé d'irréductibles 

Gaulois résiste encore et toujours à 
l'envahisseur. Grâce à une préversion jouable, 
nous pouvons maintenant Vous dire ce qui 
ressortira de ce jeu pour le moins original. 
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ans le paisible village 

gaulois, où Astérix et 

Obélix coulent des jours 
heureux en se goinfrant de san- 
gliers,le druide Panoramix vaque 
à son occupation fétiche : fabri- 
quer la potion magique qui rend 
ses compagnons surpuissants. 
Mais voilà, il lui manque un ingré- 
dient capital pour la composi- 
tion de son breuvage. En moins 
de temps qu’il n’en faut pour 
anéantir une garnison de 
Romains, Astérix & Obélix volent 
à son secours, Ils 
partent à travers 
la Gaule pour 
trouver le pré- 
cieux ingrédient, 
et pourquoi pas au passage, recon- 
quérir leur pays assiégé. Ce mini- 
scénario (à rebondissements, 
mais nous n'en dirons pas plus…), 
illustré par une cinématique de 
toute beauté, plante le décor. 
Tout commence par une carte 
de la France. oups, de la Gaule, 
divisée en une multitude de petits 
territoires. Ils sont bien entendu 
tous sous contrôle romain, excep- 
tion faite du village gaulois. Dès 
lors, le jeu prend des faux airs 


Pour. les 
plus jeunes 


de Wargame, dans l'esprit du jeu 
de plateau Risk.Au premier tour, 
il vous faut conquérir un terri- 
toire ennemi jouxtant le votre 
en déplaçant un certain nombre 
de troupes. Si le camp romain 
en compte par exemple 2et que | 
vous en envoyez 4, vous gagnez 
à coup sûr. Si par contre, vous 
êtes à égalité avec votre adver- 
saire, la résolution de l’attaque 
est soit aléatoire, soit tributaire 
d’un mini-jeu, genre lancer de 
Romains à la Track & Field! Une 
fois vos tours d’at- 
taque épuisés (ils 
sont plus ou moins 
nombreux selon le 
niveau de difficulté), | 
vous pouvez réorganiser vos 
troupes sur la carte. Les Romains, 
gérés par la console, jouent alors. 
à leur tour... Et ainsi de suite | 
jusqu’à anéantissement total 
d’un des camps. 
Vous l'aurez compris, les notions 
de Wargame présentent dans 
Astérix sont hyper basiques, au 
point que les fans purs et durs 
du genre n'y verront strictement | 
aucun intérêt. Par contre, pour 
les enfants, ce principe épuré de 
| 


conquête de territoire est par- 
fait pour s'amuser sans se prendre 
la tête. Mais attention, Astérix 
n'est pas seulement un «War- 
game des bacs à sable». Il pro- 
pose également sept séquences 
plus deux cachées) de pure plate- 
forme 3D dans lesquelles vous 
incarnez soit Astérix, soit Obélix. 
Des camps romains à Carnac en 
passant par le bateau pirate ou 
les Alpes, vous devrez en 
découdre avec les garnisons 
romaines pour conquérir ces 
territoires-clés. Esthétiquement, 
les lieux visités ont fait l’objet 
d'un soin tout particulier de la 
part des développeurs. L'esprit 
de la BD est complètement res- 
pecté :les attitudes des person- 
nages sont parfaites, à l'image de 
la démarche pataude d'Obélix 
et l'univers graphique proche du 


à. 


dessin original. Bref, en terme 
d'ambiance le jeu semble réussi. 
Cependant, la version que nous 
avons eu entre les mains laisse 
planer un doute : les niveaux 
semblent extrêmement courts 
et faciles. Raison invoquée par 
l'éditeur : Astérix est destiné 
aux 8-14 ans. Ok, mais ce n’est 
pas une raison pour prendre les 
gosses pour des manches du 
paddle. Enfin dernière zone 
d'ombre, le gameplay. Pour 
l’heure la jouabilité n’est pas 
encore réglée et les ennemis 
peu nombreux. Alors croisons 
les doigts très fort pour que les 
développeurs nous mitonnent 
une action aux petits oignons, 
digne des plus grandes scènes 
de baston de la BD. Sinon, par 
Toutatix, que le ciel leur tombe 
sur la tête ! 


Le design du village des pirates 
a été «inventé» par les 


"sen Infogrames roi des 
licences 


Depuis de nombreuses années, Infogrames est passé maître dans l'exploitation de 
licences connues. Par le passé, nous avons pu découvrir les aventures de Lucky 
Luke, de Tintin, d'Astérix & Obélix, du diable de Tasmanie, des Looney Tunes de la 
Warner, des Schtroumpfs ou de Daffy Duck et ce, sur toutes les consoles (16 bits, 
portables, PlayStation). Courant 99, Infogrames sortira outre Astérix : Tazmania 
Express sur N64, Les Schtroumpfs sur PlayStation et Game Boy Couleur, Space Race 
sur N64, Bugs Bunny Lost in Time sur Play, etc. Bref, l'éditeur n'en n'est pas à son 
coup d'essai en matière de licences. ce qui sera on l'espère mise à 
profit pour tous ces titres à venir. 


Bourre-pif 
Land dans 
le camp 
romain. Un 
grand 
classique ! 


Les développeurs d'Infogrames ont réalisé des 
scènes cinématiques en images de synthèse 
spécifiques au jeu. En clair, ils n'ont pas réutilisé 
des passages du dessin animé des aventures 
d'Astérix. Le résultat est vraiment top et reste très 
fidèle au dessin de la BD. Du bon boulot ! 


a 


"DANS 


développeurs car 
pas dans la BD. 
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Dépêchez-vous de construire cette hutte, Bi 
bande de primitifs ! Allez, ou je vous grille à : | 
grands coups de foudre divine. J'ai un | 


volcan à créer: moi... Le 3e volet de 


The Beginning 


La touche L2 


ES C ertains d’entre vous _ et bâtiments qu'il sera possible 
activités de se souviennent fort de construire.Vous entraînerez 
vos disciples. probablement d’un des vos troupes, convertirez vos 
Vous pourrez hits du maître Molyneux.Le adversaires, changerez la confi- 

créateur de Dungeon Keeper,  guration du terrain pour agran- 


pour ceux qui ne le savent pas 
encore, est l’heureux papa du 


dir votre village. Car le monde 
que vous vous apprêtez à 


titre, devant lequel les anciens _ conquérir ne connaît pas encore 
du jeu vidéo passèrent tant de les Dieux, et d’autres préten- 
temps sur Atari ST ou Amiga.  dants souhaitent bien entendu 
Adapté sur les consoles de 2e _ vous voler la vedette. Les gra- 
génération dans sa première … phismes particulièrement réus- 


version,en bonne vieille 2D, l’ul- 
time volet est déjà sorti sur PC. 
La PlayStation 


sis mettent en scène les diffé- 
rentes planètes de la galaxie 
qu’il vous faudra 


aura donc droit ux en conquérir, avec un 
à sa version, tout horizon courbe. 
en 3D temps Er L'effet est assez 
réel, avec l’inté- saisissant, et permet 
gralité des ingrédients PC.Vous en outre de faire pivoter la carte 


y retrouverez le principe fort 


comme bon vous semble, L'in- 


simple du jeu originel mais tech. terface semble avoir été très 

niquement amélioré.Au travers bien repensée pour les consoles, 

d'une shaman qui sera votre et tire partie du paddle analo- 

représentante dans le monde  gique pour le déplacement du 

des mortels, vous allez conduire curseur et la rotation du monde. 

votre tribu à la victoire et à la Reste à voir comme toujours la 

connaissance, au moyen de votre qualité et le nombre des possi- 

_ divine stratégie. Une vingtaine … bilités stratégiques, car si le prin- 
No dre == de niveaux sont prévus,au cours … cipe est resté le même, beau- 
I engloutit tout ! “ desquels vous découvrirez petit coup d'éléments ont changé. 
à petit les nombreux sortilèges Réponse lors du test complet ! 


dl 
PiayStation 


DISPO. EUROPE. 


| Eh non, Mulan ne fera pas l'objet d'une adaptation e 
| vidéo-ludique sur PlayStation. Voyez-vous, avi 
Disney Interactive est plutôt branché f. 


Les 15 niveaux 


nombreuses 
aptitudes de 
Flik suffiront-ils 
à nous faire 
oublier le 
classicisme 
du concept ? 


Une réalisation 
prometteuse 


Le = 
N'aAvE 


Europe 


décidé à nous envoyer une version jouable de 
Monaco GP 2. On vous rassure, contrairement 


| Monacc 


Racing 
Simulation 2 


PlayStation 


EDITEUR... 


MACHINE. .......... 


DISPO. EUROPE... 


uf! Enfin une version 
jouable de Monaco 
GP 2.Jusqu'à présent 
Ubi Soft ne nous avait effecti- 
vement envoyé que quelques 
photos peu convaincantes 


accompagnées, comme le veut 
la coutume dans le milieu, d’un 
petit communiqué de presse 
des plus optimistes. Le genre 
de situation qui, à quelques 
semaines du lance- 


ment du produi 
sur le marché, 

rappelle de bien 

mauvais souve- 

nirs. On ne citera pas 
de noms, le coupable se recon- 
naîtra sans difficulté. Ce n'est 
pas vraiment une surprise, cette 
version PlayStation n'atteint pas 
le niveau de qualité graphique 
de son homologue PC. II faut 
reconnaître que, de ce point de 
vue-là, le titre d’Ubi Soft est une 
petite déception. Disons que ceux 
qui s’attendaient à un rendu esthé- 


.… UBI SOFT 
« PLAYSTATION 


tique équivalent à celui des der- 
nières productions du genre (GT, 
Colin McRae Rally) risquent un 
peu de faire la gueule. En effet, 
Monaco GP 2 tourne en basse 
résolution et, ça, on a un peu de 
mal à l’accepter, compte tenu 
des progrès faits ces derniers 
temps en matière de program- 
mation sur cette bécane. Les tex- 
tures sont, dans l'ensemble, assez 
ternes, l'interface est 
mortuaire et cer- 


UnMUS TITI tains éléments du 
SRI OS 


décor manquent 

cruellement de 
finesse. Les arbres et 
l'équipe des stands, par exemple, 
évoquent plus un Commodore 
64 qu’une console 32 bits arrivée 
à maturité. Les voitures sont heu- 
reusement parfaitement modé- 
lisées Techniquement, on retrouve 
également les petits défauts dont 
souffrait, à l’époque, FI “97.II y a 
toujours des petits bugs de rac- 
cordements de texture, le clip- 


Ë 

ping est relativement présent et 
ilarrive parfois que les FI fusion- 
nent entre elles ou avec un élé- 
ment du décor. Rien de drama- 

tique cependant, ces défauts 
devraient normalement être cor- 

“rigés dans les semaines qui vien- 

-nent. En revanche, le bilan est 
beaucoup plus positif en ce qui 
concerne l'aspect simulation de 
Monaco GP 2. Cette version 

PlayStation propose des modèles 
de conduites assez réalistes et 
une bonne impression de vitesse. 
Le comportement des concur- 


rents, quant à lui, est relative- 
ment cohérent. En gros, on se 
situe un tout petit cran au-di 

de Formula One 97, sans tou- 
tefois atteindre le réalisme 
extrême de la version PC de ce 
Monaco GP (pertes d'adhérence 
moins strictes, pas de patinage, 
dégâts moins pénalisants.…). 
Pour conclure, le titre d' 
s'annonce plutôt réu: 
agréable à jouer mais de là à 
parler de révolution, n’exagé- 
rons rien. Chut ! Pas un mot de 
plus. Verdict le mois prochain... 


IlLexiste en tout 8 points de réglage. Un petit graphe vous montre entemps réel 
l'influence de vos réglages sur le comportement de la F1. Pratique. 


Le titre d'Ubi Soft proposera un mode carrière (vous débutez 
la saison dans une petite écurie), un mode challenge (vous 
devrez relever des défis de difficulté croissante), un mode 
rétro pour connaître les joies du pilotage dans les années 50 
etun mode multi-joueurs qui permettra de jouer à 2 en split 
etjusqu'à 4 via le link. Voilà, c'est tout. 
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MONACO GRAND PRiIx 
RACING SIMULATION 2 


EDITEUR 


18h30, la version béta de Monaco GP 2 arrive À} 


à la rédac. Trois minutes plus tard, tout le 
monde piaile pour essayer. Kendy, lui, 
n'attend qu'une chose que je finisse le plus vite 


’est curieux. Il y a 
quelques mois, lors- 
\ qu’un testeur enfichait 


une cartouche dans la N64, 
J) ce geste se faisait dans l'indiffé- 
rence la plus totale où, dans le 
meilleur des cas, inspirait 
quelques réflexions philoso- 
phiques du style : «pauv’con- 
sole», «Ouha ! il est pourri 
ton jeu». Depuis quelques 
semaines, les choses ont changé 
de façon radicale. La machine 
de Nintendo 2, elle 
aussi, droit à son 
petit attroupe- 
ment de badauds. 
Tenez, même les 
gars de Joystick font l'effort de 
se déplacer. Aujourd'hui, c’est 
pour Monaco GP 2. 
Si le «premier jet» de Monaco 
GP 2 sur PlayStation nous a, dans 
l’ensemble, laissés de marbre, la 
version bêta N64, en revanche, 
a véritablement soulevé l’en- 
thousiasme. Sans atteindre la 
perfection esthétique de son 
homologue PC, cette mouture 
64 bits tend à s’en rapprocher. 
L'environnement graphique est, 
‘en effet, très soigné. Rien de com- 
parable avec ce que nous avons 
pu voir sur PlayStation. Quel dom- 
mage cependant qu'Ubi Soft n'ait 
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possible de prendre mes photos. Bi 7 
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2 


Racing Simulation 


pas prévu une option Ram Pack 
pour son titre. D'un point de vue 
purement technique, là encore, 
pas d'inquiétude à avoir. Le clip- 
ping est quasi-inexistant, le moteur 
de jeu offre déjà une impression 
de vitesse plus que convenable 
et aucun ralentissement para- 
site ne vient perturber la course. 
Pour parvenir à ce résultat, les 
développeurs ont dû quand même 
faire un petit compromis : de 
22 concurrents pour la version 
PC, on est passé à 

14 pour cette ver- 

sion N64. Désolé 

pour les puristes 
mais, apparemment, 
c'est le prix à payer pour avoir 
un compromis rapidité/fluidité 
idéal. Le réalisme du pilotage 
devrait logiquement leur faire 
accepter ce petit sacrifice. Pour 
cela, il suffit juste que les pro- 


Par rapport à la version 
PC, les réglages ont été 
simplifiés. 


grammeurs optimisent quelques À 
modèles physiques, les pertes, … LOUER CU 
d’adhé etle “ manquent encore un 


ment. Les FI ont effectivement 
tendance à un peu trop coller au 
bitume, au sable et à l'herbe. 
Allez, encore un petit effort, Ubi 
Soft est sur le point d'accoucher 
de la meilleure simulation de FI 
réalisée sur console. Pousse ma 
chérie ! Pousse ! 


peu de rigueur. 
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et de leur éc: 


Une certaine forme 
de littérature 


Resident Evil 3 est enfin disponible ! Stop, ok, j'avoue que 
L'info n'est pas tout à fait complète. Non, en fait, c'est Le 
Comic book Resident 3 qui vient de paraître. Dans cette 
version «2D-feuille-de-papierifiée», vous retrouverez Chris 
et Claire Redfield en proie, comme d'hab', à quelques erreurs 
biologiques victimes du Virus T ! Ah, Les charmes de Raccoon 
City sont éternels. Pour Les inconditionnels, sachez que vous 
pourrez vous procurer ces nouvelles aventures compilées dans 
Le Resident Evil Nagazine publié par Neustand Publications. 
Un bon moyen d'attendre La version Dreamcast 

du chef-d'œuvre de Capcom ! 


Retrouvez également... 
Toutes les news françaises, 
Des gooddies, des accessoires, 

De l’occaz... 


GAME 


brique NEWS (Toute l’info import) 
Rubrique BOUTIQUE (pour passer commande) @f 
Rubrique TRUCS & ASTUCES | 


Et de nombreuses autres rubriques... 
3615 GAME STATION, l'import à domicile !!! | 


1.28 Francs minute. Prix modifiables sans créas. Dans La its des stocks Gros 


2 Tous ls mu GO OL IMADES INEN ApparmieN A Jeu ayant + «0 1e 
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i comme moi il vous est 

difficile de résister à une 

petite partie de Top 
Skater lorsque vous déambu- 
lez pièces à la main dans les 
salles d'Arcade, la simple vision 
des mots Street et Skater a dû 
vous faire bondir de votre fau- 
teuil. Sorti en import il y a envi- 
ron un mois sous le nom de 
Street Boarders, ce titre déve- 
loppé par un petit studio nippon 
totalement inconnu reprend le 
concept génial de 
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_{ è 


le skate agresser les hand-rails 
et les trottoirs pour me 
convaincre à l’époque d’ache- 
ter ce titre en import! 
Je m'emballe, je m'emballe, mais 
la suite est moins réjouissante. 
Etant donné que cette version 
européenne sera en tous points 
identique à son homologue jap’, 
autant mettre les choses au clair 
tout de suite. On fait très rapi- 
dement le tour des possibilités 
du jeu. Sur 8 skaters, 2 seule- 
ment ont vraiment 


la célèbre borne Fun un style fatal, les 

d'arcade. Hormis MN-P Ti Tefr1Ife [UN aires de street ne 

le skate sur Ambhé re sont pas assez 
epnemere. 


vérins, of course, 
vous retrouverez effectivement 
dans cette production techni- 
quement sans prétention tout 
ce qui a contribué à la popula- 
rité du titre de Sega à savoir 
des tricks d'extra-terrestres, 
des grinds véritablement mons- 
trueux et une accessibilité immé- 
diate (une direction + un bouton 
= un tricks. Après, tout dépend 
de votre amplitude et de votre 
vitesse). Pour la petite histoire, 
sachez qu’il m’a suffit d'entendre 


nombreuses (il n'y. 
en a que 3) et ne présentent 
pas toutes le même intérêt. Le 
bol, la rampe et le high air quant 
à eux ne proposent que des runs 
de 30 malheureuses petites 
secondes. Frustrant. Mais s: 


on jamais, peut-être sera-t-il 
possible de supprimer cet imbé- 
cile de chronomètre dans cette 
version officielle. Argh, cette 
news est en train de se 
transformer en test, allez on 


arrête tout. Coupez | 


marque de street wear bien 
connue des snowboarders 
et des skaters. 
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QUASANÉPISADIE 


D un maphns de co tee à ce 
sur à peu près tous les supports existants, 
les rois de l'explosif s’attaquent 


SNMOUVEAUIGENTE 


MAICOUTSEN 


Au départ de la course, il arrive souvent qu’on se 
fasse prendre de vitesse. Et lorsqu'on anticipe trop, 
c'est le faux départ. 


Dans ce jeu de courses très particulier les montures 
sont des kangourous et des rhinocéros ! Des 
Personnages tout droft sortis des univers de Bomberman. 


BOMBERMAN FANTASY RACE 
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Fantasy Race 


omberman FR n’est pas 

une bombe (ah ah !) 

mais c’est tout de 
même un petit jeu de courses 
sympatoche qui met en scène 
plusieurs personnages propres 
à l’univers Bomber. Il y a bien 
sûr les bombers blanc et noir, 
véritables Ryu et Ken de la série. 
Ils sont ici accompagnés de 
Bombinette (!), la jolie petite 
bomber woman, de Mach 
Bomber, genre super héros de 
la bande, de Numéro 15, un robot 
qui fait normalement partie de 
la légion des méchants dans les 


autres épisodes et enfin de Bur- 
glar (= cambrio- 

leur en anglais), ETS 
un vieux bon- f. 
homme pas très 


sympathique prêt 

à tout pour «voler» une course. 
Avant de vous lancer à l'assaut 
des sept circuits que comptent 
le jeu, il vous faut choisir votre 
monture (kangourou ou rhino) 
et les bonus que vous désirez 
‘emporter avec vous (patins pour 
aller plus vite, veste é 
coeur supplémentai 
vers Bomberman est ici bien 
présent et on retrouve au final 
pas mal d'éléments qui feront 
la joie des fans de la série. Sitôt 
le départ donné, votre monture 


1 ET2r 
ef 3 pariez! 


commence à avancer et finit 
par forcer son rythme pour 
atteindre une vive allure. Les 
graphismes se révèlent assez 
peu détaillés, mais l’effet de 
vitesse, avec les pas qui martè- 
lent le sol et la poussière sou- 
levée en vagues, est assez réussi. 
Bomberman FR prévaut plus 
par son ambiance que par la 
course elle-même. On se balance 
des bombes, on avance plus vite 
grâce au souffle de l'explosion, 
les bombers poussent des petits 
cris perçants, ils sautent en l'air 
avec leur monture pour prendre 
appui sur un mur et négocier 
de façon originale 
un virage. C’est 
un spectacle assez 
infantile et amu- 
sant auquel il faut 
être sensible pour apprécier le 
jeu. Sorti de là, les commandes 
semblent un peu imprécises 
mais la version que nous avons 
eu entre les mains ne permet- 
tait que difficilement de se faire 
une idée précise de la jouabi- 
. Nous attendrons donc la 
version test pour en dire davan- 
tage. Quoi qu’il en soit, Bom- 
berman joue la carte de la diver- 
sité et ça n'est pas pour nous 
déplaire. 


Meuse 
Be Jo) 


Europe 


Ça ne rigole pas, chez Sega 


Contraint par ses supérieurs, Le directeur commercial de 
Sega, M. Hidekazu Yukawa a dû réaliser une pub dans Laquelle 
il s'excuse pour Les divers retards des jeux Dreamcast. En 
France, on aurait pris ça pour une bonne blague mais, 
attention, au Japon, on ne rigole pas ! À tous Les coups, 
s'il se plante encore une fois, il devra sûrement se faire 
hara-kiri en direct à La TV. Réjouissant..… 
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Sacred Fist 


out commence avec une 

intro tout ce qu’il y a de 

plus moyen, avant qu'ap- 
paraisse un tas de menus fai- 
sant furieusement penser à 
Teldcn (survival, training, versus 
etc.). La comparaison ne s’ar- 
rête pas là, puisque ce soft de 
combats est en haute résolu- 
tion et qu’il pro- 
pose une jouabi- 
lité similaire au 
célèbre hit de 
Namco. Question 
personnages disponibles, il y en 
a 9 à la base. A chacun d'eux 
correspond un boss. 9 +9 = 18 
+ 4 persos cachés (encore) = 
22. Pas mal. La palette de mou- 
vements dont dispose chaque 
combattant est assez vaste 
(entre 50 et 80 coups) et l'in- 
térêt du jeu est bien présent. 
Et pourtant, pourtant, tout n’est 
pas parfait dans Kensei Sacred 


Un concurrent: 
POUurTEekKKkKeENn.S3; 


Fist. Loin de là. Le défaut le plus 
évident est inhérent à l’anima- 
tion. Pas aux mouvements des 
personnages en eux-mêmes, 
non, mais à leur façon de se 
déplacer. On dirait qu'ils glis- 
sent et ils semblent se mouvoir 
comme dans un rêve. Il y 
a quelque chose de définitive- 
ment énervant 

dans ce jeu, un 

côté imprécis 

qu’on a du mal à 
supporter. Les par- 
ties s’enchaînant, on y fait moins 
attention, mais on ne peut s’em- 
pêcher de penser aux meilleures 
productions du genre sur 
PlayStation. Au final, il est diffi- 
cile de pardonner à Kensei sa 
jouabilité, somme toute, 
moyenne. Espérons maintenant 
que ce défaut sera corrigé, avant 
la sortie du titre en magasin. 
Et là, rien n’est moins sûr. 
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3 Après une solide incursion sur PC où il | Le fusil à 
remporta un grand succès, Quake 2 s'attaque 
au marché des consoles ‘avec une adaptation 
PlayStation des plus prometteuses, 
Au programme, Une animation: extraordinaire 
pour des. sensations toujours très particulières. 
Les amateurs de carnage en série Seront ravis. 


Une bonne surprise pour les joueurs. 


La mi use laser permet de transformer n'importe 
quel ennemi en vulgaire steack hach 


précision des 
tirs, il est possible 
d’aligner un 


d’assez loin. 


A PO PT EE NOT ER PE EC ET TR EE PE 


de privilégier l’ani- qui crame tout être vivant. Evi- 
sur les graphismes. demment, on ne vous la fait pas 
dans la version micro, et vous pourrez jouer à plusieurs 
simultanément, histoire de pou- 

voir plomber les 
fesses d’un ami, 
& c’est tellement 
EHpaIn drôle. Pour le 

moment, le jeu 

à deux en écran 

splitté est fini,et l'écran splitté 

à quatre ainsi qu’un mode link 

e sont à l'étude. Violence et action 
pour finir,le très peu fin au programme, que demande 


Réjouissances 


5 000 connu aussi sous le … le peuple, à part du champagne 
sèche-cheveux géantet et des petits fours ? 


classique de il ‘univers 


tirant des lasers 
qui diffuseront 
une lumière 
pendant un 
court instant. 


sir version PC 
Si l'on compare Quake 2 sur console à son équiva- 
lent PC, les différences sont flagrantes, surtout pour 
les graphismes beaucoup plus fins. C'est tout à fait 
normal, lorsqu'on connaît le fossé technologique qui 

existe entre les deux machines. Toutefois, la PlayS- 
tation n'a pas à rougir de la comparaison, loin de là. 
Au niveau de l'animation, la version console a su 

garder une fluidité exemplaire et, même si les niveaux 

ont été légèrement rétrécis par manque de mémoire, 

ils restent fidèles à l'original. 
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| Vous avez sans doute tenté de comprendre le Bi} 
| fonctionnement du jeu holographique auquel 

| joue James Bond dans le film Jamais plus 
Jamais. Chez Psygno, ils pensent avoir réussi ! 


es nouveaux genres naïs- 
sent souvent dans la dou- 
leur et l'incompréhension. 
En sera-t-il de même pour ce 
titre qui a tant la prétention d'in- 
nover ? Certains s’y sont déjà 
grillés les doigts, en tout cas au 
cinéma... Global Domination 
est, en effet, complètement ins- 
piré de la fameuse scène où le 
plus classe des agents britan- 
niques se prend de 
multiples De 
décharges élec- 
triques. Entre 
autres influences, 
les concepteurs du soft parlent 
également du jeu de plateau Risk 
et du classique d'arcade Missile 
Command, pour en expliquer le 
principe. Le but est simple : obte- 
nir le contrôle d’un maximum 
de territoires du globe, tout en 
empêchant vos ennemis d’y par- 
venir avant vous. Vous aurez la 
puissance des différents arse- 
naux mondiaux, pour lancer des 
missiles, construire des sous- 
marins, des avions de combats, joué assez pour mañ 
des bombardiers ou des satel- … rapidité. C'est don 
lites militaires. Il faudra répar- … ferons le mois proc 


coordinañfion.! 


oy Poy 2 est attachant. 

| Et original. C'est un peu 

omme si on jouait à 

. chat (personne n’y a échappé, 
tout petit, dans les cours de 
| récré) maïs, ici, on se sert d'ob- 
jets, pour toucher ses adver- 
| saires. Les gants spéciaux que 
vous portez vous permettent 

| de soulever des choses éton- 
namment lourdes, afin de les 


Europe 


Poy Poy, c'est un peu le Bomberman du 


pauvre. Un concept similaire et une ambiance 
décalée qui ne suffisent toutefois pas à égaler 


le-titre vedette. de Hudson. 


Vous disposez 
d’une quinzaine 
de personnages 
qui ont un 
niveau de 
santé, une 
puissance 
psychique et 
une rapidité 
différentes. 


de bataille bordélique et il faut 
être très attentif et agile pour 
s’en sortir. Contrairement à ce 
qu’on pourrait penser, les 
personnages peuvent effectuer 
un nombre assez étonnant 
d’actions, comme se baisser, 
courir, plonger sur les côtés, 
sauter, faire un petit bond en 
arrière. Une fois votre petit 
bonhomme bien en main, vous 
vous prenez tout 


de suite beaucoup 


CLOS un  Gins de troncs 


superficie limitée 5 
et le but est d'éliminer vos 
trois adversaires dans le temps 
qui vous est imparti. Tous les 
coups sont alors permis : on 
| soulève un gars pour le balan- 
| cer au loin, on ramasse des 
cailloux, des missiles, des troncs 
d'arbres. Très rapidement, le 
terrain ressemble à un champ 


like sur le coin de la 


tronche. La bonne 
utilisation des pouvoirs mis à 
votre disposition est également 
très importante. Bref, avec ses 
différents modes de jeu et la 
possibilité qu'il offre de jouer 
jusqu’à quatre en même temps, 
Poy Poy 2 est un soft divertis- 
sant. Mais de là à rivaliser avec 
Bomberman. 


Poy Poy 2 
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Les caisses 
renferment 


souvent des 


bonus. En les 
brisant, vous 


aussi parfois 
des bombes. 


EA assure ses fins de mois 


“oh ! Maître 
Electronic Arts, 

vous qui dominez de 
manière hégénonique 
Le monde du jeu vidéo, 
vous qui amassez Les 
dollars à ne plus 
savoir comment Les 
dépenser, pourriez 
vous nous Laisser 
quelques miettes 7» 
Voici, en résumé, Le 
cri de désespoir 
poussé à l'unisson 
par une myriade de 
petits développeurs 
face à L'ogre EA. 
Pour toute réponse, 
Le géant s'est 
contenté de renouveler 
ses droits d'exclusi- 
vité sur Les Licences 
FIFA, FIFA Coupe du 
Monde et UEFA pour... 
Les huit prochaines 
années ! En période 
de fêtes, c'est pas 
beau d'être à ce 
point égoïste ! 


. Dfres / 
HOUSEUR, 
" L'ALETTRS 


accordés par 
les gants sont 


d’étincelles. 


l'instar du mode de jeu 
caché de Coupe du 
Monde 98 d'EA Sports, 


Absolute Football se propose 
de vous faire revivre les grands 
moments des 11 dernières 
Coupes du Monde. Soit 40 ans 
de football compilés sur 1 CD 
ce qui, concrètement, représente 
plus de 1 000 équipes, 2 000 
tenues différentes, 16 000 joueurs 
et 250 000 (!) compétences 
diverses... Continuons à lire le 
communiqué de presse :blabla- 
bla, sensations uniques, blabla- 
bla grande liberté de mouve- 


ment et d’action, blablabla sys- 
tème d’I.A. inédit, blablabla pré- 
cision incroyable, blablabla... Ah, 
les communiqués de presse, un 
grand moment de créativité et 
de fiction. En effet, quel déca- 
lage avec la réalité. Pour l’ins- 
tant, s’il y a un mot qui convient 
pour qualifier cette pré-version, 
c’est bien «cauchemardesque». 
La prise en main d’Absolute 
Football est fastidieuse. Fran- 
chement, ça pue l’échec cuisant 
à pleines narines. L'espoir fai- 
sant vivre, on espère que le jeu 
changera avant notre test. 
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Une simulation $ 
réaliste qui 
devrait 
satisfaire les fan: 


ympas les dinos de 
Turok 2 ? Un peu col- 
lants ne trouvez-vous 
Vous en avez marre de 
jouer inlassablement le rôle 

burger du pauvre, pour nos 

is les reptiles. Eh bien la 
‘Holution existe. Multisim 
Editions vient, en effet, de 


publier le guide stratégique (la 
soluce, quoi !!) du fameux titre 
d’Acclaim.En 144 pages, vous 
aurez droit à des conseils tac- 
tiques, descriptions super poin- 
tues des niveaux et, bien évi- 
demment, révélations de tous 
les lieux secrets. La roue tourne, 
messieurs les sauriens. 


Voici le rendu de Turok 2 sans 
Memory Expansion Pak. 
Avouez que grâce au MEP, la 


résolution a gagné en finesse. 
Le plaisir de jeu s’en ressent ! 


Îlez, soyons fous, tentons 
une expérience auda- 


calme. Tout ça pour vous pré- 
senter un mag bien sympa, super 


| == 


à 


‘est une certitude, 
C malgré ses 64 bits, la 

N64 ne parvient que 
trop rarement à impressionner, 
visuellement parlant ! C’est en 
partant de ce constat que 
Nintendo a décidé de com- 
mercialiser le Memory Expan- 
sion Pak. Ce petit accessoire 
venant s’enficher dans la fente 
à l’avant de la console permet- 
tra de doubler la mémoire vive, 
atteignant ainsi 8 Mo. Mais cela 


ficher des graphismes en haute 
résolution, mais aussi d’amé- 
liorer bon nombre d’autres para- 


Les excuses de 


e 


es ( 
font 
ronche 


mètres (animations, couleurs, 
LA. etc.) il semble, en tout cas, 
apporter une bouffée d’air frais 
nécessaire à la console.Toute- 
fois, attention, il paraît néces- 
saire d'attendre de voir de quelle 
manière les développeurs sau- 
ront en tirer profit. En effet, les 
résultats actuels s'avèrent pour 
le moment contrastés. Si Turok 
2 et Rogue Squadron prennent 
toute leur ampleur avec cet 
ustensile, les améliorations parais- 
sent infimes voire inexistantes 
sur NFL Quarterback Club 99 
ou bien Duke Nukem Zero Hour ! 
Alors aveu d’impuissance ou 
add-on génial, affaire à suivre. 


Sony 


Pour faire taire Les rumeurs, Sony vient de s'expliquer sur Le 


retard de La Pocket Station. 


Le report du 23 décembre au 


23 janvier 99 de La machine aurait été ainsi motivé par Le 


faible nombre de pièces fabriquées à 


Sony a donc pré- 


oque. 


féré repousser La sortie d'un mois, afin d'éviter un effet de 


pénurie désagréable pour Les consommateurs. 


ne serait-il pas temps de publier 


En parlant de délai, 
quelques infos “officielles” 


sur La PlayStation 2, ça intéresserait peut-être une ou deux 


personnes, non ? 


cieuse. «Eh RaHaN ! 
Viens voir ce que j'ai reçu, c'est 
bizarre, il y a marqué Star Wars 
Episode 1.» Résultat : deux chaises 
fracassées et un café renversé. 
Ah, si RaHaN lisait le Lucasfilm 
Magazine, il serait peut-être plus 


bien informé et agréable à lire. 
A l'approche du premier épi- 
sode de la nouvelle trilogie 
et avec la sortie de Rogue 
Squadron sur N64, les fans trou- 
veront là une mine d'infos 
exclusives. 


Que la force 
El soi 
avec 


ti 


DEL Wan 


REnobE rrÈ C VO US 
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Le titre phare de Codemasters à 


se retrouvera bientôt sur la N64, Quel beau 


cadeau en ce début de fin du monde ! 


MICROMACHINES 64 TURBO 
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les off shores parmi les 
prototypes disponibles. 


CODEMASTERS 
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COURSE MULTI-JOUEURS 
AVRIL 993 


Sur ces réglets en hauteur, gare à la chute ! 


PaRockappa ou 
Parappa 2 ? 


Au Japon, Les premières pub de Parappa 2, prévu pour mars 99, 
commencent à montrer Le bout de Leur nez. Dans ces spots 
d'une trentaine de secondes, on aperçoit une fillette jouant 
de La guitare devant sa télé, Le tout dans une ambiance 
survoltée. IL semblerait donc que ce Parappa-Là s'oriente 
vers une version plus rock que La précédente. Fini donc Les 


(aa) Yo Man, place aux Yeah Yeah. 


odemasters boucle 

son petit tour du 

monde des consoles 
en proposant une version de son 
fameux MicroMachines pour la 
Nintendo 64. II s’intitulera 
d’ailleurs MicroMachines 64 
Turbo. Quelle originalité mes 
aïeux ! Vous vous souvenez sûre- 
ment de ces longues nuits pla- 
cées sous le signe de la convi- 
vialité et de la 
rivalité, dans les- 
quelles vous pilo- 
tiez (vous et vos 
amis) de petites 
‘oitures pas plus grandes qu'une 
pièce de cinq francs (soit 0,76 
Euro) dans des décors aussi variés 
qu'excentriques. Eh bien ce 
seront exactement les mêmes 
réjouissances d’antan qui égaye- 
ront dans un futur proche les 
ROM de votre N64 ! Alors à vos 
paddles, prêt. partez ! 
Il faut avouer que cette version 
64 bits ressemble beaucoup à 
la mouture PlayStation même 


L'esprit «pierre 


qui roule»! 


si graphiquement celle-ci s'avère 
légèrement plus belle. Sinon le 
principe reste identique : vous 
devez toujours concourir à plu- 
sieurs dans une course effrénée 
divisée en petites étapes. La vue 
est toujours en hauteur et des 
zooms s'effectuent automati- 
quement en cas de dispersion 
des'oitures dans le circuit com- 
posé d'objets familiers. Un 
total de quarante 
huit circuits déli- 
rants vous attend. | 
Autrement il sera 
possible de jouer 
jusqu’à huit simultanément (avec 
un choix entre trente deux pro- 
totypes) en partageant les 
paddles. Parmi les nouveautés, 
cinq vitesses de turbo différentes 
seront disponibles pour boos- 
ter la vitesse d'animation déjà 
rapide à la base. Compatible 
avec le kit vibrations, MM 64, 
pourrait encore créer la sur- | | 
prise en ce début d'année. Qu'on. : 
se le dise. : 


A cheval sur 
ma PlayStation 


Lorsqu'Adrenaline Interactive, Octagon Entertainement et 
l'Association Internationale de Rodéo Professionnel se ren- 
contrent, on est sûr de ne pas être déçu. Vous ne rêvez pas, 
du rodéo sur Play, ce sera pour L'année prochaine, si tout 
va bien ! Eh Les gars, moi, je pense qu'une sinulation de 
pommes de terre borgnes jouant à La pétanque ça pourrait 
faire un super jeu... Eh Les gars, j'ai plein d'autres idées 
à deux francs, si vous voulez... Alors Le rodéo ou mes 
pommes de terre ? Dans Les deux cas vivement L'Apocalypse ! 


Après Rayman, Ubi Soft continue sur sa 
lancée et crée un nouveau petit héros 
rigolo au ne bien français pour 

des aventures toutes en 3D. 


TONIC TROUBLE 
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I onic Trouble est un nou- 
veau jeu de plates-formes 
3D pour la Nintendo 64. 

Mais contrairement à d'autres 
titres équivalents, il ne s'agit pas 
que d’un simple jeu de plates- 
formes. En effet, sa particularité 
est de varier, de façon incroyable, 
les situations. Ainsi, le premier 
niveau se déroule 


.……. UBI SOFT 
NINTENDO 64 
AVRIL 99 


pour la plupart d'entre eux, des 
personnages gonflables. Ai 
Tonic les affronte en les faisant 
exploser à coup de sarbacane.A 
chaque fois qu’il traverse un 
niveau, il gagne de nouvelles capa- 
cités, comme actionner des méca- 
nismes avec un bâton, planer 
dans les airs, etc. Ce principe, 

emprunté à 


sur un surfoù Tonic Tuer les Nintendo qui 
descend une piste (SNA veut que le 
bien sombre une MES héros progresse 
vitesse hallucinante vraiment au cours 


pour, juste après, poursuivre son 
périple à pieds ! Comme dans 
un Mario, la liberté d’action est 
assez grande et Tonic peut se 
déplacer à sa guise dans des uni- 
vers aux graphismes très B.D.et 
avec un niveau de détail assez 
impressionnant. 

Dans ce soft, les ennemis sont, 


du jeu, permet au joueur de ne 
pas se lasser. L'école Nintendo 
ferait-elle des adeptes ? Reste à 
savoir si le jeu sera à la hauteur 
d’un Banjo & Kazooïe ou d’un 
Mario. Réponse dans les mois à 
venir. Sauf si le jeu connaît du 
retard, ce qui semble être l’une 
de ses spécialités. 
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APS Gran NUNSMOMNUICOINEVICRAEMRaIy} 
difficile de goûter à des titres moins aboutis. En 
optant pour la carte du tout terrain, Rally Cross 2 


LEMEMES 


Le Top Gun du nouveau 
millénaire 


En attendant Superman, Titus vient de signer un accord avec 
Viacom, afin de pouvoir utiliser La célèbre Licence des 
studios Paramount : Top Gun ! Alors Là, on se dit que c'est 
super chouette et qu'on va pouvoir dog figther à volonté que 
ce soit sur PlayStation, Né4 ou Dreamcast. Oui, mais 
attention, L'accord ne prendra effet qu'au 1er janvier 2000 ! 
Quant aux jeux en question, ils risquent de ne pas être 
prêts avant La fin 2000. Ouaip, bah, on a Le temps de voir 
venir. 


S paint car 


EDITEUR. 
MACHINE... 
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appelez-vous, en juillet 

97, le premier Rally 

Cross voyait le jour, sans 
pour autant susciter l’enthou- 
siasme général. Depuis, malgré 
quelques tentatives diverses, 
aucun titre n'est parvenu à 
atteindre un niveau ne serait- 
ce que décent.Alors que peut- 
on espérer de Rally Cross 2 ? 


SONY CE. 
PLAYSTATION 


(l'espoir fait vivre). Mais l'ap- 
pel de la course se fait sentir, 
car rien ne vaut le plaisir du 
tout terrain, paraît-il. Après 
avoir sélectionné votre circuit, 
parmi les huit mis à votre dis- 
position, ainsi que votre véhi- 
cule taillé dans le style mam- 
mouth mécanique, vous serez 
enfin prêt. Dès les premiers 


Au milieu de la mètres, il est 
foule d'options, une facile de com- 
on découvre,par MN r=-11j5211j)1i prendre que RC2 
‘exemple, l'éditeur POUSS! VE risque d’avoir 


de circuits. Pour- 

tant, après quelques tentatives, 
mon génie créateur se trouve, 
malheureusement, vite bridé 
par une interface peu ergono- 
mique. Dommage ! En ce qui 
concerne les options annexes, 
on remarquera, avec amuse- 
ment, la présence d’un mode 
suicide, vous obligeant à mener 
la course à contre courant, his- 
toire de procurer des sensa- 
tions «inédites» probablement 


bien du mal à 
s'imposer. Bien trop sensible, 
la conduite des différentes voi- 
tures s’avère vite exaspérante. 
Très loin du standard des pro- 
ductions actuelles, la réalisa- 
tion technique globale s'illustre 
par sa médiocrité (textures 
grossières et clipping).Testé le 
mois dernier, dans la rubrique 
Zapping Japon, Rally Cross 2 
avait reçu la note de 4,alors en 
officiel 
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La Game Boy Couleur poursuit son petit 
bonhomme de chemin en accueillant trois 
nouvelles productions signées Interplay. 


Plus loin Pitfall 


Pitfall Harry Jr. est une sorte 
d'Indiana Jones du jeu vidéo ! Vous 


devrez dénicher des trésors et pro- 
téger la tribu des Moku. Parmi les 


innombrables pièges, vous serez 
confronté aux plates-formes mou- 
vantes, aux planchers qui se déro- 
bent, à la chaleur de la lave… La GB 
Couleur à fond la forme ! 


ÊTelex ae 


Excuse bidon 


Bien que La saga de RPG Lunar soit moins sublime que celle de 
Squaresoft (Les FF, ça vous dit quelque chose 2), Lorsqu'on 
parle d'une version européenne, Les fans applaudissent tous en 
coeur. Jusqu'au moment on en apprend que tout cela va être 
reporté courant 99 à cause... de l'enregistrement des chants en 
anglais ! IL auraient pas pu dire : «Oui, on a des 

problènes avec La traduction» ou «Passer du NTSC au PAL est une 
tâche ardue». Non, mais franchement, c'est quoi cette excuse. 
Je vais aller La chanter Leur chanson, si sa continue ! 


ere DE ROBES 
AVEC LA TRADUCTION 
DES CHANSONS ee me, 
MAÏS CEST ve, Ab, l'onis, /- 
12 L d 
CONHE EXCUSE, er QuET 
Qu'on VA FOUVokE 
RACE À 


ET COMME A 
T0 VAS DÎkE 
A TOUT 


GAME BOY. 
GAME PAK 


DISPONIBILITE... 


sb Men in Black 


Les Fmecks sont des extra-terrestres aux intentions foncièrement mauvaises. Hi 
reusement que vous êtes là pour préserver la race humaine de cette menace. À moins 
que cela soit l'inverse 


[1 
Hi 


} 
1h 
T 


sk Gex : Enter the Gecko 


out comme dans la version PlayStation, les niveaux parodient l'ambiance des films 
et des séries télé ! De plus, le jeu recèle des niveaux bonus et des lieux secrets. 
Gex plus fort que Mario ? A suivre de près dans les prochains tests. 


nterplay annonce trois 
1} titres en préparation 
exploitant les capacités 
graphiques de la Game Boy 
Couleur. Le premier n'est ni 
plus ni moins que l'adaptation 
en 2D de Gex : Enter the Gecko. 
Les aventures du célèbre lézard 
branché promettent une quin- 
zaine de niveaux et des cou- 
leurs pastel du plus 
bel effet sur la 
portable couleur 
de Nintendo. 
Bénéficiant d’une 
animation fouillée, 
Gex aura fort à faire avec des 
œufs sur pattes, des chasseurs 
de lapins et autres frigos belli- 
queux... Un jeu prometteur 
qu’on attendra avec impatience. 
Le second soft en préparation 
n'est autre que le très pas- 
sionnant Pitfall ! Vous incarnez 
l’aventurier Harry Jr. (dans un 
jeu à scrolling horizontal) qui 
devra déjquer les pièges mor- 


tels de Fléau à travers six 
niveaux aux cadres naturels 
hostiles (forêts, cavernes, vol- 
cans…). Là aussi le rendu gra- 
phique risque de casser la 
baraque ! D'autant plus que 
l’action et l'aventure seront au 
rendez-vous pour le plaisir de 
tous ! Enfin, le troisième produit, 
moins accrocheur que les pré- 
cédents, propose un 
bête jeu de tirs à 
la Rolling Thunder 
en la qualité de 
Men in Black. Sans 
doute le plus ininté- 
ressant des trois productions 
d'Interplay, M.LB. est aussi le 
plus laid. Utilisant des couleurs 
assez unies, le titre ne rivalise 
pas de beauté.Tout comme 
Pitfall, le jeu prévoit six niveaux 
ainsi que la possibilité d’incar- 
ner Will Smith, Tommy Lee 
Jones ou Linda Fiorentino. 
Dur dur! j 
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JAprès avoir sévi sur PlayStation, le père Duke M} 
s'attaque à la N64. Le héros le plus décalé de 
l'histoire du jeu vidéo saura-t-il nous faire 


oublier Turok 2 ? Rien n'est moins sûr. 


Nukem 


zero 


GT INTERACTIVE 


Hour 


A chaque fin de niveau un boss gigantesque 
vous attend. Sympa 


’est comme une épi- 
démie. Le syndrome 
Tomb Raider conta- 


mine la plupart des jeux d’action 
actuels. Tenez, même le politi- 
quement incorrect n’y échappe 
pas. Eh oui, M. Duke n’a pu résis- 
ter au phénomène. Le voilà à 
lPécran, vu de dos comme la mère 
Lara, pour la seconde fois ! Pas 
de surprise, dans ses grandes lignes, 
ce nouvel opus, intitulé Zero Hour, 
reprend le scénario de Time to 
Küll sur PlayStation. Dule va devoir 
pacifier du «Gruilo> rondouillard 
et de l’alien verdâtre à grand ren- 
fort de pruneaux et d'insultes 


complexes aliens. Rien de bien 
intellectuel, on vous rassure ! 

Pour le reste, Zero Hour propo- 
sera, aux fans de Dule, 22 niveaux, 
une trentaine d'armes (sorry, pas 
de jet-pack) et une flopée d'en- 
nemis à occire. Le jeu est, bien 
‘évidemment, compatible avec le 
Rumble Pack. De plus, il sera pos- 
sible d'opter pour deux types de 
déplacement (un à la Turok, un 
autre à la GoldenEye beaucoup 
plus instinctif) et le mode multi- 
joueurs permettra de s'affronter 
jusqu’à 4 en écran splitté.Les 
options sont là, la durée de vie 
semble, elle aussi, être au 


bipées (tss, tss, pas de «fu...» pour rendez-vous... Pourtant, à quelques 
cette version N64), semaines de la sortie, 
à travers diffé- 5 2 le bilan technique 
rentes époques. À uke is a de quoi inquiéter 
l'inverse des pré- back ? les plus optimistes. 
cédents épisodes Le Ram-Pack, 
où l'action se résumait à flinguer d'abord, n'apporte pas grand-chose. 


tout ce qui ressemblait de près 
ou de loin à un cochon obèse, les 
développeurs d’Eurocom se sont 
attachés à donner un peu plus de 
profondeur aux expéditions puni- 
tives de notre ange blond exter- 
minateur. L'aspect exploration 
tient ici une place nettement plus 
importante (les maps ne sont 
cependant pas aussi complexes 
que celles de Time to Kill) et vous 
devrez désormais accomplir, pour 
chaque niveau, une petite mis- 
sion. Il s'agira, par exemple, de 
délivrer des californiennes sili- 
connées prisonnières de cocons 
gluants ou encore de saboter des 


Un comble, vu le prix de cet 
add-on (150 francs). Les textures 
sont globalement assez grossières, 
la mise en couleur pas toujours 
de très bon goût et les saccades 
du moteur 3D fatiguent les yeux 
assez rapidement (en mode multi- 
joueurs, c'est camément l'horreur). 
Après avoir joué à Turok 2, la pilule 
a du mal à passer. Enfin, le soft 
connaît de sérieux problèmes d'LA., 
avec des ennemis aussi réactifs 
que des laitues.Voilà pour nos pre- 
mières impressions. Il reste deux 
petits mois pour corriger tout 
ça, j'en connais qui ne vont pas 
beaucoup dormir. 
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Comme dans Turok 2, vous avez la possibilité de sniper vos ennemis, Duke est gore mais, comparé à Turok 2, 
Ça reste gentil. 


ans /7 Insultes bipées;* 


u=nron supraun / 


LÉ aSesse | RE RE REUTST SU 
reste-t-il à notre 
Duke national ? 


Lorsque Duke se retrouve 
contre un mur, il devient 
transparent. Une idée empruntée 
à Time to Kill. 


ue 
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Le niveau de FarWest : petits clin d'oeil à Sergio Leone et à Clint Eastwood. 


Europe 


Unifantasme depuis ongtempsirévé parles 
amateurs de stratégie : un soft en vraie 3D, 
PIN PaUL QUE ee Fropyne iris MECS 


WARZONE 2100 


PlayStation 
EDITEUR 
MACHINE. 
DISPO. EUROPE. 


. EIDOS 
: PLAYSTATION 
. FEVRIER 99 


zone 2100 


tratégie temps réel égale 

graphismes 2D moches. 

C'est presque un axiome 
sur PlayStation, tant les maigres 
ressources mémorielles de la 
console sont monopolisées pour 
retenir les informations des 
unités, bâtiments, ressources, 
etc. Pourtant, Warzone 2100 
appartient bien à cette caté- 
gorie et échappe à la règle ! Les 
gens de Pumpkin Studio ont 
réalisé un travail particulière- 
ment pointu, pour que leur titre 


pas la seule bonne idée du titre, 
fort heureusement. Ainsi, alors 
que la plupart des jeux de ce 
type ont leurs unités prédéfi- 
nies, vos recherches débouche- 
ront, dans Warzone, sur des élé- 
ments divers. Ensuite, suivant 
ces éléments, à vous de dési- 
gner les unités que vous vou- 
drez :2 000 possibilités sont pré- 
vues ! De plus, les ordres que 
vous pouvez donner à vos 
groupes sont particulièrement 
complets : retraite, garde, 


n'ait pas un aspect patrouille, intensi- 
aussi rébarbatif CCE fication du feu, 
qu’un Warcraft 2, mouvement rapide, 


par exemple. 
Dans Warzone, on retrouve tous 
les ingrédients des jeux de stra- 
tégie (construction de bâtiments, 
recherches/up-grades, ressources, 
etc.). Mais ce qui choque dès les 
premières parties est le fait que 
tout est géré en 3D temps réel, 
avec la possibilité de faire pivo- 
ter le décor ! Dès lors, les pro- 
blèmes de ligne de vue, de tir, 
de déplacement des unités dans 
les reliefs sont gérés de manière 
bien plus réaliste. Mais ce n’est 


couverture, la totale ! L'inter- 
face fait appel aux sticks ana- 
logiques, permettant de modi- 
fier la vue et de naviguer dans 
les menus. Les nombreuses pos- 
sibilités et originalités de 
Warzone font que les premières 
parties sont difficiles, mais ren- 
dent aussi le soft particulière 
ment intéressant. On nous 
promet, en outre, un scénario 
intéressant, sur fond post-apo- 
calyptique, que nous aurons le 
loisir de découvrir lors du test. 


He 

OMING (104) 
Les développeurs de Rage prouvent qu'il 
le de faire aussi beau, aussi rapide 


ant que sur PC. 


En ce mois de février de l’an de 
grâce 1999, l'import 32 bits et 128 
bits se partagent l'actualité. La 
Dreamcast n’a cependant toujours 
I] UK (02) k pas trouvé son rythme de croi- 
ne de rip 4% sière. Sonic le porc-épic bleu speedé 
capacités de la Dreamcast, ce n’est, aussi, L & aux amphét’ fait un come back 
jat'un bon jeu, £ S remarqué sans pour autant détour- 
À d ner les testeurs de leur travail, le 
PC tente une première incursion 
2 4 dans le monde de SEGA avec 
STREET FIGTHER ZERO d (106) Incoming. Quant à Seventh Cross 
Capcom sort un nouveau Street, nous, on il transforme Greg en amibe ! Côté 
achète sans se ve de question et on 5 2 z 
32 bits, Squaresoft, qui se croyait 
tout puissant, continue sa descente 
aux enfers avec un bide monu- 
mental (Ergheiz !) et Konami crée 
la surprise, avec la suite de Suiko- 
den. Pour finir, nous décernerons 
la palme de l'originalité et de la 
créativité à Capcom ! Ah, la toute 
1 (| puissance du marketing ! 
Un second volet parfaitement maîtrisé qui 


1 enchantera les fans de RPG connaissant la} 
langue de Toshiro Mifune. 


| TI (2) 


| Quand Greg était mioche, i se pre 
jours de sales notes, les profs ne l'aimaient 
pas. Maintenant, c'est à son tour de saquer... 
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Sur la Console: 


la plus puissante du 
À monde, Sonic tient 585 


Le ni £ 


promesses, mais pas pluS 


le jeu le plus attendu 
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Sonic Adventure 


NBRE DE JOUEURS : 

GENRE : 

SAUVEGARDES : 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 
COMPRÉHENSION : 


CONTINUE : 
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SPECIAL : 
EXISTE SUR : 
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Dreamca: 


Considéré comme -4 


r. 


NIC ADVEN 


— — 0/ 
p 


2] Détail amusant : lorsque Sonic parte. on voit ses dents, 
| ce qui le rend plus agressif. 


Enlevée par Eggman. Amy a besoin de l'aide 
de Sonic, qui se serait bien passé de ce bouie 


ipérer Tails qui s'est si ‘sur la plage. 

ine fois la mission effectuée, Tails devit 
ira jouable. Ensuite, Tails et/ou Sonic 
icontreront Knuckles qu'il sera possible 
ensuite d'incarner et ainsi de suite. Cette 
histoire des 6 scénarios n'est en rien 
un prétexte, et propose vraiment des 


rsonnages différents, niveaux différents. 
La plupart du temps, ilest question d'embran- 
chements, mais pour d'autres c'est un niveau 
entièrement nouveau dont il s agit En 
moyenne, chaque personnage doit traver- 
5 à 9 niveaux, et en général un scéna- 
rio entier vous prend facilement 3 ou 4 
heures, ce qui vous donne une durée de 
vie totale de 24 heures. Très acceptable si 
l'on compare avec les moyennes actuelles 
des jeux sur PlayStation. À chaque début 
de partie, le joueur se retrouve dans la ville. 
| De là, il pourra accéder à différents niveaux 
ns lesquels il faudra parfois résoudre de 
petites énigmes. Dans ces phases d'expl 
ration, le joueur pourra interroger les hal 
‘tants de la ville ou les archéologues lorsqu'il 
se trouvera à Mystic Ruin. Grâce à ces 
séquences d'exploration simplistes mais 
npathiques, le joueur peut profiter à loisir 
le la puissance 3D de la machine en se 
baladant dans ces grands espaces sans li 
tation de temps ou d'impératifs scénari 


| sens dans Sonic. Mais l'étonnement ne se 
restreint pes à cette seule liberté. 


Sonic vient de gagner un nouvel 
item qui lui permet de détruire Les 
ennemis en fonçant dessus sous 
forme de boule: 


Amy Rose, 
la fille du groupe 


Dars es parties d'Amy, le 
but du jeusera d'échapper À * "7772" 5 Sc) 

à un robot qui lo poursuit 

dans chaque niveau qu'elle 

traverse. Pour se défendre, 

Amy dispose d'un morteau 

magique, le epiko-piko 

hammers qui permet de 

détruire ses ennemis, el 

d'étourdir quelques instants 

le robot qui la poursuit. Elle 

peut courir aussi vite que les autres mais mettra plus de temps à atteindre sa 
vitesse de pointe. 


Lorsque le joueur est perdu, il peut demander conseil aux petites 
boules de lumière qui parsèment la ville, Elles lui indiquent (en 
japonais) ce qu'il doit faire pour accéder au niveau suivant. 


SUT/Z 72, LRÉTENE 
ÉMMERSALerUMLS ! 


Sonic peut s’agripper à des barreaux 
et traverser ainsi de périlleux endroits. 


Les grilles sur lesquelles Sonic se 
Ces fusées permettent trouve, sont en falt des textures 
d'atteindre des hauteurs transparentes en mouvement. 
insoupçonnées. Une prouesse technique. 


FAIM 


NET © JAPD 


Tails, pilote 
d’avion 


Pour rottraper l'Egg Carrier, forteresse volante d'Eggman, 
Tai fera profiter Sonic de son superbe coucou trans 
formable, ce qui donnera lieu à deux scènes de 

shoo!'em up en 3D d'une qualité assez plaisante. Et même 
si ce n'est qu'une mini-épreuve ossez simplette, elle augure 
du meilleur pour l'avenir. 


+ Tornado: 


Cam 


Pour ce passage 
délicat, Sonic et 
Tails devront 
prudemment rester 
collés aux parois 
s'ilsne veulent pas 
tomber ridiculement 
CES 


DUT Lorsque 


l'action 
devient trop 
rapide, 
la caméra 

’ s'éloigne 
| judicieusement 


Big Cat 
le chat-pêcheur 


Big Cat est certainement le personnage le moins passionnant de tous. Lent et 
se défendant avec sa canne, Big Cat ne vous fera pas vibrer. Le but du jeu 
avec lui est très simple : il faut pêcher Kaeru, son amie la grenouille pourvue 
d'une queue. En attendant Get Bass, le joueur se trouve en présence d'une 
mini-simulation de pêche à l'intérêt plus que discutable. Les Japonais ado- 
rent ce genre de jeu, mais les Français... Dommage c'était plutôt original. 


Sonic Adventure 


Un festival 
de bugs 


Sonic, bourré de bugs ? Oui et non. Oui il y a plein 
de petits défauts techniques, mois non, ils ne gûchent 
pos complètement le jeu. Mois bon, c'est tout de 
même agocant de voir «es petits détails venir ternir 
un tableau quosi parfait. 


La partie au coeur de la tomade est 
techniquement bluffante. 


Gamma peut planer grâce à un item caché, un réacteur 
supplémentaire qui se trouve dans l'Egg Carrier. 


A force de trop s'approcher d'un mur où se trouvait 
un petit singe, Sonic a travers une pierre. 


Dans l'Egg Carrier, Gamma est très content d'avoir 
pu ouvrir la porte où il fallait résoudre une énigme 
pour passer. Mois une fois celle-ci ouverte, Gamma g = 
rentre mois se trouve bloqué dans l'espace noir sons Attention, il 
pouvoir avancer | est très facile 
de se perdre 
dansla 
jungle inca. 


Chao, petite créature 
adorable 


Pour pouvoir profiter du Visual Memory, vous devrez élever vos petits Chao comme une mère-poule et vous arranger 
gour es faire muter, afin de les rendre plus compétents dans divers domaines comme le vol, la nage ou la force. Pour 
jouer, c'est simple. Il vous suffit, dans les niveaux de jeu, de récupérer le maximum de petits animaux, qu'on obtient 
en tuant des ennemis. Une fois le niveau fini, il fout vous rendre dans lo nurserie située dans l'hôtel, dans les ruines 
ou sur l'Egg Carrier. Dans cette nurserie, vous trouverez des oeufs. Balancez-les contre les murs pour les foire édore et 
vous verrez des petits Chao en sortir. Puis, prenez les petits animaux récupérés dans les singes du jeu, et présentez-les 
un par un à vos petits Chao. Les Chao assimileront leurs capacités et se transformeront. Par exemple, un Chao qui n'aura 
vu que des pingouins sera toujours dans l'eau. 


Un Chao qui pleurniche à besoin d'attention. Bercez-le pour À Certains Chao ont un caractère difficile. Celui-ci a connu trop 
le voir sourire. de gorilles. Présentez-lui des oiseaux ou des biches pour 
l'adoucir 


#t pleurnicheront tout le temps. 


{ 
1 
| 
À 
| 
Sivous ne vous occupez pas souvent de vos Choo, seront dans un sale état 


Ce Chao argenté provient d'un oeuf secret. Les oeufs secrets 
se trouvent dans lo vil, dans lajungle et sur le Egg Carrier, 


gts Pour jouer avec votre Chaosur Visual Memory, vous devrez 
mois il faut bien chercher. 


Aransporter le Chao de votre choix sur cet appareil qui gère 
les sauvegardes. Un Chao vous prend 128 blocs, et les don: 
Sivousblne dors leuun Che qi ne Me orné en pond 8 

pas nager, vous allez l'entendre pleurer. Pire, 
il auro, par lasuite, une aversion pour l'eau. 


Une fois éduqués, vos Chao peuvent se mesurer à d'autres, soit à la boston sur Visual Memory, soit à une course dans le jeu 
Sonic. Les pets Chao s'alignent comme au ter et font jouer aléatoirement de leurs capacités spéciales {le Lucky Chao peut NIMEMO0:42:9 500103) 


lncr des étoiles de chance pour aller plus vite) pour gagner la course 


FASUYVIRE 


fe 
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Gamma : 
le robot 
amoureux 


Considéré por Eggmon (Robotnik en VF) comme 

sa cédiure parfaite, Gamma qui au départ est un ennemi 
deviendra par a suite un alé de Sonic après avoir été 
touché par Amy, la charmante hérissonne. Pour se battre, = art 
il utilise un loser-pointeur qui lui permet de locker les f 

ennemis, qu'il descend à coup de missiles. Ces 
partis de jeu ressemblent un soft d'oton-shoot [) 
très dynamique maïs un peu court. Dommage, 

cor ce principe de foncer et de tout détruire sons 
S'arréler à la manière d'Apocalypse mois en beaucoup 
plus intéressant procure de bonnes sensations 


Dans le Egg Carrier, on retrouve de vieilles 
connaissances, comme ce Metal Sonic, Un perso 
caché ou un simple clin d'oeil ? 


#17 EMAOTENU 


+r579-EMATAENU 0 A Knuckles, 
le marsupial 
rastaman 


Très certainement le personnage le plus intéressant, Knudkles possède un scénario légère 

ment à part mois très important dans le déroulement de l'histoire. Knuckles, grand écoh, 

: es! le gardien de lo Master Emerald, une pierre précieuse gigantesque qui permet à lle 
2e sacrée de léviter. Mais un jour, Knuckles se fait dérober cette pierre par Chaos. Il devra 
done, dans choque niveau traversé, retrouver rois fragment de ieres pour que son le soit de nouveau dans le ce. Knudles possède lo capacité 
de grimper aux murs, de creuser et de planer dans les airs quelques instants. Ses parties de jeu sont passionnantes et axées sur la recherche et 
l'exploraton. Elles se déroulent, grâce aux capacités de la machine, dans des endroits superbes et extémement vases. La meilleure partie du jeu 


À l'aide de ses puissantes 
griffes. Knucktes peut détruire 
les éléments du décor, qui 


renferment parfois des trésors. 


Grâce à ces griffes qu'il vient 
de trouver, Knuckles peut 
maintenant creuser Le sol et y 
découvrir de nombreux items 
cachés. 


Sonic 
classique 
mais efficace 


Pour Sonic, on pourrait croire que le jeu se résume à foncer sans 
réfléchir comme dans les épisodes, mais € n'es pas exuc- 
tement le cos (les parties avec T STALSS encore). En fait 
cette fois-ci, les stages du hérisson sont en deux portes bien 
distinctes, Une basée sur la plate-forme et la réflexion (actionner des 
trouver des possages) alors 


mie 
Mini-games, 
= = r  n 
mini-intérêt 
Quelques petits jeux dans le jeu. Pas très intéressants, mais présents, c'est 
toujours ça de pris. Le premier d'entre eux est un flipper, un peu mou et 
FE très passionnant. Le second est une course de doldes souce cyber à 
la 


-Lero en beaucoup plus beau mais plutôt lent, et sans aucun autre 
concurrents. Dommage... 


rage 1e 


Pour ouvrir cette porte, 
une résolution d'énigmes 
s'impose. Ici, il faudra 
effacer toutes les têtes 


IME108 "24: 
128 


en guest star 


Dans le stage du Casino, lorsqu'on joue Sonic, il est possible 
d'accéder à un second flipper qui prend pour thématique Nights, 
le magnifique jeu Saturn. Si vous édatez le score sur ce flipper, 
ous apercevrez un porlilon qui s'ouvrira et qui vous permet: 
tra de fire une rapide incursion dans le monde de Nights. Cela 
dure quelques secondes, mais c'est tellement beau qu'on crève 
d'envie de vor un nouveau volet de Nighis sur Dreamcust. 


an Sonic Adventure 


Dans le premier niveau, sur la plage, Sonic 
devra à un moment traverser une série de 
pontons, défoncés par l'apparition d'un orque 
gigantesque qui souhaite dévorer notre ami 
bleu. À sa première apparition, l'orque ne foit 
que sauter hors de l'eau, ce qui provoque des 
effeis de distorsion de liquide assez halluci- 
nants. Puis dans une seconde partie, il poursuit 
Sonic en défonçant tout sur son passage. 


Tails, 
un concept 
nouveau 


Les parties de Toils sont d'une rapidité déconcertantes 
et empêchent le joueur d'avoir quelques réflexions que 
ce soil car le but de chaque niveau est simple: arriver 
avant Sonic. Possédant la capacité de voler, Tail pourra 
donc explorer des passages que Sonic ne pouvait atteindre, 
coupant ainsi les routes pour trouver des raccourcis et 
autres passages secrets. Toujours basés sur la pour- 
suite, les niveaux de Tails sont de vrais faceurs de 
montée d'adrénaline. 


TIME 00:33 5100) 
003 


Cet ennemi enflammé posera de nombreux 


problèmes. 


Dans les couloirs du temple inca, Sonic 
devra se méfier des dalles fourbes qui 
uvrent au sol pour cracher le fe 


4 


2 


. Sonic, 
roi de la glisse 


Sonic et Tail sont capables de pratiquer un sport très en vogue en ce 
ne en A aussi loire du 
surf dans amazonien, où poursuivis par des serpents artèques 
de pierre, ils doivent foncer entre les dunes. Dans la phose sur neige, le 
drcuit est découpé en deux paies. La première est ginale puisqu'il 
faut échapper à une ovalanche qui vous arrive 

lente. Laseconde parte, plus dassique, propose de solomer entre diverses 
stoloctites et stalogmites et autres obstacles très montagneux. I est pos 
ble, en utilisant certains tremplins, de réaliser de sympathiques tricks. 


Seventh Cross 


NBRE DE JOUEURS : CUNTNLES : 
- GENRE : DFFIEULTÉ : 
7: D || suvrcartes : SPÉCUL : 


LES sortes EX! APON “LETTRE EXISTE SUR : 


COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : 


ue dire de Seventh Cross ? P 
mière bonne nouvelle, 
moins catastrophique que p 


Vous ; 
cool pour l'amour-propre) et vous allez 
devoir grandir, en mangeant des truc 
laïds, jusqu'à atteindre une forme d 
woriginn. Une fois cette «mue» faite, 
devez tuer des bêtes moins puissantes ql 
vous (genre étoiles de mer), en évitant le 
plus fortes. Ces bestioles tuées, vous ol 
drez des «evolution points», qui vous pe 
mettront de jouer avec votre ADN et d 
créer des «parties» divisées en 4 comp 
sants : tête, corps, bras et jambes. Chaque 
partie possède un «niveau». Et plus 
niveau de la partie en laquelle vous voule 
muter sera élevé, plus vous aurez besoin 
de nourriture, car se transformer reql 
des lipides, des fibres et des protéint 
Pour que l'évolution suive son cours, 
faudra donc chasser des créatures. 


F Le concept de la 


E— laDreamcast. Une : Ces es 
rencontre du 3e tupe en “hou Promenane 
ge VA évolutive 


pue 


Les amibes envahissent 


En cherchant à faire original, avec 


inintéressant, il se résume à se balader 
à tuer toutes les bestioles qu'on renc 
Au début, c'est très dur car les enné 
sont bien plus forts. Mais une fois 

8 compris comment faire évoluer ra] 


ment son personnage, le jeu se transfoi 
en une ennuyeuse promenade où 
extermine des animaux à la pelle. 

tif, Seventh Cross est, en plus, loin 
irréprochable, techniquement parlat 


: environnements sont vides (ok, la prél 

toire, ce n'est pas très disco, mais était-ce 
statique ?) et, surtout, les ralentisse- 

-: [ments sont légion. Dans le niveau aqua- 
| tique, il suffit que deux pauvres mérous 
attaquent pour que le soft soit pris de sac- 
des ! Ajoutons à cela les 172 blocs de 
mémoire requis pour la sauvegarde qui 
vous obligent à sacrifier un VMS complet 
ou presque, et vous obtenez un titre qui 
ne suscitera pas l'enthousiasme des foules 


Greg 


Traverser 
la lave 


Pour franchir une étendue de lave, le joueur devra trou- 
ver la bonne formule d'ADN, pour ensuite flotter dans 
Voir. Après lu chimie en s'amusant, la génétique en 
rigolant. 


De temps en temps, Il arrive que la caméra ne soit pas 
au meilleur endroit, pour rendre l'action très visible. 


ad “AIR 


Arrivés à une certaine distance de vous, Les ennemis sont 
indiqués par une petite cible. 


Les sorts de départ sont 
essentiellement médicaux, comme 
celui de soin. Tout en anglais, les 
menus de sorts et d'ADN sont prati- 
cables par tous, Un gros plus. 


NBRE DE JOUEURS : ! w 2 CONTINUES 

GENRE : SuouT DIFFICULTÉ 

SAUVEGARDES : VMS SPÉCIAL : IncowParILE AVEC Le 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 EXISTE SUR : PC 
COMPRÉHENSION DE LA LANCUE : hu: 


Dreamcasl 


ncoming fait vraiment penser à un: 
jeu PC. Lisse et propre comme un sou! 
neuf, il propose des graphismes léchés) 
caractéristiques du rendu des cartes, 
8D. Basique, Incoming l'est sans nul 
doute possible, Le jeu vous invite, en effet, 
à tout un tas de mini-missions (il y en a 10) 
par niveau et vous pouvez sauvegarder à) 
la fin d'une série) au cours desquelles vous: 
vous retrouvez aux commandes de diffés) 
rents engins : batterie antiaérienne, avion} 
tank, hélico.. La diversité est appréciable) 
et il faut s'adapter rapidement à chaque 
nouvelle situation. Vous influez, par exemple, 
sur l'altitude de l'hélico et jouez avec sal 
vitesse en le faisant piquer du nez ou bien, | 
au contraire, en le faisant grimper vers le 
ciel, Pour le tank, c'est plus basique. || sé, 
conduit normalement et la visée du canon 
est automatique. À côté de ça, la batterie} 
antiaérienne est inamovible (sauf lorsqu'elles 
se trouve sur un char, auquel cas ses repon 
sitionnements sont automatiques) et es 
pilotage de certains avions s'avère assez 
spécial (ils peuvent flotter» sur place). E 
plus du tir de base de chaque appareil 
quelques engins proposent un armement 
plus sophistiqué. Le plus répandu est 
missile à visée automatique, défini 
ment très pratique, mais disponible 
nombre limité. 5 


impressionnant juste ce 


D auifout conne 
LE donne une pete de à 
| 
| 


en attendant plus beau £ 


a de plus bourrin, il faut bien le dire. Votré}} 
radar et la flèche en haut de l'écran son 
des outils indispensables dans cet univels 
de bruit et de fureur où le danger pell 
venir de tous les côtés. On finit par fait 


= SF out plus intéressant. : plus attention à ces indicateurs qu'à l'é 
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lui-même. La vitesse de réaction et la pré- 
tision des tirs sont primordiaux et ce sont 
les deux seules qualités vraiment indis- 
pensebles pour avancer. L'objectif des mis- 
sions se réduit, le plus souvent, à stopper 
une invasion ennemie. Parfois, l'escorte 
d'un avion, la protection d'un convoi ou 
l'acheminement d'outillage vers un endroit 
précis servent de prétexte à un scénario 
plus «évolué» (même si, au final, tout se 
résume à des séquences de tirs aux pigeons 
dantesques). Incoming se distingue sur- 
tout par la qualité de ses explosions et les 
effets qui accompagnent les tirs. Le résul- 
tat est assez bluffant mais on s'en remet 
vite en relevant plein de petits manqu 

pas d'interaction avec le décor, mod 

sation 3D sans profondeur, clipping bien 
présent, répétitivité des missions. On 
s'amuse gentiment à Incoming, sans plus. 
Le mode deux joueurs permet de se défou- 
ler entre amis (onze engins et sept terrains 
de jeu sont disponibles) mais tout cela ne 
va, en fin de compte, pas très loin. Un petit 
soft, ni bon ni mauvais, dont le plus grand 
défaut est le manque de saveur. |l faudra 
songer à épicer un peu le tout, par la suite. 


Chris 
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TREBT FIOHTBR 


ere LERU (è 
DR DONU 


plusieurs innovations de taille, 
En effet, cette fois-ci on ne pourra pas accu- 
ser l'éditeur de s'être lancé dans le recy- 
clage de hits. Pour cause : cette mouture 
ne présente pas moins de 31 personnages 
revisités dont les anciens combattants 
issus de la version Super. Ainsi on retrouve 
avec nostalgie l'indien Hawk, le très sur- 
volté Fei-Long (clone de Bruce Lee), et le. 


+ ï né un frein ‘E Eau ne ie la 

3 Street tous les SiX— ke ps JA y à Ste Rnebrerenes 
; m ur É Ajoutez à cela trois décl des 1 

à mois quand les Vaches --2 
auront des ailes... - GE 


Si) TX /, 
= Le dicton du jour:- 
fe Capcom 5 arrêter de — l'air (les juggles) sont maintenant autori- 
; A u sées. De plus pour les projections, il faudra 
2 produire Un nouveau 2 Re 


Gen traverse littéralement ses adversaires lors des furies ! 


Eur. V-lsm, X-Ism) et vous obtenez un 

el assez complet d'attaques variées. 
Lboté d'une ribambelle de modes de jeux 
sortant de l'ordinaire avec notamment le 
[très captivant World Tour qui vous permet 
| d'up-grader un perso selon plusieurs cri- 
tères (la force, la résistance de la garde et 
le niveau d'expérience), vous pourrez aussi 
continuer à jouer dans le métro ou ailleurs 
Via la Pocket Station pour faire évoluer 
votre combattant fétiche | Autrement, pas 
de surprise quant à la réalisation, elle frise 
la perfection pour un jeu en 2D avec une 
animation digne d'un dessin animé et un 


Sad:-Ilsm ! 


Trois modes de super combos bouleversent nos habi- 
tudes de jeu. Le Z-Ism permet de pratiquer tous les spé 
aux des Street Zero précédents ainsi que les 

du Ex en 3D. Le V-Ism vous offre la possibilité de 
construire vos combos en pressant sur un bouton poing 


et un bouton pied simultanément. Enfin, le X-Ism ne 
vous confère qu'une unique combo dévastatrice. De 
quoi mettre d'accord tous les joueurs exigeants ! 


avec trois 
person- 
nages à 
l'écran le 
Jeu reste 
rapide et 
fluide ! 


n’est pas dans le pré 
mais dans les rues ! 


reste 
toujours 
aussi 
acrobatique 
dans cette 
version | 


The Quest sans ESS 


V [] 2) 3 épreuves ve 
an Damme ! MA ci caior donc 
DegriffTour en dont celle d 
Le World Tour est une sorte de grand tourisme de la joute corporelle ! 1l faudra j g poche, vous . l'endurance 
voyager de par le monde pour débusquer du combattant hargneux ! Vous ls - voilà à l'offot avec deux 
gognerez des points d'expérience et par la même, de la puissance et de nou d'adversaires | . "| ennemis à 
vells habilités comme le Zero guord, qui vous protège d'une super attaque ; lécran 
par exemple. Von Damme n'a qu'à bien se tenir ! — 


Street Fighter Zero 3 


Avec joli gadget qu'on nomme Pocket Station, vous 
formerez un Street Fighter en l'entraînant au combot 
et enle faisant dormir. Reprenant le même principe 


æ = 
Un réel FO: S : que le Pocket Monster de Bandai, vous pourrez faire 
s'affronter deux persos différents (l'un élevé par un 
em par exemple) en connect es deux périphériques. 


Y Royalementinutile pour les uns mais fendard pour les 
ns le samenla nee met 
C] des temps modernes, Tous les goûts sont dans la nature... 

E ! LC 
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LU A T4 Le niveau 
d'expérience 
et de force 
s'affiche à 
l'écran. 


SURRO 


Faites travailler 
votre guerrier 
virtuel pour lui 
procurer de la 
puissance. 


Un bon dodo 


F = 2 s'impose pour 
noœ GURROR ” D 50: plus de tonus ! 


Le meilleur des SOlURIONS en un seul js ! 
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T_ | : RExode AUDE 
[ de Crash Bandic ot 


EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX DES LE 15 Janvier 99 


FAIRE 
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Un boss très conventionnel, Enorme, 
méchant, impressionnant, mais qui 
rapporte beaucoup une fois vaincu. 


3 ans après avoir lancé 


= son premier APG su 


PlayStation. Honami 
= récidive avec une SUite. 
encore plus envoÿtante 


LED 


LoUec 
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Gens6 Suikoden 2 


NBRE DE JOUEURS : 
GENRE : DIFFICULTE : 
SAUVEGARDES : 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 


CONTINUES : 


SPÉCIAL : 
EXISTE SUR : 


COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : 


oi 


PlayStation 


Lors de l'intrusion dans le camp adverse, vous 
rencontrerez la princesse ennemie qui se montrera 
compréhensive. 


ensô Suikoden 2 commence de 
façon dramatique. Le joueur 
incarne un jeune garçon engagé 
dans l'armée dont le bataillon 
se fait massacrer. Curieusement, 
le supérieur de ce dernier entretient de 
très bonnes relations avec l'ennemi. Pour- 
chassé de tous les côtés, ce jeune homme 
trouvera finalement refuge chez ses adver- 


saires qui se révéleront plus justes et com- | 
préhensifs, Malheureusement, entre deux | 


missions, le joueur aura droit aux perpé- 
tuelles crises d'identité dont l'intensité dra- 
matique sera renforcée par la présence de 
Pilika, petite fille dont la famille a été mas- 
sacrée sous ses yeux. Un scénario torturé, 
mais qui n'en oublie cependant pas les 
contrepoints comiques, et les rebondis- 
sements toujours bien amenés. Contrai- 
rement au premier Suikoden, le héros 
mettra un certain temps avant de pouvoir 
s'établir, toute la première partie du jeu | 
relatant sa fuite perpétuelle face aux enne: | 
mis qui l'assaillent de toutes parts. ; 


Passionnant et 
fouillé 


Bien que réalisé en 2D, Gensô Suikoden 
2 ne démérite pas et parvient même à faire 
oublier ce qui pourrait être pris comme 
une faiblesse grâce à des graphismes d'une 
finesse rarement atteinte. Les combats ne 
sont pas en reste, et les programmeurs 
ont su à merveille utiliser les effets de 
transparence de la PlayStation pour donner 
d'excellents effets visuels lors d'utilisation | 
de sorts puissants. Contrairement à toute 
attente, le jeu n'est absolument pas linéaire 


EUROPE :;. .2ND SEMESTRE 99 ? 


et même si l'enchaï ment des quêtes est 
Konami a su créer des 


pourra réunir jusqu'à 108 aie à et aura 
accès à quelques scènes de combats 
nue Ces phases, un peu limi- 
s tout de même, n'en sont pas moins 

fra ntes et apportent un plus à un 


à pas. 
È intéressant. Une arte surprise. 


_ Greg 
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petites scènes 
intimes vous 
font partager 
la vie 
quotidienne 
des 
personnages. 


rhla&S EU hSvA 


MÉGS IEOURE, | 
Pour sauvegarder, Vous ne pourrez 
compter que sur les sphères bleues et les 
employés des diverses auberges. 


Comme dans le premier volet, si vous trouvez 
les bonnes associations vous pourrez faire des 
atlaques combinées à plusieurs personnages 


Deux visages qui ne sont pas inconnus aux joueurs qui ont 
Lors de certaines phases de jeu, vous serez aux com- déjà pratiqué le premier volet. 
mandes de bataillons formés d'anonymes troufions = 
auss bien que d'hommes recrutés lors de la phase «nor- 
male» de jeu. Les missions seront différentes à chaque 
fois, mois en général il vous faudra prendre une place 
ou ln défendre. 


OR CR INR AA, Les déplacements s'effectuent sur cette 
petite carte en 2D pas très fouillée et 
graphiquement dépassée. 


CONTINUES : Non 


DIFFICULTÉ : Fou 


SAUVECARDES : in currir SPÉCIAL 
NIVEAUX UE DIFFICULTE : VICALE 
Not £ EXISTE SUR 


COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : lun 


| 
LL 


Vous voici face au premier jeu 
Fe Sur console utilisant: 
—— |a reconnaissance Vocale 


iN 


rofitant d'une popularité rarement 
égalée chez les jeunes joueurs, 


le personnage Pikachu, héros de | : 
Pokemon (Pocket Monster) |: 


est dérivé sous un nombre 
incroyable de produits variés. Conscient 
de ce succès qui lui assure un leadership 
sans faille sur les 3-8 ans, Nintendo pour- | 
suit l'exploitation de ce personnage avec 
un soft qui a le mérite d'être incroyable- 
ment original et bien réalisé. Ici, le joueur 
incarne un petit garçon. Classique. Le but 
du jeu est très simple : devenir l'ami du 
Pikachu et passer de bons moments avec 
lui. Autour de sa maison, le petit garçon 
dispose de nombreux endroits pour aller 
jouer avec le Pikachu et les autres Pocket 
Monsters comme Fushigidane ou Hitokage. 
Chaque endroit propose des jeux d'évei 
différents, et pour le joueur, il faudra expli- 
quer à Pikachu ce qu'il doit faire. 


Je ne suis pas le roi des pédagogues, mais 
je suis convaincu que si j'avais un petit 
Japonais sous la main, j'obtiendrais de sa 
part des réactions très positives à l'allu- 
mage de ce soft (et accessoirement des. 
problèmes avec les services d'immigra- 
tion). À chaque endroit visité, Pikachu doit 


résoudre des problèmes en temps limité, 

et ce, avec l'aide du joueur qui lui donnera 

des instructions simples (en japonais). A 

la fin de la journée, le Pikachu vous dit s'il 

s'est bien amusé, et vous donne des points. 

Plus vous aurez de points, et plus vous 

serez ami avec le Pikachu, bien que son 

comportement ne change pas trop. Tech- 

niquement parlant, le jeu est très impres- 

sionnant, surtout pour qui parle le japo- 

nais. Même s'il dispose d'un vocabulaire 

assez limité et qu'il ne réagit ni aux insultes 

ni aux provocations, le voir obéir à ses 

ordres est toujours plaisant. Vocabulaire 

restreint et possibilités limitées aussi par 

l'aspect «aventure» du jeu, Pikachu Genki 

de Chu est un jeu révolutionnaire sur b 

console, mais qui ne sera exploitable que z 

parles étudiants en japonais qui peuplent Lorsque Les bords de l'écran sont décorés 

les bancs de facs ou de lycées. avec des bulles, cela signifie que le 
Greg Pikachu est tout ouie. 


Sivous averramess les ingrédients core PPT le, de, :à hé) ni 


le riz au curry de Fushigidane devrait être 
délicieux: 


Lorsque les Katapi ont faim, ils deviennent bleus. 
Pikochu doit donc aller leur chercher des fleurs à manger, 
mai il ne peut les atteindre. Avec le micro, le joueur 
doit lui dire de se calmer et de déclencher sa super 
attaque «Jü-man Boluto» soit 100 000 volis» en fran- 
çais. Il fera trembler l'arbre et pourra récupérer une 
fleur pour nourrir les pauvres bêtes cffamées ! 


Le plus impressionnant : le quizz. Après lui avoir demandé d'allumer 
la télé, Le Pikachu vous convie à un jeu où vous devrez devinerles 
noms des 151 Pocket Monsters à l'écran. Attention à la prononciation. 


HU ca 


Tales of Phantasia 


FA TE VQE À NBRE DE JOUEURS : CONTINLES : 
GENRE : DIFPCALTÉ: 


SAUVEGARDES : SPECIAL : 
NIVEAUX DE OIFFICULTE : EXISTE SUR : PlayStation 
COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : 


our Noël, Namco a fait enco 

très fort : sortir non pas un 

inédit mais le remake d'u 

qui a déjà connu un certain 

succès sur Super Nintendo avec 
Tales of Phantasia. Vo qu qui évite d'avoir. 
à réfléchir longtemps pour trouver un! 
concept et qui n’est pas sans rappeler la 
politique de Square (Final Fantasy M, 
Graphismes plus fins, phases d'expl 
tion en véritable 3D et intro en vidéo 
les principaux atouts de cette nouvelle ver: 


La corde, obligatoire pour traverser la caverne des fées, vous 
permet de descendre dans les précipices. 


Des minrépreuves vous attendent, comme ici où 
vous devrez sprinter contre un rapide petit garçon 


LH uni 


Las 


Le jeu de la vie 


Dans Tales of Phantasia, vous incari L 
Cles, un jeune apprenti guerrier dont 


CTP EN 


disponible maintenant en 


version américaine. 4 


aujourd'hui, dans un monde où la m: 
n'est plus, Cles et la princesse Mint 
envoyés dans le passé, pour apprendi 
magie et y tuer Daos. |ls feront la coni 
sance de nouveaux alliés et rechercheront 
les divers esprits de la nature afin de s'a: 
rer la victoire finale. Autant le dire tout di 


suite, le scénario, même s'il fait étrange- . AUCUNE DATE ANNONCÉE 
ment penser à celui de Terminator 2, n'en 
: ]est pas moins bien amené. De fait, le jeu |. 
| reste toujours passionnant, notamment y 4° 
:: l'grâce à une galerie de personnages atta- Dessous PAT EME En 
hante dessinés par le tlentueux Kôeike capricieuse, s'achètent cher à la 
Fujishima (Ah My Goddess, Sakura Taisen, bibliothèque mais sont diablement 
” [Autour de cela, de nombreuses petites f efficaces. 
options viennent donner de la vie au jeu, 
comme le système de professions, de cui- 
sine... et tous ces détails qui rendent le 
‘tout plus réaliste et plus crédible. Tales of 
ee ss en TE ES excel- 
lent, bien meilleur que Star in 2 et qui L PTS, 
pourra satisfaire les joueurs adeptes des I KES 
: JRPG... en japonais ! | 


Greg Î 


Ce pentacle lumineux sur le solest un point 
de sauvegarde. 


se Ft Ondine est l'une des Invocations: 
cour ü ps ae 
Pr ÿ groupes d'ennemis en rangs serrés. 


TARBET, 


Les déplacements * / 
CUACIUS 


rappellent ceux 4 
de FFVIL 


HET 
Utiiser des attaques 
ISSN EE de feu contre des 
1632 283 | créatures de lave ne 
14370 263 fera que leur rendre 
1424 743 des points de vie. 
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Après un bide certain en: 


PlauStation, avec son lot 


Æorcade, Ehrgeiz arrive Su 
B  d'ophons qui n'apporte- 


rien ou presque. Hélas |-=< 


NBRE DE JOUEURS : ! ou 2 

GENRE : Baston + AcnoN-RPG 
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CONTINUE : ILuirres 
DIPPICULTÉ : Taes FACILE 


EXISTE SUR : ARCADE 
COMPRÉHENSION : APPRccABLE 


€ premier jeu de Squaresoft en 
arcade s'annonçait bien : équipe 
de Tobal, liberté de déplacements 
en 3D totale, objets à gogo, bref, 
du tout bon. Malheureusement, 
une fois le jeu en main, toutes les belles 
promesses disparaissaient. En effet, Ergheiz. 
était beaucoup trop simple : il suffisait de 
se servir d'un seul bouton pour finir le jeu 
Il ne fut pas le hit prévu et cette version 
PlayStation suit une voie identique. Bien 
sûr, on pourra toujours dire que les concep- 
teurs se sont donnés du mal pour rajou» 
ter quelques petits jeux inédits... En plus! 
des 8 personnages de base, 5 persos issus: 
de Final Fantasy VII (dont 2 déjà présents: 
en arcade) viennent grossir les rangs. Le’ 
but à demi-avoué est d'attirer les fans de 
Final Fantasy, Un vil prétexte, pour tenter! 
l'acheteur. Du n'importe quoi. 


Pourtant, Ehrgeiz est génial dans son prins. 
cipe : jamais un jeu de combats n'aura prow 
posé un telle liberté de mouvements. Foït} 
bien, mais si le soft pouvait présenter unM 
minimum d'intérêt martial, ce serait encore 
mieux. Car, à trop vouloir jouer la carte, 
«liberté et diversité d'actions», Ehrgeial 
oublie qu'un combat, c'est technique. Pour 
finir et vaincre la plupart des adversaires, 

il suffit d'appuyer à répétition sur une seule. 
touche. Les enchaînements se font auto 


matiquementet l'ennemi, assailli, déclare 
bientôt forfait. Inutile de courir, de cher- 
cher des armes, puisqu'acculer un per- 
sonnage dans un coin suffit pour gagner. 
Heureusement (?), de petits jeux égayent 
ce sombre tableau. Un jeu de courses, un 
semblant de MicroMachines ainsi qu'une 
espèce d'Othello. Enfin, le dernier est un 
mode quest à la manière de Tobal. Extré- 
mement bien réalisée, cette phase de jeu 
est malheureusement particulièrement 
ennuyeuse. Bref, Square manque une fois 
de plus son but. Un jeu techniquement 
superbe, mais finalement assez creux. 
Greg 


# Smash Court à 


NBRE DE JOUEURS : CONTINUES : 


{| GENRE : OIFFICULTÉ : 
2| SAUVEGARDE : SPECIAL : 


2| NIVEAUX DE DIFFICULTE : EXISTE SUR : PlayStatio 
COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : 


" Votre prof peut être un ours en peluche, Pas. 

4 "16 banal comme concept ! 

Ga Dans Smash Court, les courts peuvent avoir 
des allures étranges. Ici, jouez sur route ! 


FE, + 


Après le déluge de 3 


Très original : vous pourrez vous entrainer en solitaire 


E— simulations de foot en-à si 
= 1908. les jeux de tennis 


æ— prennent leur revanche. à 
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elles, nécessitent plus d'anticipation. De 
: | plus, le déplacement des joueurs est plus 
} Jrapide, même si la possibilité de se jeter 
y les balles est maintenant limitée. Gra- 
| phiquement, le style mignon-dépouillé a 
! | été conservé ainsi que l'extravagance des 
éires de tennis qui ont fait le succès du 
premier volet. Sans jouer la carte du réa- 
lisme absolu (le comportement de la balle 


4 
COMMUNIQUÉE 


Le mode aventure vous fait 
affronter de redoutables 
tennismen | 

On en tremble. 


et les gestes techniques sont parfois très 
bizarres), Smash Court 2 devient cepen- 
dant le jeu de tennis le plus fun de la 
| PlayStation, jusqu'à une hypothétique 
suite, Qui sait ? En tout cas, on en rede- 
mande | 

Kendy 


Le jeu à quatre est 
palpitant et plein de. 
rebondissements. C'est 


L'action se situe en 2020 et les Joueurs 
le cas de le dire ! 


de tennis sont des hors-la-loi. Étrange 


Le court 
est 
tellement 


Zapping Japon/USA 


Une actualité aësez calme! é 
du Soleil Levaril! Alors dl 
Dreamcast a été rétarêl 


jeux se font diséréts: Or 
tefois avec impatience les 
sorties Dreamcast ainsi/qu 
‘Fantasy VIII qhine devrait pa 
à arriver en magasin. J'ERTA EN 


Alléché par le succès de Super Robot 
Taisen, Takara se réveille et ressort 
de son carton à licence toute la série 
des Yusha Robots, dessins animés 
produits par la Sunrise. Tout comme 
pour SRT, Brave Saga vous propose 
un soft de stratégie avec des robots 
qui ont fait la joie des spectateurs 
japonais. Le problème (car il y en a 
un). c'est que ce jeu manque cruel 
lement de profondeur et que, contrai- 
rement à celui dont Il s'inspire, l'inté- 
rêt stratégique lui fait défaut. En réalité, 
comme d'habitude avec les produits 
Takara, le seul véritable intérêt vient 
du jouet qui est offert dans la boîte. 
Greg 


DITEUR : JAKAB 
SORTIE EUROPÉENNE : 
LEE 

COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : Ri DÉE 


L'une des 
plus grosses 
ventes 
PlayStation 
de l'année 
97 (ce qui est fort lorsqu'on sait qu'il 
est sorti le 25 décembre) connaît enfin 
une suite, disponible un an après. 
Chocobo Dungeon, je Vous le rap- 
pelle, est Un dungeon-RPG, Un style 
de jeu très en vogue au Japon où le 
butest de s'enfoncer le plus loin 
possible dans un lieu donné en y 
récoltant un max d'objets. Plus subtil, 
beaucoup plus jouable et simple 
d'accès, Chocobo Dungeon 2 est un 
produit excellent mais un peu répé- 
titif. IL reste meilleur que le premier 
volet, mais ce dernier avait eu, à 
l'époque, le mérite de nous surprendre, 
ce qui explique les différences de 
note. De plus, il reste en japonais ! 

Greg 


EDITEUR : ÉSOFT 
SORTIE EUROPÉENNE : 
DUNIGEON DE INT 
MARRON DERRIEF 
COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : RÉCO) [ 


£ Toutes les sorties 
aponaises et US 


Gundam 
Counteraltac 


Suite à l'excellent Z-Gundam sorti l'an 
dernier, Char's Counterattack déçoit 
sur de nombreux points: Le premier 
est le manqUe de compatibilité avec 
le joystick analogique (vous savez, 
cette manette énorme style avion) qui 
représentait plus de la moitié de l'inté- 
rêt du volet précédent. Comme l'an 
dernier, nous voici face à un shoot en 
3D, dans l'espace ou sur Terre, aux 
commandes de divers robots. Bonne 
maniabilité mais action fouillie et intel- 
ligence des ennemis un peu réduite 
font toutefois de ce jeu, à la réalisa- 
tion irréprochable, une suite prenante 
qui aurait mérité d'être plus travaillée. 
Greg 


EDITEUR : À 
SORTIE EUROPÉENNE : 


COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : INIUTILE 


Toc ! Toc ! Youhou ! Y à quelqu'un ? Après 
avoir vendu des milliards d'exemplaires de 
leurs jeux, en décembre, fêté la nouvelle 
année, tiré les rois, les éditeurs européens 
ont choisi de déserter la scène de l'indus- 
trie du jeu vidéo. Mmm, ça fleure bon le 
séminaire d'entreprise sur les pentes 
enneigées des stations de ski ! C'est l'ex- 
plication la plus rationnelle que nous 
ayons trouvée. En effet, si le mois de jan- 
vier était désespérément calme, ce mois 
de février est carrément mort. Sur 10 
titres testés (parmi lesquels on trouve 3 
jeux Game Boy !), seulement 2 valent la 
peine qu'on dilapide le reste de nos 
étrennes : Rollcage sur PlayStation et 
Rogue Squadron sur N64. On à rarement 
vu une actualité officielle aussi dépriman- 
te. Et, en plus, il fait froid, il pleut, ça pue 
dans le métro et il n'y a rien à voir au 
cinéma. Tiens manquerait plus que Kendy 
s'éléctrocute avec Son Sport Elec ou pire 
quil,se. fasse larguer ‘par sa nana. Quoi ? 
Hein? Ah, il n'a pas de nana... 


Rogue Squadron (N64) 122 
Rollcage (PlayStation) 126 


Yannick Noah 
all Star Tennis’ 99 (N64) 130 


121 


€ 


ur console, l'univers de Star Wars à rare- 
ment donné naissance à des jeux inou- 
bliables. Ce n'est certainement pas la médio- 
crité mercantile de titres comme Rebel 
Assault ou bien encore Shadows of the 
Empire qui nous convaincra du contraire. 
Aussi, l'arrivée de Rogue Squadron en a laissé plus d'un 
perplexe. En effet, après avoir été présenté furtivement 
au salon de l'E3 l'été dernier, le titre de Lucas Arts a subi 
tement disparu de la circulation sans laisser de traces, 
pour réapparaître, comme par enchantement, un jour de 
janvier, dans sa version définitive. Ça, dans le mileu, c'est 
plutôt mauvais signe, En règle générale, les membres de 
la rédac ont du flair, mais là, il faut reconnaïtre qu'on s'est 
tous bien planté. Ce shoot en 3D temps réel est une 
franche réussite, pourtant... ce n'est qu'un shoot : un 
feelng à la Ace Combat, 16 missions avec pour cha- 
cune plusieurs objectifs, plein d'appareils à pilo- 
ter et des tas de cibles à abattre. Le concept 
n'a vraiment rien de révolutionnaire. Mais 
la magie Star Wars fonctionne à 200 %. Le 
joueur est tout de suite dans le bain. Tout est 
là : les musiques de John Williams, les voix origi- 
nales, le design (modélisation inattaquable), l'univers 
(Tatooine, Hoth, l'Etoile Noire). et puis il y a le plus impor- 
tant, le gameplay. Des doghghts de cette qualité, c'est 
plutôt rare sur console. lci, on ne «locke» pas de loin son 
adversaire, comme dans Ace Combat, non, on se bat 
pour se placer dans ses six heures, comme en 40 ! Ce 
ne sont pas non plus deux ou trois appareils que vous 
devrez affronter, mais des nuées de Tie Fighters, d'Inter- 
ceptors, de Tie Bombers, sans oublier les assauts de AT- 
AT et AT-ST qui vous en feront voir de toutes les couleurs. 
Le pied ! Alors oui, c'est vrai, même avec le Ram Pack 
(indispensable ), il y a du clippng, ce n'est pas toujours 
fluide, on aurait aussi aimé un mode multHoueurs en coopé- 
ration, mais les missions sont bien conçues, l'action est 
intense et le piotage vraiment tripant. Autant en profiter 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DF. 


a 
Squadron 


1080, WipEout, Turok2, Zelda et maintenant Rogue Squadron. 
Si ça continue comme ca, je vais m'acheter une N64. Tiens ? 
Voilà une phrase que je pensais ne jamais pouvoir écrire ! 


Saucissonner 
un AT-AT (vous 

savez, les chameaux 
métalliques), c'est bien, 

mais le faire du premier coup sans 
pêter le câble, c'est mieux, surtout 
sur Hoth où vous devrez être à la 
fois au four et au moulin (bonjour 
le timing D. Après quelques tics 
éplleptiques, une dizaine de vio- 
lents coups de pied dans la face 
de Kendy (en ce moment, c'est 
notre sac de frappe) et deux ou 
rois jets de manette, nous ayons 
finalement trouvé la méthode ultime, 
Freinez à l'approche de la patte 
arrière, lancez Le câble, tout en 
maintenant les aérofreins et en 
virant, accélérez par Intermittence 
et hop, Le tour est joué, la bête 
s'étale avec la grâce de Bambi... 
Oui. souvener-vous de cette scène 
‘avec Pan Pan Le lapin sur la glace... 
Ça vous revient ? 


Médicalement 
conseillé ! 


Attention, sans Ram Pack, heu. pardonsäns 
Memory Expansion Pak (c'est le nom.officiel 
‘de la bête} Rogue Squadron ne vautpas/tri- 
pette. Le niveau deldétail diminué de moitié. 
les textures sontfloues, lelbrouillard est 
outrancier… Un vrai cauchemar. Poumprofi" 
er à fond de ce shoot sauvage sans risquer 
une dégradation des globes oculaires et de 
sa santé mentale, l'achatde cet accessoire 
se révèle donc absolument indispensable 
Mine de rien, ça fait quand même 149 frs de 
plus à débourser. Merci Nintendo. 


technique 


Lamachine gère un nombre incroyable 
de vaisseaux et d'unités. Clipping 
Important. 


Ben. heu... Cluf-là, je ne l'aipas piloté. Allez, 
on va dire que c'est Un modéle expérimental surpuis- 
sant ! Un compromis habileéntre le A‘Wing et le 
X-Wing. Arme secondaire Seeker clustenmissile 


SELECT YOUR CRAFT 
Sans le Ram Pack cette note descend 


à 10 Rendu du rellef excellent et modé- 
Usation parfaite. 


animation 


On aurait aimé un peu plus de speed 
et de fuidté, mais ce n'est pas gênant. 


Le vaisseallde lan/Solo. Lent. 
mais extremement maniable. Sesfatouts : la. solidité 

de sa coque.eËl8 puissance de ses boucliers. 
APME secondaire : seeker Torpedo. 


Vol au-dessus d 
nid de coucou 


Enrouler le câble autour des papattes 
des AT-AT demande de la pratique. 
Commandes très intuitives. 


Allez, onNalse faire plaisir, voici un petit tour d'horizon 
des appareils que vous pourrez piloter. Mais attention, 


certains, comme le Faucon Millénium, se méritent MILLENNIUM FALCON 


sons 


Les bruitages, les voix et les musiques 

de la Trilogie. Un régal pour les ouies 
Cet éclaireur biplace est tres maniable, mais des fans! 

pas super rapide et exclusivement destiné aux 

missions atmosphériques. Son arme secondaire est un 


cable qui Vous permettra de faire tomber les AT-AT. durée de vie 
IRC] 


16 missions, sans compter Les cachées 
etun niveau de difficulté plutôt corsé, 
Bon courage ! 


Un Intercepteuffparticuliérement rapide qui plus 
rivalise de vélocité avecœux de l'Empire Idéal pour les 
dogfights, malgré un bouclier moins efficace que caui SPEEDER Un jeu digne de Star Wars! 
des X-Wing. Arme secondaire kmissie : ë La jouabilité, les missions. la 3D. 


Lent, lourd, d'une mañoeuvrabilité délicate, 
SELECT JOUR, CRAFT ilresiste auxtirsinourris de la DCA et des TIE. 
Vous avez deviné cest un bombardier. Uniquement 

Pouridétruire rapidement de grosses strüctures. 
Arme secondaire : bombe. 


SELECT, YOUR, CRAFT 


moins 


Ram Pack Indispensable ! 
La dificuité. 


Un chasseur mythique Poluvalent, trés à l'aise 
en val atmosphérique rapide. le X-Wing dispose dun 
bouclier avance puissant mals demeure cependant moins 
maniable que les TIE. Arme secondaire : seeker Torpedo. 


Je kiffe. je kiffe ! Pourtant, ce titre n'est pas une La claque ! Avec le Ram Pack, Rogue Squadron est une 
révolution en sai. C'est juste un super bon bombe. Certes, ça reste un shoot tout bête, mais les 
shoot, fun, relativement bien réalisé, varié, missions sont variées, l'ambiance géniale et les 

difficile et bénéficiant d'une licence magique. sensations sont au rendez-vous. Sans Le Ram Pack, 


celle de Star Wars, On pourrait se demander c'est déjà bien moins fun, vu le fog et la lisibilité 
ce que serait ce titre sans une licence aussi médiocre... Mais avec... En plus, la licence Star Wars 
prestigieuse... Franchement, à quoi bon, rend le tout beaucoup plus digeste. Un régal pour les 


puisqu'on s'éclate ! fans. Foncez, la force est avec lui ! 


itesse, destruction massive, liberté totale de 
conduite. Sans conteste, Rollcage compte 
parmilune des simulations de courses les plus 
généreuses et innovantes sur PlayStation. 
Lorsqu'on décide de créer une course 
futuriste, autant laisser libre cours 

à son magnafon, briser les restrictions actuelles. 

Le résultat s'avère ici détonnant. Les principes 

de base sont uniques dans le genre : roulez où bon 

vous semble, sur le plafond d'un tunnel ou bien sur 

les flancs d'une falaise, détruisez des buildings afin de 

ralentir vos adversaires et, surtout, surtout, gardez perpé- 

tuellement le pied au plancher ! Vous réaliserez des acroba- 

ties, tout en assistant à un déluge pyrotechnique sans pré- 

cédent. Lors de vos premières courses, il est évident que tout 

ira bien trop vite pour vous, mais pas de panique, comme 

pour l'Euro, on shabitue avec le temps. Vous vous en rendrez 

vite compte, derrière des aspects arcade, les bolides de 

Rolcage disposent de modèles de conduite incroyables néces- 

sitant plus de finesse qu'il ny paraît. Timidement, vous tente- 

rez quelques loopings dans les tunnels, histoire d'engranger 


NVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 


es a 


Psygnosis semblait s'enfermer dans une dangereuse 
routine. Heureusement, après WipEout et Destruction 
Derby, Rollcage vient démontrer qu'il est encore possible 
d'innover et de surprendre. 


les bonus où accélérateurs qui se trouvent au plafond, puis, 

l'assurance aidant, vous commencerez à apprivoiser vos dif. 

férentes armes et à vous en servir sur les éléments du décor. 

Ca yest, vous voici contaminé. Grisé par la vitesse, vous 

profitez enfin d'une sensation de liberté unique ren: 

forcée par la présence de nombreux raccourcis 

tous astucieusement dissimulés sur la plupart 

des 20 circuits. Doubler un concurrent devient 

alors un exercice de style, tant la palette de pos: 

sibiités est étendue. Mais concevoir une course ut 

lisant réellement la 3D, sans un moteur graphique des 

plus performants, aurait entraîné un désastre, Ce dernier 

se révèle extraordinaire. Une fluidité hallucinante malgré la 

vitesse, une absence totale de clipping avec en prime des 

effets visuels somptueux, sans oublier une gestion optimale 

du mode 2 joueurs et des deathmatchs prouvent l'attention 

des programmeurs. En puisant sa force dans un concept ori 

ginal et résolument accrocheur, le tout soutenu par une réa 

lisétion sans faille, Rollcage s'impose comme la grande sur 

prise de ce début d'année. Psygnosis retrouve, enfin, la recette 
de ses succès d'antan. 


Pau en sep 

tembre demier, 
SCARS. nous 

avait, à l'époque, 
assez impressionnés. 
Depuis, de l'eau a coulé 
sous les ponts comme on 
dit. Avec Rollcage, Le 
niveau a particulièrement 
augmenté : beaucoup 
PLUS rapide, introduisant 
de nouvelles sensations 
inédites, Une jouabilité 
irréprochable... Soyons 
francs, iLn'y a pas photo. 
Rollcage emporte le duel, 
sans hésitation. 


et 


La mort aux 
trousses 


Vous en mettre plein La vue, voici l'un des 
objectifs majeurs de Rollcage, L'armada consti- 
tuée de 8 atouts vous y aidera particulièrement. 


; Ouvrez grand les yeux devant ce large panel de 
joujoux à ne pas mettre entre toutes les mains. 


Les missiles guidés seront nécessaires à 
ceux qui désirent parfaire la déco des 
circuits. Une fois lockés sur un objet, celui- 


cis'évanouira plus tard dans d'harmonieuses. 


volutes de flammes et de fumée ! 


Le gauchissement femparelposséde un rendu 
visuel impressionfiamtUne fois enclenchéf 
te temps s'arréterdlqUesiment pour tous 1, 
concurrents hormiSSémtilsateur. Un moyênt 
idéal pour griller tOUbleMonde susla ligfie ! 


Le trou de verre n'estautre qu'une merveille 
de technologie permettant de happer. dans 
Un halo de lumière. le véhicule qui vous pré- 
cède. le faisant réapparaître pas loin de la 
banlieue Ouest de Canivou sur Cornillac ! 
Unelarme indispensable 


Le très poétique missile balai se compose 
d'un essaim de trois roquettes tourbillon- 
nantes en quête de relations explosives. À 
leur contact, vos concurrents ou des élé- 
ments du décor serontréduiis a une simple 
bouillie de pixels. 


Le verglas disposera une fine couche de 
‘glace devant vote Voiture. L'effet est fort 
Simpte: tous les coneurrents.qui tenteront 
de vous dépassétidéraperontet iront goûter 
des bas-cotes! 


Grâce au bouclier, plus la peine de se sou- 
cier des menaces extérieures | Finiles trocas 
de la vie quotidienne, derrière votre dôme 
de protection, contemplez la course en toute 
sérénité. 


Un missile de tétéetles. 
Leaders qui se prenaient 
pour les rois la perdront (la: 
téte. bien sür)-Un conseil, 
sivous êtes premier et que 
Larivée du missile est immi- 
nente. frainez à mottetlais- 
sez passerUn concurrent, 
Celui-ci lé régrettera amè- 
rementet Vous féprendrez 
la tête comme"shde rien 
n'était/Vive la fourberie ! 


clipping. relief bien géré et effets. 
lumière somptueux. L 


Circuits variés mais parfois un peu 
- tounets Le design des véhicules! 
| pu être plus fouillé. 


animation 
Depuis WipEout. nous n'avions jam 


VU Une telle vitesse d'animation | 
Accélérations incroyables. 


maniabilité 


Après quelques courses, VOUS co 
mencez à pulvériser certains rec 
Marge de progression énorme. 


sons 

Musiques pêchues et bruitages é 
Si Rollcage ne pro- ‘gques qui créent une amblance 
pose que 4 univers ‘aussi tripante que dans WipEout. 
graphiques distincts. 
les 20 cireuits brilent 
parleufvariété ! L'un 
des ponts forts du jeu 
se révèle être la pos= 
sibiité d'effectuer des, 
acrobaties halluci- 
nantes, de conduire 
latête en bas au pla- 
fond des tunnels. 
Pour ce faire, le relief 
des différents parcours a été étudié afin de vous donner toutes les chances de 
vous envoyer le plus souvent en l'air! De véritables montagnes russes vous dis- 
je. Hop ! vous prenez un accélérateur. Zip ! vous ricochez sur une bosse et 
Vian LVoüs volcitransformélenNéritable fusée. Avec Un peu d'entrainement, 
vous parviendrez à maîtriser et surtout à vous servir de ces sauts délirants. Atten- 
dez-vous à connaître de franches poussées d'adrénaline 


Rollcage vous procurera des sensations extrèmes. 
Conduire à près de 500 km/h au plafond d'un 
tunnel, détruire le décor afin de ralentir ses 


adversaires sont autant de situations uniques. 
TE —— 


LEITT 
Techniquement très nr truffé de bonnes 
idées el wraiment aceroeheur, olleage mérte 
amplement son titre de successeur de WipEout. 
Yadore! 


On ne s'attendait pas à une telle réussite. Technique- 
ment abouti, original et surtout amusant, Rollcage 
remplit son contrat. en proposant un challenge 


mécanique épique. Dans ce mome début d'année 
99. Rollcage vaut le détour et peut se targuer d'être 
Le seul à le valoir. À bon entendeur. 


t Yannick Noah Al Star Tennis’ 99 


Malgré tout leur savoir-faire, les chiens classieux ne sont pas 
parvenus à transcender la version PlayStation. La simulation 
ultime de tennis sur N64, ce n'est pas pour tout de suite. 


NINTENDO 64 


i Yannick Noah All Star Tennis nous avait 
enchanté sur Play, on ne peut pas dire que 


e 
cette version N64 ait soulevé le même 
enthousiasme au sein de la rédac. Le titre 
des Smart Dogs est pourtant loin d'être 


mauvais. La réalisation graphique tient glo- 
balement la route, les mouvements des tennismen ont 


conservé leur grâce et on retrouve les subtilités du game- 
play de la version PlayStation (variété des coups, impor- 
tance des placements...). À priori, au premier coup d'oeil, fl IE | l {, ( [ | C I [l | ÿ + 
rien ne différencie les deux versions, si ce n'est les tex- 


tures un peu plus lissées et des lignes du court anti-alia- 
sées. Mais, après quelques échanges, on réalise assez 
vite qu'il y a comme un pli dans la moquette. En effet, 
cette version N64 a hérité de défauts que ne connaît pas 
son homologue 32 bits. Sans vouloir exagérer ou faire 
la vendetta d'une machine en proie aux controverses 
les plus diverses, ça craint à mort, car c'est tout 
le plaisir de jeu qui s'en ressent. Tout d'abord, 
les matchs ont considérablement perdu en 

dynamisme. Les déplacements, les gestes sont 
effectivement beaucoup plus lents. Ça donne un peu à Press stnnT BUTTON To en 
l'impression de regarder un ralenti. D'autre part, le 
déclenchement des coups se fait avec un léger temps 
de latence. Ce manque de réponse se révèle véritable 
ment génant dans certaines situations (à la volée notam: 
ment). Cependant, avec un peu d'expérience, il est tou- 
jours possible de contoumer le problème. || suffit simplement 
de revoir un peu son timing. Le plus grave reste néan- 
moins la mauvaise visibilité de l'ombre de la balle. Un 
coup l'ombre apparaît, un coup elle disparaît. Ÿ a Gérard 
Majax dans les tribunes ou quoi 2 Difficile, dans ces cond 
tions, d'anticiper sur la trajectoire de la balle ou encore 
de savoir où elle va retomber après un lob (l'absence de 
z00m sur la balle ne vous facilite pas non plus la tâche) ! 
En fond de court, ça devient limite agaçant. Comment Comme sur Play, vous avez la 


les Smart Dogs ont:ls pu laisser passer de telles énor- possibilité de déclencher un coup 
mités, ça je ne me l'explique toujours pas. spécial pratiquement inparable. 


Lors des lobs, la disparition de fombre de la balle et l'absence de 
zoom rendent la préparation du smash particulirement hasardeuse 


à I 
hd 


(technique 


2 de ‘quant 1 
‘est un peu spécial À chaque fois que vc ES / 
dans le camp adverse, elle dépose une b: à 


Harrant, le temps d'une partie, sans plus, On aurait aimé en 
des petites options supplémentaires, comme un mode Fo 
camière ou encore un éditeur de joueurs, Tant pis. 


LÀ courts. Ça sent franchement la précipitation. 


vu ES 


Très honnêtement, je ne me suis pas tellement 

amusé, en jouant à YNAST. Tous ces petits défauts, 

voyez-vous, moi ça me crispe, Néanmoins, Il s'agit du 
meilleur jeu de tennis de la N64- 


esthétique, 


maniabilité animation 


Ie 
a 
le 
LR 
CA 
2 


_ plus 


à ! Moi qui pensais que La version preview serait 
identique, voire supérieure à la mouture PlaySlation, 
me vollà fort mari ! Certes, le plaisir de jeu est bien 
là, malgré un temps de réaction 


plus lent, mais quelques défauts d'ordre esthétique 
viennent gâcher l'ensemble. Autant le dire, ça 
manque globalement de pêche ! Dommage, même s'il 
demeure à ce jour le meilleur soft de tennis de la N64. 


Sonjeudu mois 
Rôl 
Leprofesseur 
Horissonne se sépare) 
|| jamais de sa petite 
poupée articulée de 
Sant-tienel: «La 
noflon de Justice et 
d'équité doit nous 
‘güider vers le karma 
inietique./» Outre 
les cours de 
bienséances/au'il 
dispense, il'estun, 
grond fana de 
Morandini. 


\ 
TRAZOM 


lSon jeu du mois : 
ATamère l» (?) 
Trozman estle gros 
bourrin de senvice. 
Terorisant Les 
nouveaux nés et Les 
rongeurs de 
[compagnie, diplomé 
‘de la grande école de 
vandalisme, Il est le 
bambin Le plus 


Sans aUeun doute Le 
plus bourgeois et Le 
plus pédant, Le très 
rüpin Kendy adore 
faire des tapes 
‘amicales sur l'épaule 
des gens en leur 
‘clamantun mojes- 
fueux ethypocrite : 
J'aime beaucoup ce 
‘que vous faites.» 
Dés leur départ, IL 
cosse du sucre Sur 
leur dos. Très classe. 


Une fois encore; le ‘paradoxe des mois creux» 
frappe nos colPnaees d'une, manière impi- 


le. 
ñ pl S We 
alGamelBo pr fe de 


ur revenir sur le devant de 


toyable’et gans 
se battent nr | n 
frisent la a nel 


ces äbsences 


la scène avec.quelques productions tirant 


parli de la couleur. fraîchement acquise. Pas 
de quoi crier au \génié toutéfois./ll ne vous\# 
reste plus qu'à vous délecterdeicette démo 
de Metal Géar\jusqu'à, plus soif, puisque 
tout lé génie semble ici réuni 


Quelle différence y a-t-il entre Tetris, 
Docteur Mario et Yoshi Cookies ? En 
fin de compte. aucune, mises à part 
Les pièces qui changent d'aspects ou 
de formes et la présence des héros 
Nintendo pour le marketing. C'est La 
raison pour laquelle Les mordus de 
casse-tête pourront dorénavant 
s'amuser de façon cérébrale. avec un 
jeu qui, pour une fois, n'en plagie pas 
un autre. Avec Hexcite, fini les pièces 
qui descendent du haut de l'écran et 
que vous placez. lci, c'est de la réflexion 
pure. En effet, vous commencez avec 


@4ù 2®@) 


ANA VA A TATAV 
de De 3 à 
Se nc: 2 


Ze 4 


avi 
: ACOOUOUON 


PlayStation 


Après Versailles, Cryo récidive avec 
Une aventure peu haletante.En effet, 
la mystérieuse cité perdue d'Atlan- 
tis, propice à tous Les enchantements,; 
estrestreinte ici au théatre d'un jeu, 
Soporifique. Si lors’äe s@sortie,il y 
‘a près de2 ans sur PC, Atlantis béné-"* 
ficiait de graphismes êt cinématiques », ? 
somptueux, là déperdition gualita® 
tive (pixellisation abusive, manqÜè 
de finesse) sur PlayStation est flaz, 
gfante. Quel dommage poûr.un soft 
quitifait sa prinéipate force*de son 
esthétique générale: Enrce És 
conçgerne l'aven 

parler 


AS que des tests 


de vos Pas ous 
cliquer dans J& di 
Puis d'attendre..] a 
ment: Pour résume, dgns A 
passé son temps clic 


attendre... hypnotisant plus qu'envo F 
tant ! Vus l'aurez compris, à. cause 
de sa lenteur et de son manque de, 
profondeur, Atlantis n'artive.pas 
à’ la cheyille” de titresitels’ que 

Final Fantasy Vir@u-bien.Wild Arms, 

Un jeu qui a bien.makvielli ! 


Starting with 
@) the first player, 
A | Pick Up and place one 


EU 


plusieurs formes de base que yous 
devez disposer dans-üne grille. 
Lorsqu'un hexagone est rempli, vous 
obtenez des points bonus. À la fin. 
chaque pièce restante vous énlève 
15 points. En bref. il faut en caser un 
maximum, tout en génant l'ordinateur 
pour qu'il ne puisse pas rafler Les 
points. Très accrocheur et surtout ori- 
ginal, Hexcite est un excellent stimu- 
lateur neuronal. Les fans de Tetris 
vont encore comater dessus. 
Kendy 
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GAME BOY 
GAME PAK 


PlayStation 


Bataille 
Ï dVo | Développé par Cro/ qui semble se spé- 
{ cialiser dans ce genre de jeu. Egypte 


T3 vous propose d'incarner un Egyptien 

É (évidemment) qui cherche à innocen- 
ter son pèré, accusé d'avoir pillé une 
tombe. Fidèle à sa réputation, Cryo pro- 
pôse un jeu à l'esthétique soignée, enfin, 
quañd on s'éloigne un péu de La télé, 
car le/egfain» des vidéos'et des gra- 
| Phismes se révèle. finalement. un tan- 
tinet grossier. Vos déplacements.s'effec- 
tent en instantané, d'un endroit à l'autre” 


couleur of 


| qu'ici yous pouvez regarder tout autour Quelle dé 
LAfl rencont 
erdes Objets utiles à des profonde: 
précis. Les vidéos qui entre- 
“gypte sont nombreuses et 


fau querñousqualfierons tout 
POSITIONNE TA FLOTTE juste d'hônorable. Bien pe côté cut- 


prié aux pl 


l'aurez deviné, ce titre Ægypte intègre, dans/ses menus, une, 

grämès PeulschländEst un jeu véritable bibligthédue de données, 

“de bataille nvalé (sport très priséflors, concemant l'Egypte-ancienne et $es, = 
des couts dé maths etdé philosophie). habitants ou coutumes. Un titre’ten- 
ÎTres complet däns s& conception: Vous dance intello à réserver à tobs eux qbi 


ÿ troëv 24 modes, de jeu yabs per: veulent se persuader qu'on peut faire 


mêttanit'äe configurer plus ou moins ‘autre chôse que jouer sur PlayStation. 
Yotrefiotte, LS parties se déroulent dè Chris 
la manière sbivante; en gros, Vous placez 
efwrac Vos batéaux.| Dar teur 


“1 frappede manière ui la grille 

de combats. C* ur Pasla’peine 
dé réfléchir! Sinon’ Ilest aussi AE ; 
de jouef a'teux, en se reffant la Game ‘| 
Boy à chäque four où, pour lés plus” 
béurgéois, de‘se friter vale cäbte link. #|4 
C'est pourquoi vous fe! le grosses 
économies d'affent. en/préférantache- 
ter du-papier quadrilléet des stylos, 
pour jouer à Üne vraie bataille navale 
entre amis. Cela dit, le soft fait preuve 
d'originalité, mème si son piètre intérêt 
le rend indigeëte, pour qui nefjure que 
par l'action. Un produit'#urprenant, al 
prix... non moins surpréi 


ii et 


Grosminel 


Hourra ! Le premier jeu Game Boy Cou- 
leur est arrivé ! Titi et Grosminet s'inspire 
directement du célèbre dessin animé 
de la Warner Bros et mêle adroitement 
action et aventure en 3D Isométiique. 
Si les phases de plates-formes présen 
tent des graphismes enchanteurs (en 


course !) pourles yeux, il n'en 


est pas de même pourlés passages de 
(comme däns Myst). La différence, c'ést recherche qui restent en noir et blanc. 


ception ! Quant à l'intérêt de 


les gens, afin de récoiter | la couleur apporte un plus au titre. il faut 


‘de conues vous añiène surtout à jeu. en faisant abstraction du fait que 
4es ‘InformatlonS!{voix aigitatisées), et avouer que Titi ebGiosmihet manque de 
à 


ur et s'avère, somme-toute, 


limité dans son Concept C'estla raison 
pour laquelle le soft s'adresséra en prio- 


Us jeunes. Les autres lé‘trou- 


veront bien «lège» et patienteront jusqu'à 

turel'dela ch ‘a pas été oublié et? la sortie de la prochaine production Cou 
teur, en l'occurrence Zelda qui propo- 
sera Ün donjon supplémentaire. * 


Kendy 


MACHINE 


E EDITEUR EDITEUR : INFOGRAMES 
] II MACHRE | GAME BOY — lili CANAL+ MULTIMEDIA E | 10 


MACHINE : PLAYSTATION 


GAME BOY COULEUR 


Rogue Squadron (él 
fAnimant une chain: 


teur RaHoN espère. 
amasser assez de 

thunes pour s'ochelel 
des pantalons en cui 


Le Li 
M Son jeu du mois 
Sonic Adventure (DC) 
Maitre incontesté des 
arts bestiaux il 
M pratique courammen 
les 90 figures du 
| Snake & Pige Tong- 
Fou. C'est pourquol, 
| dernièrement, lLse 
brisa le tibia et perdl 
son pied lors de 
L'exécution d'un 
puissant coup de 
pied dans le cul. 
Depuis, Greggy 
travaille dans 
exhibition 
internationale. 
Et 1 


Sorjeu'du mois: 

Rogue S 1 (NA 

Le petit Willy est le! 

| pius futé, Retournéf 

| sa chémise etlancer 
quelques rires font 

| parties de ses ties 

| incontrotaëtes, 
lorsqu'il p'exhibe pos 

À la Scuipturale 

ossüturé dé ses bras. 

| Grand adepte dés 

sports de l'extrême. 

pratique volontiersila 

tottinette.etiel 

freerbee. 


JOUR 


Park 


Les amateurs de vulgarités en tout 
4 genre séront aux anges ;gette conver- 4 


Blasto est un jeu rigélo. Enfin, disons 
Son jeu du mois : ce 

Rollcage (PS) qu'il tente de l'êtfe. Son ambiance 
Golly ne quitte jamais décalée, son héros culturiste, sôn 


ponmonteou à humour à deux balles... Tout#fCela 
capuche orange 


Chopper Attack'est sorti depuis bélle 


parce qu'il veut cacher! semble avant tout destiné aüx plus turette. L'éditeur n'avait pas'pris la sion du dessin animé-riéain, en passe. 
à Sa bien aimée ses Jeunes. Les céncepteurs ont, en tout peine de nous l'envdyer, prétextant de défrônêf lés Simpson, feste très. "2! 
terrfiants bubons 


une rupture/de stock. Réuséissant, enfin. 


Éacné. Le visage cas, essayé de nous proposer quelque 
à nous procurer le titre,pañnos propres 


dissimulé dans une chose d'original. Le problème vient 
ner du fait qu'on n'accroche pas. Les 
_ 2 NS décors sont vides. là jouabilité approxi- 
caste» ou «carinnev- mative et faire évoluer Blasto dans 
ere cet uhivers aseptisé n'apporte qu'un 
Plaisir tout relatif. ILy a bien de nom- 

breuses armes, des ennemis variés 
{dont «l'horrible créature noire aux 
yeux rouges qui font peur», texto), 12 
niveaux assez différents (le port spd- 
tial, la forteresse du méchant, les 
égouts, le labyrinthe, etc.) mais bon, 
duand on se gaufre trois fois de suite: 
d'une plate-forme. parce que le saut 
fonctionne moyen, on commence à 
s'énerver. Et puis le jeu est lent. Etle 
mélange plate-forme/shoot them up 
marche moyen. Blasto n'est pas.un 
mauvais-jeu, non. C'est juste un titre 
super môyen. Ah si, un truc bien. quand 
même. Dans le jeu. il faut délivrer tout 
un tas de petites nanas qui vous font 
cadeau de vies supplémentaires. Ce 

DR ere | n'est pas l'idée du siècle, mais ça 

ce + motive. 


| fidèle à l'esprit pipi-Caca de South Park. à 
Ca rote, &a pète: ça jure dans tous les à 

moyens (merci M: Levray !), nous com- sens (mother fuck”. Bip ! Ass. Bip le 

primes assez vite la raison pour laquelle, efc.)..En bref, c'est très débitégVous | *4 

cette cartouche ne franchit jamais le pourrez vous glisser dans la peau dès . .: à 

seuil de’nôtr& fédaction. En fait, SÉândaleux Cartman. Stan, Kÿle obdu! à Ÿ 

ChopperAttack est un Soviet Strike du rtrès autisterKenfl N, 

pauvre qui bénéficie d'une, magläbi, 

üté exécrable: Imaginez-vous en traïh 

de jouef à lafois sur la croix de direc- 

tion et Le,stick analogique, sdchant” 

que vous devrez user du.bouton/A pour F| 

activef Les options. À moins d'être bâti 

comme une pieuyre: jelnéyois Bas qui 

pourrait trouyer le gameplay confor- ‘comme un'bâl 

tablè. De pus. lé p'incipe déjeus'avère [missiles en’form ï 

ext'émement basique- contrairement mode deux joueurs en écran 

1. à Sôviet Striké qui proposait des objec- pôrÿient pas àfelanéêr l'i 
tifs à fémpuir. Technigvement assez South Pdrk, qui frise Le‘ néant. al 
intêfessant (trois-Yues/ animations Je ne vous feral' pas l'affront'hon 
fluides), le titre n'énäemeure pas moins de’tomparer ceditre à Duke Nukem: 
fade et répétitif Etzdu, retour du stock ! 

Keñdy 


Chris 


Jeu du mois 
Sonic Adventure (DC) 


Sit peut 
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Console. 


4 noyer vor HS 


C'est fou, mais il sort autant de jeux PC que de jeux console. Pourtant, il y a DES 


consoles, mais UN PC, Enfin, pour continuer dans les lois un peu logiques, il faut 
savoir qu'en cette période de l'année, l'actu micro est aussi peu mouvementée que 
l'actu console et que le PC accueille autant de daubes que les consoles. C'est pour- 


quoi, ce mois-ci, la rubrique se fait discrète mais néanmoins particulièrement inté- 


ressante, avec notamment la sortie de Baldur's Gate, jeu de rôles tant attendu. 


- LesjeuxPC du mois — 


— > 


Baldur's Gate : 


n développement depuis longtemps main- 
tenant. Baldurs Gate est, sinon le titre Le plus 
attendu en ce début d'année sur PC, du 
SD moins celui que les rôlistes guettent. Explol- 
tant la licence ADED de T.S.R. ce jeu médiéval fan- 
tastique tient ses promesses ! Offrant des graphismes 
hauts en couleurs, une fidélité irréprochable au jeu 
de rôles original sur table et une durée de vie étalée 
sur 5 CD. Il est, en outre, jouable en réseau Jusqu'à 
6! Lintrigue prend place dans le monde des royaumes 
oubliés et votre personnage. orphelin. s'apprête à 
partir avec son père adoptif. Car celui-ci, à moins 
que ce ne soit vous-même, semble poursuivi par une 
menace terrifiante. Attaqués au sortir de Chäteau- 
suif, Gorion votre père périt tandis que vous, Impuis- 
sant vous fuyez. À partir de là, le jeu offre une grande 
Uberté d'action. à la manière de Fallout 2. et de 
nombreuses sous-quêtes à accomplir. La chasse 
aux points d'expérience pourra concerner Jusqu'à 
6 personnages qui formeront votre groupe d'aven- 
turiers. Ils discuteront entre eux, se balanceront des 
vannes ou des insultes si leurs alignements sont 
opposés, créant une ambiance appréciable. Guer- 
riers, voleurs, paladins, mages, etc. tout y est, sui- 
vant scrupuleusement la 2e édition d'AD&D. Cer- 
tains pourront trouver le système plus que dépassé, 
mais Il se trouve encore bien adapté à un jeu micro. 
Un titre à l'ambiance extraordinaire, incontoumable 
pour Les amateurs, qui verra de nombreux add-on 
le renforcer comme c'est d'ores et déjà prévu... 


a pas que 


nLatRr an: 


x 


S 
# 
& 
te 
= 


Le site officiel de Baldur's Gate :_ 


Viper Racing : 


Eoireur : SIERRA Genñe : COURSE Prix APPR 


omme son titre l'indique. Viper Racing est un 

soft de courses qui vous placera aux com- 

mandes de la mythique Chrysler Viper, LA 

caisse qui en jette un max. Ce soft-là prend 
toute son ampleur dans la qualité de sa simulation, 
avec un modèle de conduite particulièrement pointu 
etune gestion des dégäts tout smplement excellente. 
Pour ceux qui ne sont pas déjà des as du pilotage. le 
Jeu offre différentes options, pour se simplifier la vie et 
rendre les prouesses plus faciles à réaliser Proposant 
8 circuits à la difficulté variable et un mode carrière 
très intéressant, qui n'est pas sans rappeler celui de 
Gran Turismo, Viper Racing a donc de nombreux atouts. 
ILest, en outre, accessible aux configs peu onéreuses, 
puisque même une carte 3D médiocre permet une 
accélération matérielle très satisfaisante. Su reproches 
: la sensation de vitesse aurait pu être plus poussée 
etles circuits plus détaillés. C'est cependant un bon 
‘achat. aux cotés de lindétrônable Grand Prix Legends. 


Heretic 2 : 


Eoireur : ACTIVISION GENRE : ACTION/ AVENTURE PRIX APPROXIMATIF 


la troisième personne. Au début, c'est plutôt 

déroutant : on regarde Le lustre au plafond, 
en tentant de trancher le gras des rats qui nous mor- 
dent les orteils. Petit à petit, on s'y fait et on finit 
par tant apprécier les nouveaux mouvements que 
permet cette yue que les Doom-like en deviennent 
mornes. Sauts, roulades, acrobaties diverses, le 
père Corvus est un elfe bien sportif. On retrouvera 
Les armes et les sorts aux pouvoirs destructeurs 
Impeccablement rendus par des effets de lumière 
de toute beauté et l'aventure offrira une variété gra- 
phique appréciable. Bref, Heretic 2 est un soft qui 
en Jette, sympa, quoiqu'un peu inégal, et qui, pour 
les veinards qui peuvent jouer en réseau, sera l'oc- 
casion de parties endiablées et de fous rires. 


| eretic 2 introduit une nouveauté de taille, 
| par rapport à son prédécesseur : la vue à 


Groovy 


Non, il ne s'agit pas 
d'un nouveau Duke 
mais bel et bien 
la suite d'Interstate 
“76. Même que ça 
s'appellera 
Interstate ‘82 et que 
ça devrait sortir 
vers mars/avril. Au 
rang des 
nouveau les 
véhicules à piloter 
Vous pourrez vous 
later avec un 
hélico, une foreuse, 
des motos... en plus 
des 40 voitur 
prévues. On 
retrouvera 
l'ambia unique 
du premier, avec 
une technologie 
bien meilleure, 
évidemment, y 
compris pour le jeu 
online 


Trois mots qui 
devraient vous 
suffire à visiter 


qui 
propose de 
participer 
gratuitement au 
bêta test d'un jeu 
qui n'est pas sans 
rappeler Ultima 
Online... En fait, il 
s'agirait plutôt d'un 
intermédiaire entre 
ce dernier et Diablo. 
Et, même si le 
monde proposé 
offre pour le 
moment peu 
d'interactions et 
s'étale juste sur 
7 km, c'est gratuit 
et sympa à jouer 
Les Français y sont 
nombreux en plus 


Après le gros succès au Japon de Gunblade NY, Sega 
réitère. le shoot'em up musclé et urbain avec 
LA. MachineGuns. Gare à la révolution robotique. 


Par GREG 


Bi 


d J 


es robots, tout le monde connait, il 

n'y arien de plus idiot. De la friteuse 

au grille-pain, en passant par l'aspi- 
rateur, difficile de faire moins intel- 

ligent et autonome que ces appareils qui, 
un jour, domineront le monde. Ne riez pas, 
car dans un futur proche (genre 2050), ce 
sera la révolte des machines à Los Angeles. 
Une armée de robots autobaptisée R.O.M. 
(ce qui signifie, bien intelligemment, Rage 
of the Machines) a pris d'assaut toute la 
ville et s'apprête à établir un empire sur la 
cote Ouest des Etats-Unis: Comme tou= 
jours, il y aura bien un président qui aura 
quelques moeurs légères à cacher et qui 
lancera alors une vaste opération de des- 
truction des robots afin d'avoirla paix. Cette 
mission sera confiée au SIFAT, des spécia- 
listes de l'action anti-terroristes, montés 
sur des mini-hélicos urbains armés de 
mitrailleuses laser dernier cri. Grâce àces, 
appareils, le ou les joueurs (2 simultané- 
ment) pourront nettoyer la ville de sa racaille 
Les robots ont aussi pris le contrôle des cybernétique, en ayant une chance de voir 

hélicoptères. un jour le dernier niveau. 


Ces robots vous attendent à la descente 
d'un immeuble, 


Contrairement à ce qui se fait d'habitude 
dans ce genre de jeu, vous pourrez, dès le 
début, choisir votre niveau parmi les 5 dis- 
ponibles, hormis le dernier. Vous aurez donc 
l'occasion de voir du paysage et, si vous 
n'arrivez jamais à battre le boss du 
troisième niveau, vous pourrez, à la partie | 
suivante, recommencer directement au | 
Lème. Autre nouveauté de cette série : | 
l'Intelligence Artificielle de L.A. Machine- 
Guns, à la différence de Gunblade NY, son 


A Alcatraz, c'est une bataille au-dessus de 
l’eau qui vous attend. 


Nos vaillants héros à bord de leurs 
appareils volants. 


prédécesseur, a bénéficié d'un travailimpor- 
tant qui permet de réajuster, à chaque ins- 
tant, la caméra et ce, dans l'intérêt du joueur. 
qui, parfois, ne comprend plus grand-chose 
du fait de la violence de l'action. Car l'A: 
s'applique aussi aux ennemis qui pourront 
éviter le joueur, se cacher ou attendre dans 
un coin, avant de sortir pour lui tirer dessus. 
Cependant, pas de fausses idées, le jeu se 
déroule non pas à la manière d'un Virtua 
Cop, calme et posé, mais plutôt comme un 
véritable shoot'em up en 3D où vous ne 
dirigez que le viseur de l'arme. Rapide et 
dynamique, le soft profite de la puissance 
de calcul du Model 3 Step 2, qui permet 
d'animer un peu plus d'un million de poly- 
gones, le tout avec un max de textures. 
Dommage toutefois quel'originalité ne soit 
pas au rendez-vous. Tirer sur tout ce qui 
bouge c'est bien mais, en arcade, on aime- 
rait un jour Voir autre chose. 


EDITEUR : 
MACHINE ; 
DISPONIBILITE JAPON : 
DISPONIBILITE EUROPE : 


F2 


Le niveau de Las Vegas vous 
autorise à tout détruire, même les 
voitures de pauvres innocents. 


Certains ennemis petits mais rapides vous 
aïtaqueront au corps à corps. 


Attention à 
la voiture du 


président ! 


Sega se lanc« 
dans du déja vi 
avec succès 


F—= GOMMER T 
226,5437 
EEE 


Sega continue sa'conquête du grand public, avec une 
gamme de produits plus familiaux dont fait partie le très 
étrange Magical Truck Adventure. Un jeu de courses à part. 


PAR GREG 


ini T 
URUI UV 


agical Truck Adventure place 

le(s) joueur(s) sur un meuble 

des plus étranges, puisqu'il s'agit 

d’une structure pourvue de 
deux petits leviers, à la manière de ces 
vieux chariots avec lesquels on se dépla- 
çait sur les chemins de fer, il y a plus d'un 
siècle. Le scénario est super bateau : un 
grand méchant a volé des pierres magiques 
que deux jeunes enfantsidoivent récupé= 
rer, en le poursuivant à l'aide de leur petit 
chariot. Selon les stages du jeu (6 en tout), 
les enfants devront soit poursuivrelle. 
méchant, soit, une fois la pierre récupérée, 
lui‘échapper. Cela nous donne donc une 
‘espèce de jeu du chat et de la souris hyper. 
‘dynamique, car le joueur, en plus d'action 
neren rythme les leviers, aura à sa dispo= 
Sition une pédale pourfaire pencherlecha=\ 
riot de côté. Si les deux joueurs'appuient, 
‘en même temps sur leur pédale, le chariot) 
‘effectue un saut ; ce quipousse, dans cer-, 
tains passages, à respecteruntiming'très. 
précis et à étre de connivence: 


Seul, lors du jeu, c'est la machine qui gère 
automatiquement les sauts du chariot, ren- 
dant la tâche du joueur plus facile. Se dérou- 
lant à la manière de Darius oùàla/fin/d'un: 
niveau, vous choisissiez le suivantVia un: 
système d'embranchements, Magical Truck. 
Adventure propose 3 stages.et 4.fins dif 
férentes. Comme là môde le veut en ce 
| moment au Japon, à la fin de chaque partie, 
la machine vous délivre son analyse, à savoir 
si vous formez un duo harmonieux, si vous: 
avez des affinités, etc. Un jeu curieux qui 
a aussi le mérite d'être extrêmement nova- 
| teur pour son système de jeu à deux. 


Le souffle du dragon dans le 
monde médiéval est à éviter 
impérativement. 


S # 


Plus que 10 kilomètres avant l'arrivée. 
Saurez-vous éviter les chauffards ? 


D La ville 
américaine 

offre des rues 
très larges. 


Les dénivelés 


américaines 
sont parfois 
surprenants. 


Le jeu à plusieurs est 
disponible via des meubles 
linkés. 


Attention aux piétons qui 
traversent imprudemment. 


Cale 


(prés Beat Maniaet Dance Revolution, 
Konami revient à des valeurs un peu 
plus traditionnelles en arcade, avec 
un jeu de voitures. Contrairement 
à ce qu'on pourrait croire, Thrill Drive n'est 
pas un simple jeu de courses. Au début de 
la partie, le joueur choisit son véhicule parmi 
7 genres différents comme un coupé, un wagon 
ou encore un bus et même un camion ! 
Trois circuits sont disponibles : une ville japo- 
naise, une européenne et une américaine. 
La course au Japon vous propose divers envi- 
ronnements tels que l'autoroute et les 
centres-villes. La course européenne est plus 
orientée sur les sens giratoires et, pour finir, 
celle américaine vous met sur une grande 
route extra-large, avec plein d'abrutis qui rou- 
lent en contresens. Une fois au Volant de son 
véhicule, le joueur doit traverser la ville le plus 
rapidement possible étce, sans provoquer. 
d'accident: À partir de là tout peut arriver. 


Des bus scolaires qui Vous/grillent laprio= 
rité, des chauffards quiroulent sunla voie! 
d'en face, des embouteillages subits tout 
éstlà pour abîmer votre belle carrosserie: 
Pour vous pénaliser, en ças d'accident, chaque 
collision engendrera Un.climat.de plus'en 
plus mauvais, finissant. pan Vous empêcher, 
de voir correctement etrendantile jeude 
plus en plus difficile. D'uneréalisation supé= 
rieure aux habituels jeux 3Dides éditeurs 
(hors Sega et Namco), ilesttres possible 
que Thrill Drive se taille une part de succès 
dans les salles, que ce soiten/Franceouau 
Japon, grâce à ce nouveauconceptDe plus) 
la mise en scène des accidents est souvent 
spectaculaire et fera, très certainement, bien. 
ire les joueurs eux-mêmes. 


Par Oliv‘Gotoon 


de NN + Te à 


DRAGON KEAD Bree 


Jusqu'à présent, Manga 
Player avait surtout 
publié des mangas 


| Masami Kurumada 
(B'T X), YÜzo Takada 
(2x5 Eyes). Dragon 
Head se détache du 
lot, d'une part parce 
que son auteur, Mine- 
tarô Mochizuki, n'est 
pas spécialement 
connu en France et 
d'autre part parce que 
cette B.D. est vraiment 
originale. tant par ses 
dessins que par son 
histoire. Les premières 
pages nous plongent 
aussitôt dans l'am- 
biance, car elles sont 
presque toutes noires ! Mais, en regardant de près, on distingue quelques détails. 
Quelqu'un s'interroge : «Que fait-il ici dans le noir ?» IL s'agit de Teru Aoki, Un adolescent 
qui rentre de vacances. en train, avec toute sa classe. Soudain, un bruit d'explosion se 
fait entendre et le train déraille au milieu d'un tunnel. Revoici nos premières pages en 
noir, puisque notre héros se réveille en pleine obscurité. Pire, il semble être le seul 
rescapé ! ILse pose alors plusieurs questions : «Pourquoi Le train at-il déraillé ? Comment 
sortir et alerter les secours ? Pourquoi, au bout de plusieurs heures, aucun secours 
n'arrive-t-il ?» On partage indéniablement les angoisses de ce garçon perdu dans ce trou. 
Les dessins aussi sont inhabituels, se rapprochant davantage d'un style à l'européenne 
que des habituels mangas. Une grande attention est portée sur l'expression de la peur 
sur les visages. Dragon Head est donc l'une des meilleures surprises, parmi Les 


nouveautés de ce début d'année. 


SE | 


La mélodie de 
Jenny: © Tsukasa 
Héjé / Shüelsha 


Paru chez 
Tonkam, ce 
manga est le 
troisième et 
dernier recueil 
de petites his- 
toires écrites 
par Tsukasa 
#Héjé (City 
Hunter, Cat's 
Eye et Sous 
Un Rayon de 
Soleil. Les 
trois récits 
contenus 
dans ce 
tome ont tous pour thème la seconde Guerre 
Mondiale. L'auteur nous explique qu'il les a 
dessinés en 1995, à l'occasion du cinquan- 
tième anniversaire de la fin de la guerre, et 
que c'était Un sujet qui lui tenait à cœur. 
Nous suivons, à travers cette guerre. le destin 
souvent tragique de trois hommes : un 
kamikaze, un américain marié à une japo- 
naise et un joueur de base-ball. Le sujet 
est donc un 
peu plus 
sérieux que 
dans les 
recueils pré- 
cédents (Le 
Cadeaux 
de l'Ange, 
Le Temps 
des Ceri- 
siers), mais 
les dessins 
sont tou- 
jours aussi 
soignés et 
le scénario 
poignant. 


STOIRE DES TRÛ 
OLF TOME 


L'histoire des frois Adolf: © Tezuka Production 


Autre manga très 
sérieux, se dérou- 
lant également pen- 
dant la seconde 
Guerre Mondiale, 
voici la suite de cette 
8.D. en trois parties 
dessinée par le 
maître des mangas. 
Osamu Tezuka (Black 
Jack, Le Roi Léo). 
L'histoire des trois 
Adolf raconte la vie 
de trois personnes 
portant le mème 
prénom. l'un étant Le chef du parti nazi. 
les deux autres étant des enfants, un Juif et 
unJaponais. Nous retrouvons aussi, dans ce 
tome, Le journaliste Toguë en possession de documents prouvant que le 
Führer aurait une grand-mère juive. Traqué par la police, ilva perdre petit: 
à petit ses amis et son travail, pour garder ce secret en lieu sûr... Bien dif- 
férent des autres mangas à l'esprit naïf et cartoon de Tezuka: ce titre 
aborde, avec force et sérieux, un sujet encore tabou. Et pourtant, ilfut 
dessiné il y a déjà 15 ans! 


UoSoioqouee 


D DES CITÉS D'OR EN 


| € RIL/NHK 


S'ily a un dessin animé dont les 
musiques restent dans la tête, 
c'est bien les Mystérieuses Cités 
d'Or (série qui repasse, d'ailleurs, 
actuellement le samedi matin, 
sur France 2). Animusik, la 
branche audio de l'éditeur AK 
Vidéo, nous propose un CD 
regroupant les principaux thèmes 
de cette série culte. De plus, ce 
CD contient une partie CD-Rom 
que vous pourrez lire sur votre 
PC, Mac et même sur Un lecteur 
DVD de salon. On pourra y admi- 
rer quelques images ainsi que 
le générique en version vidéo 
et même un épisode entier. 


LE 


Dynastie : © Lei Hatsumoto 
- Dunasite 999.9 est le nom d'un dessin !#*? #00 
animé adapté d'une 8.D. de Le 
Matsumoto, auteur d'Albator etGoloxu | 
Express 999, Comme dans la plupart 
de ses œuvres, on y retrouve un jeune 
garçon qui rencontre une extra-ter- 
restre à l'apparence de femme avec 
de longs cheveux blonds. 
- Cowboy Bebop, une excellente série de SF 
Z> quimélange images de synthèse et anima- 
tion traditionnelle. revient pour une nou- 
velle saison de 26 épisodes. 

- Dix ans après deux dessins animés réa- 
lisés pour la vidéo, la série Sol Bianca 
fait son retour, pour des épisodes nou- 
veaux et inédits. 

- Femme ! Femme ! 

&ovcanler est Le titre 

de la dernière produc- 

tion dirigée par le tandem 

Satoshi Urushihara / Kinji 

Yoshimoto (Lemnear, Plastic Litile) qui 
sortira prochainement en vidéo. 


Cowboy Bebop : © Sunrise 


Femme ! Femme | Boucanier 
© K. Yoshimoto /S. Urushihara 


France e— -—e— 


- C'est en mal que prendra fin le manga de City Hunter 
(35 volumes) et en juin celui de F1: (36 volumes). Pour 
les remplacer, J'ai LU proposera un des mangas les 
plus attendus depuis des années, celui de Ken le sur- 
vivant, mais aussi celui de la fameuse série sportive 
Olive et Tom. 
- Tonkam annonce. pour 1999. la parution d'autres B.D. 
de Tsukasa Hôj6 (City Hunter), comme Rash ou encore 
sa toute dernière B.D. Family Compo qui raconte l'his- 
toire d'une famille de travestis ! 
- Glénat, enfin, va rééditer entièrement le manga Akira. 
Particularité, cette réédition sera en noir et blanc. en 
six gros tomes de 368 pages chacun, exactement 
comme l'édition originale 
japonaise. Le premier tome 
paraitra en mars. 
- Manga Player Col- 
lection éditera Clover 
UN de Clamp au 
mois d'avrilen 
À tome relié. 
Le titre sera 
bien Ciover et 
non Trefe, tra- 
Het auction abu- 
Tetsuo Hara / sive lue au 
Shüeisha moment de sa 
pré-publica- 
tion. 


QUE 


A 9 mois de l'apocalypse nucléaire, les comics 
sont à l'heure des manipulations génétiques. 
Une bonne ambiance. Par Serge Février 


| Enfin en français ! Pitt, ce nouveau per- 
sonnage complètement destroy arrive 
dans vos kiosques ! Nous 
} y avons déjà eu l'occa- 
5 sion de vous en parler 
Me plusieurs fois. À mi- 
chemin entre Lobo et 
Hulk, ce nouveau monstre 
est entré dans Le panthéon des héros anticonformistes. 
Malgré son look peu engageant et ses méthodes à la 
Terminator, cet hybride mi-humain, mi-extra-terrestre, ce 
guerrier venu de l'espace est très attaché à un jeune enfant 
W terrestre, le petit Timmy qui. suite à différents essais, a une 
? empreinte génétique identique à celle de Pitt ! Ce qui, mal- 
heureusement pour lui, en fait La proie des chasseurs de primes. £t là. nous 
crions tous en cœur : dommaaaage !.. Car Pitt va s'interposer. Et voilà com- 
ment, avec beaucoup de talent, est né un nouveau comic. Le plus dur sera 
d'attendre les prochains numéros. 


© Semic Editions - Full Bleed' 


Aaah, l'histoire. la politique. les intrigues et Le pou- 
voir. ce magistral hors série est Le premier des 2 volumes 
qui vont vous présenter les 
antécédents ainsi que les cou- 
lisses de vos séries préférées 
(Gen13, DV8, Wetworks). En 
effet, dans cette mini série, 
vous découvrirez quelqu'un 
de plus puissant encore que G. Edgar Hoover, 

vous apprendrez à le connaître de manière posthume, 
puisque tout commence par son enterrement ! Eh oui, 
Miles Craven, Le père de la Team 7 et du projet 
«Genesis» a trouvé la mort dans un attentat. Afin de lui 
désigner un successeur, les membres du comité de sur- 
veillance des renseignements (rien de moins) ont décidé 
d'ouvrir une enquête sur ses responsabilités, dans les 
différents programmes de manipulations génétiques 
visant à créer des super soldats. 


© Semic Editions - Image 


1 


SPAUX ASS 
CURSE UF SPA 


La convention de Genève ? 
Connais pas, et vous ? Non plus, 
vous êtes donc en mesure 
d'apprécier ce titre dans lequel 
deux chercheurs fous, perdus au 
fin fond de la forêt amazonienne, 
font des expériences génétiques 
pour le compte de la C.I.A. Pour 
les amateurs de jeux vidéo (et il 
y en a parmi vous, nous en sommes convaincus ! Inutile 
de Le nier...) qui apprécieront sans aucun doute une 
ambiance très Resident Evil, très noire et avec plein 
de morts vivants, tout Spawn quoi ! 

Malheureusement, notre très détestable Wynn a 
décidé que leurs recherches allaient s'arrêter là (dans 
quelques pages, en fait) et il a fait appel à la très 
belle, mais très expéditive. Jessica Priest, une tueuse 
à la solde de la C.I.A. dont la jeunesse n'est pas tout 
à fait claire. À vous de découvrir cet épisode excep- 
tionnel sachant mettre en valeur tous Les talents d'un 
nouveau personnage qui, sans aucun doute, va être 
amené à affronter notre Hell-Spawn favori. 


© NOIR 


- Chez Semic. le troisième numéro 
de Di ! dans lequel 
quelques renégats d'une autre 
série interviennent. Lynch et 


Fairchild pourne ,. 
LL 


e6pw - suO}IP3 we © 


nommer qu'eux 
car, en effet. iLne 


faut pas oublier & 
que les 1.0. sont derrière tout ça. 
- Toujours chez Semic, le troisième 


volet de la série As avec 
l'affrontement perpétuel du Bien 
contre le Mal. Lucien, toujours en 
prison, va devoir s'en sortir et libérer 
la belle Andromeda de l'emprise de 
Grigorieff. 


Tes Pet 8 ru 
Btod Ru (F1, Sal Ho PS Wir Het 


«Tests : Quai 4 Dal One So Ra 
98, Noa Ha, Dub, Med ed 3. 
#S0l# Tips : Sc Ne 
ni sie 


TS nl En 
rs: Les Pan, Le | EE 


SE 
Cars 
Demon Deby 2, 


* Cadeau: Le (D de éno joue QD 
+ Premiers scoops 


surla 

Dreamcast: Etes 

» Tests » lnde he (9, D en 
Le 


Tous les numéros d’Astuce 
Mania, et les exemplaires 
_ 1 à 48 de Joypad sont épuisés. 


: MONTANT TOTAL A REGLERPAR CHEQUE A L'ORDRE DE JOYPAD : 


: nd ? 
» Tests: Bab de (On (2 
do 1 gr 


hs 


Les reliures 
Joypad 


+ Cadeau: D da nt do 

(I: Scoop Mondial : Le pan gs 
2 de Sri Aer a Dremart! 

Le Tests : kure Deus (5) Banjo Hanoi 
DE M 


“4 Sol # Tips : fan 9, HA 
eo Cp 98 Ga be ant, 
Féboy(9 


Chen d'à Ke 
9 3 : np dd pl ad in 

«Tests: ee Ones (9 Ge 
ÉTOILE TES 


is 
# Sol “Warcak 2 
Cor 


# Tests: 2 be ad 
her à 


+ Je COMMANdE le(S) NUM ÉTO(S) mm. à 39 F (32 + 7), soit un total en francs de … 
+ Je commande le(s) numéro(s) à 42 F (35 + 7), soit un total en francs de … 
cn à 46 F (89 + 7), soit un total en francs de 
à 56 F (49 + 7), soit un total en francs de 

soit un total en francs de 


soit un total en francs de 


+ Je commande. reliure(s) à69F, 


Prénom 


Nom. 
Adresse . 


Code Postal L 11111 Ville 


< 


PrayStation 


uis les 


PAS <e»>,0 


Faites la Pause, avant 
d'effectuer les bidouilles. 


| Select, D 


\ 
EN 
COLE 

Mission | nl 
UE i JE 


Machine PlayStation 
Versio Européenne 


Invincibilité 


Pendant le jeu, pressez sur le bouton - , 
sur les symboles suivants de la barre des 
équipes : 


Afficher toute la carte 


Pendant le jeu, pressez sur le bouton 
sur les symboles suivants de la barre des 
équipes : 


Parabombes 


Pendant le jeu, pressez sur le bouton 
sur les symboles suivants de l barre des 
équipes : 


Panaeunut > If 


Déplacement chronoporté 


Pendant le jeu, pressez sur le bouton 
sur les symboles suivants de la barre des 
équipes 


DEPLAUEREN | MEET 


CHHUnUbUR LE. 


La ville est attaquée 


Pendant le jeu, pressez sur le bouton 
sur les symboles suivants de la barre des 


Victoire 


Pendant le jeu, pressez sur le bouton 
sur les symboles suivants de la barre des 
équipes : 


OPTID 


Faire échouer la mission 


Pendant le jeu, pressez sur le bouton 
sur les symboles suivants de la barre des 
équipes : 


Argent 


Pendant le jeu, pressez sur le bouton 
sur les symboles suivants de la barre des 
équipes : 


Attaque nucléaire 


Pendant le jeu, pressez sur le bouton 
sur les symboles suivants de la barre des 


équipes : 


BUNBE AIUMIUUE. 


L'EXOUG D'ADOZ 


Es + 


R SHECHIONNE 


C'est sur l’écran principal qu'il faudra 
effectuer les manipulations. 


? 
RAEAIEL +4 
À y Play: 


PlayStation 
Européenne 


Machine 
Version 


Choisir son niveau 


Sur l'écran de sélection des niveaux, 
maintenez la touche, puis faites 


Obtenir Les objets cachés 


Sur l'écran des objets, maintenez … , puis 
faites 
Tous les objets seront ensuite disponibles ! 


Augmenter la capacité de 
transport à 99 


Sur l'écran des objets, maintenez … , puis 
faites 


Augmenter la capacité de 
transport d'un point 
supplémentaire 


Sur l'écran des objets, maintenez _ , puis 
faites 


Se remettre de la santé 


Pendant le jeu, faites Pause, puis les 
manipulations suivantes : 


Faites d’abord Pause, avant 
d'effectuer les bidouilles. 


Voix en japonais 


Sur l'écran de sélection des niveaux, 
maintenez la touche … enfoncée, puis faites 


C'est sur cette page qu'il faudra 
effectuer l'astuce. 


Changer la position des ennemis 


Sur l'écran de sélection des niveaux, 
maintenez la touche |, puis faites 


NOUVEAU PRIX 


MAT UPS : 
+ Nintend ROULE 
: LUI ON 


lc é Machine Nintendo 64 
Version u.S. 


Vies infinies 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords 


Jouer avec l' AT-ST 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords : 

Pressez sur Z pour manoeuvrer la tête de la 
machine, À pour accélérer, et B pour tirer. 


Entrez les codes dans cet écran. 


Vous bénéficierez d'une 
mission spéciale ! 


Jouer avec le Falcon Millennium 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords 


L'écran cheat se trouve 
sur la page principale. 


MILLENNIUM, FALCON 


Voici le fameux vaisseau de lan Solo ! 


Jouer avec les chasseurs Tie 
Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords puis (l 
suffira de se mettre sur le Falcon Millennium. 
et de maintenir, pour accéder au 
vaisseau Tie. 


Les chasseurs de l'Empire 
sont très maniables ! 


Augmenter la difficulté du jeu 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords 


Tous les power-up 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords : 


LOMME IT 


BARRES R \ GRAN TURISMO 
NAT ZE « 


PlayStation. M PlayStation PlayStation 


LES JEUX PROPOSÉS CI-CONTRE 
NE SONT QU’'UNE PRÉSENTATION. 
VOUS POUVEZ CHOISIR N'IMPORTE 
QUEL AUTRE JEU DU MARCHÉ 
OFFICIEL FRANÇAIS ! 


fl 


LR 
PlayStation 


Activer le second radar 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords 


Ecran-titre caché 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords 


Music test 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords 


Voir les démos d'intermissions 


Entrez le suivant, dans le menu des 
passwords 


Voir les crédits 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords 


Poynauck 


Me | 


Faites les manip, après avoir 
effectué la Pause. 


Machine : PlayStation 
Européenne 


Version 


Mode turbo 


Entrez le code 
suivant, dans le 
menu des 
passwords : 


Neuf vies 


Entrez le code 
suivant, dans le 
menu des 
passwords : 


Skate lent 


Entrez le code 
suivant, dans le 
menu des 
passwords 


Grand Xaco 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords 


Petit Xaco 


Entrez le code suivant, dans le menu des 
passwords : 


Faible gravité 


Entrez le code 
suivant, dans le 
menu des 
passwords : 


Mode gelée 


Entrez le code 
suivant, dans le 
menu des 
passwords : 


Votre perso 
sera vert et 
mou! 


Mode 
dérapage 
Entrez le code 
suivant, dans le 
menu des 
passwords : 


LT ALT LIL 


Allez 
dans 
l'écran 
des 


99 
s'affiche 
en haut à 
droite de 
l'écran. 


à Unnoly Ua 2 
Int WE = 


Machine : PlayStation 
Version : Européenne 


Niveaux maze et menhir 


Selectionnez le mode mayhem, puis placez 
votre curseur sur accept teams. Faites 
ensuite 


Placez 
votre 
curseur 
sur 
accept 
team. 


Et voilà ! 


Tous les mondes en mode strategy 
Selectionnez le mode strategy, puis placez 
votre curseur sur set war. Faites ensuite 


L'indication all maps 
apparaît dès lors en bas à droite de l'écran. 


Choisissez 
le mode 
strategy. 


esrirero @r>ax 


| 


>,4.<.0 
4,0,0 
x: o >. 


VOILÀ QUE LE PERE ZLU S'ENVOLE EN 
PLEIN DÉURE CÉREBRAL : IL CHERCHE DES 
PENSÉES DÉSINCARNÉES. «C'EST UN PEU 
COMME AVOIR DU BON SENS, MAIS DANS 
LE MAUVAIS> AVOIR DU BON SENS, 
MEXPUQUETHL C'EST SE DIRE : «SIL Y 
AVAIT MOINS DE MONDE DANS LA FOULE, 
IL Y AURAIT PLUS DE PLACE POUR 
CHACUN? OÙ ENCORE : “LA OU LA NATURE 
EST UNE GARCE, CEST QUIL EST 
IMPOSSIBLE DE CHOISIR AVANT QUEL 
COTÉ DE LA TARTINE IL FAUT BEURRER. 
POUR QU'ELLE TOMBE CORRECTEMENT > 
DU COUP. M ZLU PASSE SES JOURNÉES 
LA TETE CONTRE UN MUR. UN PEU COMME 
UNE ÉCHELLE IL RÉFLÉCHIT MIEUX. COMME 
CA. €T. DE TEMPS À AUTRE IL LANCE UNE 


PHRASE : “DIEU A PEUPLE LA TERRE DE 
CRÉTINS POUR QU'ON SE SENTE MONS 
SEUL> OÙ BIEN «NIMPORTE QUI NE PEUT 
E€TRE QUICONQUE> ÇA FERA BIENTOT UNE 
SEMAINE QUE M ZLU EST AINSL À RAISON 
D'UNE PHRASE À LA CON TOUTES LES 
DEMHHEURES ENVIRON C'EST VITE 
DEVENU LOURD. J'AI BEAU LUI DIRE QUIL 
S€ COMPLIQUE LA VIE, IL ME DÉCLARE 
ALORS QUE :SE LAISSER ALLER À LA 
FACILITÉ, CEST FACILITER LE LAISSER- 
ALLER: COMME D'HABITUDE, ON 
ATTENDRA QUE ÇA LUI PASSE PEUT-ETRE 
QUIL SERA PLUS DROLE LE MOIS 
PROCHAINL EN TOUT CAS, LE PLUS 
IMPORTANT, C'EST QUE LA JOYBANK SOIT 
TOUJOURS AU RENDEZ-VOUS ! 


La montre Oddworid Inhabitants 


10 gagnants 


A propos du temps qui passe, M. Zlu 
en a plein de phrases : «A défaut de 
mourir vieux, essayons de naître plus 
jeune» ou encore «Le pressentiment, 
c'est le souvenir du futurr. Et le voilà 
lancé : «ll est souvent trop tôt, pour 
se rendre compte qu'il est trop tardn 
«La marche du temps est exemplaire 
de discipline : jamais un jour n'a 
tenté de passer devant un autre au 
lieu d'attendre son tour» et j'en passe 
et des meilleures. «(Quelle verve, 
mon cher M. Zlu, lui ai-je répondu 
T'es en grande forme. Tiens écoute 
bien : ne remets pas à demain ce 
que tu peux faire faire par un autre 


aujourd'hui. Va me chercher 
un café, tu veux (la bonne 
réponse est : oui) ?». Ouf 
Tout ça pour dire que ces 
montres Oddworld sont 
non seulement fort 
utiles, fort jolies et 
fort «collector» 
mais surtout aussi 
stimulantes céré 
bralement que le 
Spart-Elec de Kendy 
l'est «musculaire- 
ment». Un lot top- 
moumoute et, en 
plus, 10 gagnants | 


L'agenduke 98/98 


10 gagnants 


Offerts par : GT Interactive 

Mie à Prix : 500 Joys 

«Le calendrier est une invention 

néfaste, c'est à cause de lui qu'on se voit vieillir» 
répond M. Zlu lorsqu'on l'interroge au sujet de 
cet agenda Duke Nukem. Pourtant, moi, je l 

trouve bien sympa : y'a dedans tous les jours 
jusqu'en septembre 99, avec même leur dat 

respective. Y'a quelques vannes à la Duk 

qui parsèment l'ensemble et un marque-pag 


: ps 
L e | ivre d0 I Ï VOUS À te F | g MOD an tation Soéhapbt Hans 
£ la totale. Si ça vous branche, vous pourre 

4 £. RAA AERSNE même y noter des phrases bien senties 
héros : Deathtrap Dungeon De eos pee es dou 


«Ceux qui ne savent pas trop à quoi il: 

pensent sont peut-êtr 
les mêmes que 

ceux qui font c 

qu'ils peuven! 

pour penser à 

autre chose qui 

ce à quoi ils ne 

pensent pas.» 


t d'autant plus fort devant l'adversité 
plus faible.» Alors, pour se 

en ne vaut les risques virtuels. Deathtrap 

c'est un Livre dont vous êtes le Héros 

oire qu'il raconte varie suivant vos choix. C'est sûr, c'est 
an jeu vidéo, mais ce derni 
est tiré du livre 


DEATHTRAP alors. Vous 


pourrez donc 
DUC ec ce ivre 


vivre la grande 
aventure du 
Labyrinthe de 
la Mort (titre 
français de 
l'ouvrage) 
Your quest 
awaits ! 


j mont 
reglement 


n'importe quoi faut pas nous prendre en plus pour des crétins. 


Tes Joy$ serviront à payer la médication de M. Zlu. En nous les envoyant, 
dis-leur adieu. 


Envoyez vos Joy$ à : Joypad-Joybank 124, rue Danton - TSA 51004 - 928 
© 1xvallois Perret Cedex Tous e: diment découpés. Vous venez, ça vous 
lagera d'un poids certain. 


Sur bulletin, n'aublie surtout pas tes coordonnées complètes, mais enles 
'énonçant direment, pas comme M. Zu pourait le aire. 


Les résultats de cette Joybank paraïtront dans le numéro 85 de Joypad quives 
Personné, touchant de près ou de loin la Joÿtnk, n'a le doit d'y participer. espéronsie a rémission complie de la malade mentale qu ronge MZ 


C'est comme ça, i ne s'agit pas d'une phrase lancée en l'air, cette fois. 


I nous feut absolument es Joys, tous, originaux, et Ie bulletin dim 
k rempli dens l'euveloppe. Les pilules roses ne nous faciltant pas lat 


Vous avez le droit de mettre vos Joy$ en commun, mais un seul nom surle 
bulletin | Tout est déjà suffisamment compliqué comme ça. 


faut nous aider, ok ? 


3+1 font 10, seulement si 2 +2 = 4, 3786 - 2780 = 1006 et 0 x 3861685701 
L'utistion de faux Jo/$fait parti desinterdts. Ona beauracontarun peu [© | = 0. un seul de ces 9 éléments est faux, c'est ia in du monde 


RESULTATS 
JOYBANH 81 


- 21 630 Joy$ : LESCURE Guillaume 
19 750 Joy$ : CORE Steven 

10 560 Joy$ : SANSOM Thibault 
6160 Joy$ : LHEUREUX Thomas 
5 000 Joy$ : JOUNDY Hakim 


21 770 Joy$ : SERA Sébastien 
6160 Joy$ : PENARD Sébastien 

2 640 Joy$ : DEWAILLY Jean-Marie 
JOUNDY Hakim 
DERAMBURE Luc 


0 Joy$ : CHOURAKI Julien 
19 200 Joy$ : BERNARD Alexa 
420 Jo: BAGLIONI Julien 


Bon à découper et à remplir en lettres 
majuscules, date limite d'envoi : 28.02.99 


à renvoyer à Joypad-La Joybank 
124, rue Danton-TSA51004-92538 Levallois IEEE 


Perret Cedex, 


Les fêtes de fin 
d'année à peine 
oubliées, vous voici à 
nouveau sur Le sentier 
de la guerre ! En ce 
début d'année le 
courrier est truffé 
d'interrogations sur le 
futur des jeux vidéo, 
de questions 
existentielles, le tout 
agrémenté de 
quelques remarques 
et suggestions. La 
grande forme ! 
Continuez donc de la 
sorte, n'hésitez jamais 
à faire entendre vos 
envies, car si nous ne 
pouvons répondre à 
chacun, nous sommes 
sensibles à vos 
désirs. Histoire de 
Vous Le prouver, nous 
VOUS offrons ce 
mois-ci une zolie 
ch'tite galette noire 
avec les mots Metal 
Gear Solid inscrits 
dessus ! Ah si les 

=. éditeurs pouvaient 
être dans votre état 
ce serait un peu Noël 
tous les mois: 


156 


Tout d'abord très bonne année 
99 à toute l'équipe. Avec le temps, 
je me demande pourquoi vous 
n'inciuez pas une note de fun dans 
vos tests? Par exemple, un jeu 
comme Porsche Challenge récol- 
terait des bonnes notes partout 
sauf en fun puisqu'il est ennuyeux 
à mourir !.De.plus je pense que 
vous vous laissez tropinfiuencer 
par la médiatisation entourant les 
gros jeux, alors que la seule chose 
qui compte n'est autre-queile plai- 
Sir qu'on prend'à Jouer. 
CYRIL REYMANN 
DE VILLECRESNES 


La note de fun ? Mais elle existe 
déjà! Pourtant tu auras beau 
tournertonJoypad dans tous les 
sens. brûler quelques feuilles 
pour espérer l'apercevoir, ou 
même lire Les pages du mag' dans 
un mirolr.riemn'y fera. Non, cette 
appréciation-sur lé’ plaisir éprouvé 
dans un jeu fait partie intégrante 
de la note globale ! Rapid Racer, 
Tomb Raider IIl, Ridge Racer Type 
4, Tamamayu Monogatari sont 
des jeux techniquement perfor: 
mants (enfin Tomb Raider...) et 
pourtant oh divine désillusion, ils 
ne paniennent pas à décrocher 
des notes se rapportant à leur 
ramage. Non, Joypad reste 100 % 
indépendant et objectif. Personne 
ne réussira à nous acheter, per- 
sonne... mémeisi,on.nous offrait 
de jolies Porsche, arrrghhh | 


Depuis que je lis Joypad, j'ai tou- 
jours été d'accord avec vos 
remarques sur vos tests, mais là 
franchement, attribuer une note 
de 9/10 à Zelda 64, je dis non !Je 
reconnais qu'une telle note reste 
excellente, mais alors pourquoi 


tewrs 


en son temps. Gran Turismo, qui 
dans sa catégorie n'est pas exempt 
de défauts, avait décroché un 
10/10 ? Zelda 64 est un jeu parfait 
se situant à des années lumière 
des sagas genre Tomb Raider ou: 
Final Fantasy qui, je le regrette 
n'évoluent pas beaucoup'et finis 


sent panpourritile,marché. 
BOB DE THIENVILLE 


Attention. ne nous emportons pas. 
Nous sommes ici tous unanimes : 
Zelda 64 est un jeu magnifique. 
encore heureux ! Des années de 
préparation, douze milliards de 
retards, quarante ongles rongés. 
deux touffes de cheveux arra- 
chées.. on peut dire que si au 
final Zelda 64 n'avait étéque bon, 
certains auraient crier au scan: 
date ! Pour la note, voici la vérité 
vraie seloñKendy : «Pour moi, 
10/10 représente le jeu parfait ! 
C'est un peu mon idéal. De plus 
Zelda n'est pas si révolutionnaire 
dans le fond que Gran Turismo. 
Les énigmes, les combats, tout 
existait déjà dans les versions 
précédentes, la 3D en moins ! 
Mais c'est clair Zelda 64 est un 
chef-d'œuvre, d'où la note.» 


Salut Les elfes de Joypad. C'est 
de la forêt de Kokiri que je vous 
écris en attendant avec impa- 
tience la Dreamcast ainsi qu'un 
éventuel Shining Force ! Toute- 


fois Saria semble inquiète quant 
à l'avenir de cette console. C'est 
vrai, Sega sort la Dreamcast de 
manière plutétinattendue sans 
faire de pub à outrance alors que 
Nintendo l'avait faitil y atrois ans 
Pour annoncerla Né4 C'est à 
croire que Sega. Nintendo et Sony 
newveulent pas s'affronter enimême 
temps. À l'époque de la Saturn 
et de la PlayStation, on pouvait 
faire un choix. Maintenant il n'existe 
pas de réel concurrent à la 
Dreamcast, Sega tenterait-ilde: 
s'implanter avant les autres afin 
d'éviter Le scénario Saturn ? En 
tout cas moi j'y crois | 

NICOY OCTOPUS 


Pauvre Saria, après avoir perdu 
son beau Link, voilà qu'elle se. 
mine le moral avec la Dreamcast! 
De là à dire que la nouvelle 
console de Sega serait presque 
sortie dans l'anonymat, genre en 
douce semblant presque craindre 
de se faire acheter, il existe un 
pas que nous ne pouvons fran: 
chir. Pas de campagne de pub 
monstrueuse en France ? Logique 
puisque la console n'arrivera 
qu'en septembre prochain. AU 
Japon par contre, des tonnes de 
spots télé, d'affiches ont été créées 
pour l'occasion. Résultat, quelques 
heures après le lancement, plus 
une seule Dreamcast dispo En 
ce qui conceme la compétition 
entre constructeurs, pas de soucis 
non plus. Nintendo travaille déjà 
sur Une future machine pour 
2000/2001 et Sony ne devrait pas 


Joypad déménage 


Ah le changement. iL n'y a que ça de vrai ! Eh oui, nous voici en pleine 
période de migration joypadienne. Alors histoire de ne pas perdre 
contact voici notre nouvelle adresse : 


Immeuble Delta 
124, rue Danton 
92538 Levallois Perret Cedex 


tarderà dévoiler sa PlayStation 
2 ! Vous pouvez en être persua- 
dés, contrairement à l'inspecteur 


Derrick, le monde des consoles 
est super dynamique. 


Salut la rédac |! Je vous félicite 
de l'exclusivité sur Final Fantasy 
Mill qui s'annonce somptueux. 
Pourtant je ne comprends pas 
pourquoi vous ne possédiez que 
des infos sur Squall et Laguna 
alors que sur Internet, j'ai trouvé 
des photos accompagnées des 
caractéristiques de trois autres 


personnages. 
RANTANPLAN DE LAVERSINES 


Les hommes ont toujours voulu 
comprendre, connaître la vérité. 
Pourtant nous ne Vous le répéte- 
rons jamais assez : la vérité est 
ailleurs ! Cependant pour l'agent 
Rantanplan, voici Un indice : La 
solution du mystère entourant Le 
dossier Final Fantasy VIII se trouve. 
dans l'énigmatique phénomène 
nommé «dates de bouclage» ! 
Attention, information confiden- 
tielle. ILsemblerait en effet qu'une 
espèce non identifiée venant de 
la planète Imprimerie impose des 
délais aux pauvres rédacteurs de 
Joypad. Le phénomène s’est ainsi 
produit dans le cas de l'exclu FFVIII. 
Pressés parle temps ces esclaves 
du jeu vidéo ont été obligés de 
rendre leur copie près de quinze 
jours avant que Vous ne receviez 
votre magazine. Quelle injustice. 
entre temps de nouvelles infos 
sont parues sur un réseaul pirate 
connu sous Le nom d'intemet ! Mat- 
heureusement il était alors trop: 
tard pour les inclure... la vérité est 
enfin dévoilée ! 


Je viens de parcourir Le mag de 
janvier et mon attention a été rete- 
nue par l'encadré concernant le 
CD des musiques de Wild Arms 
qui sont effectivement superbes" 
ILest annoncé que des boutiques 
spécialisées sur le Net le ven- 
dent, mais malheureusement jé 


ne parviens à mettre La main 
dessus ! Merci pour tout. Et puis 
vivement Le numéro de février que 
je m'éclate sur la démo de Metal 
Gear Solid ! 

TEC 


Grâce à des compositions de plus 
en plus soignées, Les B.0. de 
musiques de jeu connaissent un 
succès grandissant, On se moquait 
bêtement de Vous lorsque vous: 
passiez vos après-midi à enre- 
gistrer sur cassettes audio 
quelques somptueuses mélodies! 
de Secret of Mana ou de Final 
Fantasy VI ? Eh bien désormais 
vous serez clairement considéré 
comme Un avant-gardiste, un pré-. 
curseur, Un mec turbo branché, 
et vous passerez votre temps à 
signer des autographes à vous 
en fouler Le poignet 1 Pour ceux 
qui seraient tentés par une vie 
aussi fantastique, une seule Solu- 
tion : connectez-vous aux sites 
Internet suivants (clairs et surtout 
sécurisés) et faites quelques: 
emptettes. 


Si Le sujet vous intéresse faites- 
Le-nous savoir, car ici une partie 
dela rédaction partage cette 
passion vite dévorante et pourra 
ainsi mieux vous conseiller. 


Hello la rédac. Je‘tiens à vous 
féliciter pour votre nouvelle mise 
en page.qui a bien évolué au fil 
des mois. Mais passons sans plus 
tarder aux questions. J'aimerais 
savoir si ous possédez une 
Nintendo 64 à la rédaction pour 
comparer les jeux ? Que pensez- 
vous de cette console ? 

UN FOU DE LA N64 


Mais que vas-tu timaginer là. Pos- 
séder une Nintendo 64, nous ? Bien 
évidemment que non | Attends, tu 
voudrais pas qu'on ait toutes Les 
consoles du marché quand même. 
Question rangement ce serait vite 


la galère. Franchement déjà au 
début avec la Game Boy et ses 
jeux, on avait du mal à tout retrou- 
ver, alors si on devait s'occuper 
des consoles dites de salon. on 
ne s'en sortirait pas ! Ben oui, on 


n'a pas non plus la PlayStation, 
ni la Saturn et encore moins la 
«Drearr-je sais pas quob, Faut pas 
pousser. Non, pour être franc avec 
toi, on teste tous Les jeux avec notre 
vieille NES et Une Game Gear. Et 
pour les photos, c'est Kendy qui 
fait des dessins et après on les 
colorie sur notre unique ordina- 
teur. Voilà, ça nous faisait plaisir 
de clarifier La situatio! 


Ne vous étes-vous jamais 
demandé pourquoi les Japonais 
se la donnaient tant en jeu vidéo, 
constructeurs, éditeurs et consom- 
mateurs confondus ? Les piaules 
exiguës, la dilution de l'individu, 
les idéaux d'un lien fort à la nature 
confrontés à un environnement 
bétonné et pollué jusqu'à la 
moelle. Y aurait de quoi bran: 
cher un psychorethnologue, non ? 
Æn plus ce serait sympa de temps 


à autre un sujet qui fasse 
avancer le schmilblick entre deux 
vannes de Kendy, paix à 
son cortex ! Je me demande aussih 
si étudier chaque mois Un kanji 
lié de près ou de loin aux jeux 
Yidéo -comme dans Courtien 
International: ça pourrait pas être 
une bonne idée. En tout cas cela 
serait très smart pour frimer à la 
récré ! 


STÉPHANE LEDIORON, 
DE PONTOISE 


Faire avancer Le schmilblick en 
menant des études sociologiques 
sur Les comportements des peu- 
plades irradiées par Le virus du 
jeu vidéo. Si l'idée paraît des plus, 
alléchantes, le manque de place 
nous contraint pour le moment à 
reporter le projet, mais l'idée fera 
probablement son chemin comme 
Maïté a fait le sien ! L'histoire du 
kanji semble quant à elle plus 
aisément réalisable et tout aussi 
intéressante. Si Greg vocifère : 
“Pika plka», c'est gagné ! Sinoi 
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Rally. 


Volant Fanatec 


Bloc Technique 


…… PlayStation 


Fanatec 
Big 8en 
499 F 


Volant Nascar. 
RacePro 


Bloc Technique 


Machine È PlayStation/N64 
Constructeur à Thrustmaster 
Distributeur Guillemot 
PNR ete 450 F (environ) 


Les accessoires ‘99 


Shokhammer, 


ansdoute la manette la plus bizarroïde du 

moment. Une forme audacieuse, une couleur 
quil'est plus encore et toutes les sacro-salntes 
options de type auto-fie, choix entre analogique 
et digital, ralenti. etc. Au premier abord, La prise 
en main est assez déroutante.La manette, très 
mono-bloc. reste légère en main, ce qui plaira à 
certains, tout en conservant Les deux moteurs de 
Mibration qui alourdissent tant Les paddies officiels 
Dual Shock. Chaque rebord du pad, de forme arron- 
die, est recouvert d'une base plastique crantée et 
les deux sticks analogiques sont assez rappro- 
chés. C'est le point fort du paddle : les sticks ana- 
logiques. Ceux-ci offrent une bien meilleure réponse 
aux pressions des doigts car ils sont plus résis- 
tants. De fait, on estime plus facilement la pres- 
sion qu'on exerce sur eux. Les vibrations restent 
honnêtes par rapport aux manettes officielles, tout 
éniétant auto-alimentées (c'est-à-dire qu'il n'y a 
pas besoin de piles). £n revanche. le reste est loin 
d'être aussi enthousiasmant, La croix direction- 
nelle manque cruellement de précision, ce qui se 
ressent tout particulièrement sur Un jeu comme 
Soul Blade, où l'on dérape trop facilement d'une 
direction à sa diagonale directe. Les boutons de 
la tranche sont trop étroits de fait on appuie sou- 
vent surles deux à la fois... L'ergonomie se révèle 
spéciale, mais, sure point, les avis restent assez 
partagés à la rédaction, Cependant, pour Les jeux 
de baston, elle est clairement à éviter, d'autant 
qu'en jouant en digital, il est difficile d'avoir un 
accès privilégié aux boutons. Pour finir. et sans 
évoquer la couleur top-beauf et Les quelques petits 
défauts de finition aisément pardonnables, le prix, 
lui, est un argüment plutôt négatif : 249/F ! 


Machine : 
Constructeur: .… 
Distributeur 

Prix : 


PlayStation 
Thrustmaster 
Guillemot Intemational 
249F 


Stingray. 


aN64 commence à collectionner les manettes 

non officielles. Mais Il faut avouer que peu 
d'entre elles sont satisfaisantes, par rapport à la 
version officielle, tout en parvenant à conserver un 
prix acceptable. Chacun y va de son design, 
proposant de nouvelles ergonomies. Parce qu'il 
faut savoir que la forme officielle est déposée. 
Toujours au chapitre Thrustmaster, constructeur 
très actif sur PC et 
consoles, 
Guillemot 


annonce [a sortie du Stingray, manette qui a l'avan- 
tage d'être licenciée Nintendo. Sa forme est assez 
approchante de ce qui se fait d'habitude, pas 
d'extravagances à la manière du Shockhammer. 
On y retrouve les options de ralenti, de turbo, indé- 
pendantes pour chaque bouton de la manette. Le 
corps de la manette est recouvert d'un grip imitant 
un peu la texture du cuir et l'ensemble promet 
d'être de qualité, lorsqu'on sait à quel point 
Nintendo est regardant envers Les accessoires qui 
gagnent sa licence. Cela dit, on tenait juste à vous 
informer qu'il existe, car, comme on ne l'a pas reçu, 
on ne peut être catégorique quant à sa qualité. 
Comme toujours, mieux vaut être méfiant avant 
d'acheter. Vous voilà prévenu ! D'autant qu'une 
chose est sûre : ILn'est pas donné. 


Bloc Technique 


Nintendo 64 
Thrustmaster 
Guillemot International 
..259F 


Machine : 
Constructeur : .. 
Distributeur 


Prix 


l'argus des jeux vidéo 


SOUL BLADE 
PLATINUM 


Une nouvelle sortie au panthéon des 
Platinum avec Soul Blade. On retrouvera 
donc, au prix de 149 frs, ce titre phare de 
chez Namco qui, même plusieurs mois après sa sortie, reste un 
incontournable de la PlayStation. Alors que les produits de la gamme 
Platinum se dassent aujourd'hui parmi les meilleures ventes de jeux, il 
y à fort à parier que ce Soul Blade aura du succès auprès de tous les 
adeptes des jeux de combats. 
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Les réjouissances de la fin de l'année n'ont pas 
épargné l'équipe du magazine, c'est le moins qu'on 


Kendy arrive. I tente de parler, mais il sincer- 
rompt par des cris et des sursauts de débile. Au 
bout de 5 minures lève son T-shirt sous lequel 
se trouvent plein de ventouses et dt: «ai encore 
mis mon Sport:Elec trop fort 


Tour ka rédac a essayé l'appareil bizarre. On sur- 
saute tous sauf EMood sur qui ça n'a aucun efet. 
Kendy est super déçu. 


Vonrect8-decemhre-ms 


(Greg teste Pikachu Genki de Chu. Cécile (secré- 
tire de rédaction) observe et trouve ça tropl 
mignon. Greg ui tend le micro ec li dit de dire: 
usayonara pikachu. Elle s'exécute et le Pkachu 
lui répond au revoir de la main, Cécile re s'en 
remettra pas. 


Profitant d'une absence de Greg, Jah (maquet- 
tite) s'empare du micro de la N64 et insulte le 
Pllachu, mais en français. L'animal réagit positi- 
ement aux propositions les plus indécentes, ce 
qui avt h etKendy. 


Eur? decembre 


Greg appelle à la rédac pour avoir adresse dUbi 
Soft chez quil doit aler voir Tonic Trouble. Sur- 


pris de tomber sur Chris, à cette heure mati- 
make, lui demande ce qu'il fai. «Ah, c'est rien, 
j'a appelé Aymeric (soluceur) vers 1 heure du 
mat” et il bossait sur Tomb Raïder ÎlLet moïaussi 
donc on est venu à la rédac se retrouver» 


Kendy fat bosser ses pectoraux au Sport-Elec. 
I colle les ventouses sur ses clavicules. Jean et 
Greg s'inquiètent des effets de l'appareil sur les 
8 ce à quoi Kendy leur répond : «Vous exciez 
pa les erfanes,je suis pas en sucre. ARGHHHH 


Jean et Gollum parlent de s'échanger VF3 contre 
Pen Pen Jean qui n'est pas d'accord sort à Golum 
Euh, excuse-moi mais l'a des parasites dans 
le pavillon ocubire !» 


Chris hérite du test d'Enrgez. 


Mer -cecerre- ms 


Jean se ramène avec un faux tatouage, sur le bras 
fat par Kendy:l'inventera n'importe quelle occa- 
sion pour le montrer: du genre : «(Oh.je sis pas 
ce que jai, ça me grate l..» 


Greg, R:HaN et Alexandra [atachée de presse 
de Codemasters) sont bloqués dans les bouchons, 
alors qui ont rendez-vous à 19h avec Fleur (ata- 
chée de presse de Sony Greg à RaHaN : Je sais 
pas pourquoi, mais je parie que Jean a mis un 
“Tshirt à manches courtes ce soir» Pari gagné. 


Kendy arrive à rédac et amonce tout banc 
qu'après aroir Hissé 2 heures son Sport:Elec sur 
les abdos,il a une diarrhée incroyable. 


Après une soirée bien arrosée pour féer la fn de 
l'année, toute l'équipe se retrouve à h Têre dans 
les Nuages à Richelieu-Drouor Fini à la Téquï, 
Kendy terminera Top Slater en boucle, devant un 
public en transe. Gollum, ui sur Le point de finir 
Los!World sera arrêté ans son élan par un vigle, 
puis une coupure de courant. 


Greg arrive et fit son rapport, après 4 jours 
passés sur Sonic. Le jeu est super mais bourré 
de bugs. Kendy hurle: Je Le savais, la Dreamcast 
à atteie ses limites ln 


Jean mate Greg jouer à Sonic. En plein coeur d'une 
tornade Jean ne peut s'empêcher de lancer un : 
«Ouah trop puissante gestion du mauaisterps 


Greg se retourne vers Kendy et ui it d'un air 
très sérieux : «Branche la PlayStation, je vis te 
puVériser à Street Zero 3.» 


TE EN NN Mel  Kendy rentre chez lui victorieux sur un 1-1. 


Greg s'entraine. 


Mar-29-cecenre-ms 
@ExU 


Gollum revient à la rédac après des vacances de 
Noël agtées. nous explique qu'il s'est fai piquer 
son portefeuille à la salé de jeu, mercredi der 
nier. Jean lui demande s'il n'a ren remarqué, ce 
à quoi il répondra : «Non, je butais des dino- 
saures ety'a un groupe de mecs qui s'est penché 


pour regarder, puis tour s'est éteint, c'es tout (@XELTEN 


ce dont je me souviens.» 
Chris trouve Ehrgeiz wop nul te refle à Kendy. 


Coup de téléphone d'Agnès (atachée de presse! 
d'hfogrames) récptiomné par Greg qui lui raconte 
quila à rippe. Parce qu'elle met en doute lvéra- 
cité de ses propos, Greg lui rétorque : «Quoi ? 
Mas si. veux fe peux envoyer un pot de morve 
pour vérifier 1» 


Kendy revient du 620 (supermarché au pied de 
la rédac) avec des petits tons et du Tarama 
Tiaz et TS.R. qui disent ne pas apprécier se font 
alpaguer par Greg : «M'enfin vous décomnez,le 
Térama, c'est le meilleur truc que les Grecs ont 
fai depuis la mythologie 


Grez, très sûr de lui défie à nouveau Kendy sur 
Street Zero 3.«Ce soir je te décruis,tu vas rien 
comprendre !'» 


ne ms 


Kendy rentre chez lui, sur un 166 


Très fer de lui Kendy nous annonce qui va avoir 
le Nec par le câble, vendredi Toute la journée il 
répétera qu'il aura une connection à S0K/seconde. 
L'enfer commence... 


Rogue Squadron sur N64 arrive.Vu que c'est 
Jean qui hérite du test, RaHaN est super dégoûté 
et marmonnera toute k journée que c'est pas 
juste, etc, etc. 

Chris arrive. Réaction de Kendy :«Hmmm, Chris, 
faut qu'on parle,elle est à combien ta comnec- 
tion Internet, juste comme ça ?» 


Kendy se ramène dans Ha salle avec un flacon de 
Destop.Il commence à ire l'étquete et s'écrie : 
ee pas réurliser le récipient. Mais qu'est-ce 
qu'is croient, qu'on va mettre du jus d'orange 
dedans ?» 


Après mûre réflexion, Kendylance :Hey, mais 
Sifnalement, c'est trop puissant comme idée. 
Je vais bien rincer et mettre du ait dedans et, 
hop,au frigo, comme ça, quand un mec vient 
chez moi e bois du Destop au goulot, c'esttrop 
fort 
2 

Kendy etre un coup d'oel au bordel sous son 
bureau. en sort un sac dans lequel traîne un 
sandwich au saumon moisi. S'indignant sur certe 
nourriture gâchéei demande à Greg à qui appar- 
tient ce sac. Greg fouille dans le sac et en res- 
sort un bout de papier en disant : «Tiens,une 
facture d'appareil de musculation électrique.» 


Vendrect-8—nver—0 


Trouvant Ehrgez vraiment trop nul. Kendy sous 
le prétexte qu'une parte du jeu esten japonais, 
parvient à rele le test à Greg: Les autres tes- 
teurs compatisent. 


Invité chez Kendy:Traz se fait offrir une démons- 
wration de «d'Internet par le câble». Au bout de 10 
minutes d'essai, connection ne lise passer que 
Akseconde.Traz est mort de rire et Kendy s'ex- 
dite : Non, ma je t'ssure, normalement. c'est 
surpuissant mais, juste à, ce soir, ça marche pas ln 


Dimanche-10-janvrer—0n 


Greg dépité explique à Trazom et aux testeurs 
de Joystick qu'il s'est fait voler sa voiture hier, à 
l'aéroport de Roissyet que ce fâcheux 
l'empêchera peut-être d'aller au Japon en février 


raz, égal à lubmême : «Pourquoi tu voulais ÿ 
aller en bagnole 
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